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CORRECCIÓN de errores de la Resolución, del 10 de julio de 2025, del Director General de 

Planificación, Centros y Formación Profesional, por la que se establece el currículo de los 

módulos optativos de los centros docentes, en los Ciclos Formativos de Grado Medio y de 

Grado superior del Sistema de Formación Profesional para la Comunidad Autónoma de 

Aragón. 

Advertido error material en la Resolución de 10 de julio de 2025, del Director General de 

Planificación, Centros y Formación Profesional, por la que se establece el currículo de los módulos 

optativos de los centros docentes, en los Ciclos Formativos de Grado Medio y de Grado Superior 

del Sistema de Formación Profesional para la Comunidad Autónoma de Aragón, se procede a su 

rectificación en los siguientes términos: 

 

En el Anexo, Módulos Optativos, se procede a la rectificación de los Resultados de aprendizaje y 

Criterios de evaluación, así como de los Contenidos Orientativos, del Módulo Optativo: Diseño 

sonoro y recursos creativos para productores musicales con Código: AOP1027, quedando 

redactado como sigue: 

 

Familia Profesional: Imagen y Sonido 

IMS202 - CFGM Vídeo, Disc-Jockey y Sonido 

Módulo Optativo: Diseño sonoro y recursos creativos para productores musicales 

Código: AOP1027 

Duración: 100 horas 

Resultados de aprendizaje y Criterios de evaluación: 

1. Identifica la arquitectura de instrumentos electrónicos musicales, discriminando la función de 

sus módulos en la generación y modificación del sonido. 

 

Criterios de evaluación: 

a) Se han identificado los módulos de generación de sonido (osciladores, generadores de ruido, 

reproductores de muestras, operadores, entre otros) describiendo las formas de onda y opciones 

disponibles para la alteración del timbre inicial. 

b) Se han examinado los módulos procesadores de sonido presentes en la ruta de la señal 

(mezcladores, filtros controlados por voltaje -VCFs-, amplificadores controlados por voltaje -

VCAs-, moduladores en anillo, unidades de efectos) describiendo las opciones de manipulación. 

F
ir
m

a
d
o
 e

le
ct

ró
n
ic

a
m

e
n
te

  
p
o
r 

L
u
is

 M
a
ri
a
n
o
 M

a
lla

d
a
 B

o
le

a
, 
D

ir
e
ct

o
r/

a
 G

.P
la

n
i.,

C
e
n
tr

o
s 

F
o
rm

.P
ro

fe
s.

, 
D

IR
E

C
C

IÓ
N

 G
E

N
E

R
A

L
 D

E
 P

L
A

N
IF

IC
A

C
IÓ

N
, 

C
E

N
T

R
O

S
 Y

 F
O

R
M

A
C

IÓ
N

 P
R

O
F

E
S

IO
N

A
L

 e
l 1

7
/1

1
/2

0
2

5
.

D
o
cu

m
e
n

to
 v

e
ri
fic

a
d
o

 e
n
 e

l m
o
m

e
n
to

 d
e
 la

 f
ir
m

a
 y

 v
e
ri
fic

a
b
le

 a
 t
ra

vé
s 

d
e
 la

 d
ir
e

cc
ió

n
 h

tt
p
s:

//
m

ia
.a

ra
g
o
n
.e

s/
d
o
cu

m
e
n
to

s 
co

n
 C

S
V

 C
S

V
M

U
7
N

E
T

U
3
IW

1
E

0
X

F
IL

.



 

 

PRS E2- F 13 

c) Se han esquematizado las posibilidades de enrutamiento e interconexión de señales sonoras 

dentro del instrumento electrónico. 

d) Se han reconocido los módulos de generación de señales de control (osciladores de baja 

frecuencia -LFOs-, envolventes, secuenciadores, generadores aleatorios, entre otros) 

identificando los parámetros a los que pueden asignarse. 

e) Se han identificado los elementos expresivos del instrumento (teclados, ruedas de tono y 

modulación, entre otros) relacionando los mensajes de control generados con los parámetros 

que pueden afectar. 

f) Se ha elaborado un diagrama de bloques diferenciando claramente las rutas de las señales de 

control de las conexiones de la señal sonora. 

 

2. Aplica técnicas de síntesis sonora, operando los controles de sintetizadores creando timbres 

originales y la recreación de sonidos específicos. 

 

Criterios de evaluación: 

a) Se ha seleccionado el tipo de síntesis (sustractiva, FM, tabla de ondas, aditiva, granular, entre 

otras) o el algoritmo más apropiado consiguiendo el sonido deseado. 

b) Se han ajustado los controles de la sección de generadores o fuentes sonoras iniciales para 

aproximarse al timbre requerido, considerando las características de las ondas y sus 

parámetros. 

c) Se han manipulado los parámetros de los diferentes procesadores de señal del sintetizador 

(filtros, resonancia, envolventes, modulación en anillo, multiefectos, entre otros) modificando el 

timbre inicial de acuerdo con el objetivo sonoro. 

d) Se han asignado los moduladores adecuados (LFOs, envolventes de ataque, caída, 

sostenimiento y relajación -ADSRs-, secuenciadores, entre otros) a diversos parámetros del 

sintetizador utilizando matrices, menús o interruptores. 

e) Se han configurado los parámetros de los moduladores, incluyendo la velocidad, profundidad y 

forma de onda, así como los porcentajes de modulación idóneos para cada destino en la ruta 

de la señal de control. 

f) Se han creado sonidos característicos como bajos, leads, pads, sonidos percusivos y texturas 

ambientales aplicando diferentes técnicas de síntesis y modulación. 
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3. Configura y utiliza sistemas de secuenciación y control, aplicando el protocolo MIDI y otros 

sistemas de control digital y analógico. 

 

Criterios de evaluación: 

a) Se ha elegido el tipo de secuenciador (tonal, rítmico, tímbrico, lineal, por pasos, matricial, 

euclidiano, cartesiano, generativo) adecuado para cada tarea específica. 

b) Se han ajustado los parámetros de nota (altura tonal), dinámica (velocidad), mensajes de control 

continuo (CC), portamento (slide), acentos y otros relevantes para cada paso de la secuencia. 

c) Se han utilizado las herramientas de inteligencia artificial (IA) y opciones generativas del 

secuenciador, creando y modificando patrones, con la cuantización tonal y rítmica, el número 

de pasos y la densidad del patrón. 

d) Se ha sincronizado el secuenciador con el entorno de trabajo de audio digital (DAW) de 

referencia y/o con otros elementos hardware y software del sistema, utilizando protocolo MIDI y 

sincronización de reloj, entre otros. 

e) Se han utilizado recursos como la polirritmia, la aleatorización, la humanización o la probabilidad, 

generando variaciones e interés en los patrones secuenciados. 

f) Se han establecido conexiones y mapeos MIDI entre controladores hardware y software, 

modulando parámetros de sintetizadores y efectos en tiempo real. 

g) Se han configurado sistemas de control analógico CV/GATE, interconexionando equipos 

hardware compatibles. 

 

4. Elabora y edita muestras sonoras (samples), integrándolas en samplers y modificando sus 

propiedades tímbricas mediante los controles disponibles. 

 

Criterios de evaluación: 

a) Se han realizado grabaciones de audio de diversas fuentes para la creación de material de 

sampleo, atendiendo a la calidad técnica y al potencial creativo de las grabaciones. 

b) Se han editado samples de audio utilizando herramientas de software, realizando cortes 

precisos, bucles (loops) sin fisuras y ajustes de volumen y fundidos. 

c) Se han importado y configurado samples en instrumentos sampler software o hardware, 

asignando zonas de teclado, puntos de inicio y fin, y modos de reproducción (one-shot, loop, 

forward, reverse, ping-pong, entre otros). 
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d) Se han manipulado los controles del sampler para modificar las cualidades tímbricas de los 

samples, incluyendo afinación, transposición, envolventes de amplitud y filtro, modulación, y la 

aplicación de efectos integrados. 

e) Se han aplicado técnicas de sample layering para crear sonidos complejos y texturas sonoras 

superponiendo múltiples samples. 

f) Se han utilizado procesadores de efectos (reverberación, retardo, chorus, flanger, distorsión, 

ecualización, entre otros) de forma creativa, transformando y enriqueciendo el sonido de los 

samples. 

Contenidos orientativos: 

Fundamentos de la arquitectura de instrumentos electrónicos musicales: 

- Señales sonoras versus señales de control: tipos y características. 

- Módulos de generación de sonido: 

 Osciladores: formas de onda (senoidal, cuadrada, diente de sierra, triangular, pulso), 

parámetros (frecuencia, afinación, desafinación, sincronización). 

 Generadores de ruido: tipos (blanco, rosa) y sus aplicaciones. 

 Reproductores de muestras (samplers): principios básicos y formatos de audio. 

 Operadores (síntesis FM): principios de modulación de frecuencia. 

 Otros generadores: tablas de ondas, síntesis granular, modelado físico. 

- Módulos procesadores de sonido: 

 Mezcladores: funciones y tipos de señales. 

 Filtros controlados por voltaje (VCFs): tipos (paso bajo, paso alto, paso banda, notch), 

parámetros (frecuencia de corte, resonancia, pendiente). 

 Amplificadores controlados por voltaje (VCAs): control de amplitud y envolventes. 

 Moduladores en anillo: principios y aplicaciones sonoras. 

 Unidades de efectos integradas: tipos comunes (reverberación, retardo, chorus, distorsión) 

y sus parámetros básicos. 

- Rutas de señal e interconexiones: flujo de la señal de audio y de control. 

- Módulos de generación de señales de control: 

 Osciladores de baja frecuencia (LFOs): formas de onda y parámetros (frecuencia, destino). 

 Envolventes: tipos (ADSR, entre otros), parámetros (ataque, caída, sostenimiento, 

relajación). 

 Secuenciadores: tipos y principios de funcionamiento. 
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 Generadores aleatorios (random generators): Tipos y aplicaciones. 

- Elementos expresivos del instrumento: 

 Teclados: Mensajes MIDI de nota y velocidad. 

 Ruedas de tono y modulación: mensajes de control continuo (CC). 

 Otros controladores: Pedales, faders, potenciómetros (mensajes CC). 

 

Técnicas de síntesis sonora: 

- Síntesis sustractiva: principios, fuentes de sonido, filtros, amplificadores y modulación. 

- Síntesis FM (Modulación de Frecuencia): principios básicos, operadores, algoritmos y 

aplicaciones. 

- Síntesis de tabla de ondas: principios, exploración de ondas y modulación. 

- Otros tipos de síntesis (conceptos introductorios): aditiva, granular, modelado físico, West Coast, 

L.A. 

- Parámetros de los osciladores: ajuste de forma de onda, frecuencia, afinación y sincronización. 

- Manipulación de filtros: ajuste de frecuencia de corte, resonancia y tipo de filtro para modelar el 

timbre. 

- Uso de envolventes: diseño de envolventes de amplitud y filtro para dar forma al sonido en el 

tiempo. 

- Aplicación de LFOs: modulación de diversos parámetros para crear movimiento y texturas. 

- Utilización de efectos integrados en el enriquecimiento del sonido: reverb, delay, chorus, flanger, 

distorsión, entre otros. 

- Creación de timbres específicos: metodologías para diseñar bajos, leads, pads, percusiones y 

efectos sonoros. 

 

Secuenciación y control MIDI y otros sistemas: 

- Protocolo MIDI: 

 Mensajes de nota (Note On/Off, Velocity). 

 Mensajes de control continuo (CC). 

 Mensajes de cambio de programa (Program Change). 

 Mensajes de sincronización (Clock, Start, Stop). 

 Canales MIDI. 
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 Conexiones MIDI (DIN, USB). 

 Mapeo MIDI: Asignación de controladores a parámetros de software y hardware. 

- Secuenciadores: 

 Tipos de secuenciadores: Por pasos, lineales, matriciales, rítmicos, melódicos, generativos, 

euclidianos, cartesianos. 

 Parámetros de secuenciación: Altura tonal (pitch), dinámica (velocity), duración, parámetros 

de control (CC). 

 Cuantización rítmica y tonal. 

 Automatización de parámetros. 

 Uso de acentos y slides. 

 Polirritmia. 

 Aleatoriedad y humanización de secuencias. 

 Herramientas de IA y opciones generativas en secuenciadores. 

- Otros sistemas de control: 

 Control por voltaje (CV/GATE): Principios y aplicaciones en sintetizadores analógicos. 

 Otros protocolos de control digital (MPE, OSC). 

 

Elaboración y manipulación de samples. 

- Fundamentos del sampleo: Grabación de fuentes sonoras para sampling. 

- Edición de samples: 

 Software de edición de audio: Funciones básicas de corte, copia, pegado, bucles, fundidos. 

 Ajuste de volumen y normalización. 

- Instrumentos sampler: 

 Tipos de samplers (software y hardware). 

 Configuración básica de un sampler: Asignación de samples a teclas, puntos de inicio y fin, 

modos de loop. 

- Modificación tímbrica en samplers: 

 Afinación y transposición. 

 Envolventes de amplitud y filtro. 

 Modulación (LFOs) aplicada a parámetros del sampler. 
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 Efectos integrados en samplers. 

- Técnicas creativas con samples: 

 Sample layering: Superposición de múltiples samples en la creación de sonidos complejos. 

 Uso creativo de efectos en samples (reverb, delay, modulación, distorsión, ecualización). 

 Iniciación a la Microedición y manipulación granular. 

 Reversión y otros efectos basados en la manipulación del audio grabado. 

 

Especialidad del profesorado con atribución docente: 

- Procesos y Medios de Comunicación. 

- Técnicas y Procedimientos de Imagen y Sonido. 

 

 

Zaragoza, a fecha de firma electrónica 

EL DIRECTOR GENERAL DE PLANIFICACIÓN, CENTROS Y FORMACIÓN PROFESIONAL 

Fdo.: Luis M. Mallada Bolea 
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