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La “Olimpiada Aragonesa de Informática”, es un concurso que  

se  celebra  anualmente  y  cuyo  objetivo  es  proporcionar  a 

los/las estudiantes interesados/as una toma de contacto con la 

informática, que sirva para fomentar en los/las jóvenes la vocación 

en algunas de sus vertientes. 

 
 
 
 
 

Instituciones colaboradoras 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Universidades colaboradoras 
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La IV Olimpiada consta de dos fases. La primera en formato 

online que tendrá lugar entre el diciembre de 2024 y el 24 de enero 

de 2025, y la fase final en formato presencial que tendrá lugar en 

febrero de 2025. 

 
 

 
En esta primera fase, los y las estudiantes se enfrentarán a un 

reto propuesto por la Organización en cada una de las categorías. 

Dichas categorías son: 

 

– Web/app de Aplicación social. 
 

 

– Reto de Ciberseguridad. 
 

 

– Programación (Algoritmia). 
 

 

– Multimedia. 
 

 
 
 
 
 

Se participará en grupos formados por hasta tres estudiantes, 

excepto en la categoría de programación (algoritmia) que podrán 

estar formados por un máximo de dos estudiantes. 

 
 
 

En la segunda fase, que es la fase final y será presencial, 

participarán los equipos mejor clasificados en las diferentes 

categorías y niveles educativos. 

 
 
 
 

En la fase final, en la categoría de Programación (Algoritmia), 

se participará de manera individual. 
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Todos  los  grupos  deberán  estar  representados  por  un/a 

tutor/a  que  deberá  ser  un/a  profesor/a  del  centro  educativo  de 

los/las estudiantes. Un/a profesor/a puede ser tutor/a de todos los 

equipos que quiera. 

 
 
 
 

Cada  categoría  dispondrá  de  varios  niveles  que 

corresponderá con los diferentes niveles educativos (ESO, 

BACHILLER, y FP Básica y de Grado Medio) y la inscripción es 

totalmente gratuita. 

 
 
 
 

Los dos participantes mejor valorados de la categoría de 

Programación (Algoritmia), serán propuestos para participar en la 

Olimpiada de Informática Española, a través de la cual, se puede 

participar en la Olimpiada Informática Internacional. 

 
 
 
 

Premios Olimpiada Aragonesa de Informática: 
 

 
 
 
 

Fase inicial (Online) 
 
 

 Todos los participantes (tutores/as, alumnos/as) en la 

primera fase, si lo solicitan, recibirán un diploma acreditativo 

de su participación en la IV Olimpiada Aragonesa de 

Informática. 
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Fase final (Presencial) 
 
 

 Los clasificados de cada categoría a la fase final, recibirán 

un Accésit  formado, entre otros materiales, por una camiseta 

de la olimpiada, una memoria USB y un «ratón gaming». 

 Los clasificados de cada categoría a la fase final, recibirán un 

diploma que les reconoce como finalistas de su categoría. 

 Los clasificados de cada categoría a la fase final, recibirán 

una beca de un 30% para realizar formación, si lo desean, en 

la Escuela Internacional de Negocios CESTE. 

 Los ganadores de cada categoría, recibirán una beca de un 
 

50%  para  realizar  formación,  si  lo  desean, en  la  Escuela 
 

Internacional de Negocios CESTE. 
 

 Los/as      Primeros/as,      Segundos/as      y      Terceros/as 

clasificados/as, de cada categoría, recibirán una medalla 

acreditativa. 

 El equipo que reciba la máxima puntuación, de entre todas las 

categorías, todos/as sus miembros recibirán una Tablet y el 

profesor/tutor una tableta digitalizadora. 

 El segundo equipo que reciba la máxima puntuación, de entre 

todas las categorías, todos/as sus miembros recibirán una 

novela firmada por el autor (Jon Eldritch). 

 El tercer equipo que reciba la máxima puntuación, de entre 

todas  las categorías, todos/as sus miembros  recibirán una 

camiseta POPART. 

 Los dos participantes con mayor puntuación en la categoría 

de  Programación  (algoritmia)  participarán  en  la  Olimpiada 
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Nacional. La organización se hará cargo de los gastos de 

desplazamiento y alojamiento. 

 Los dos participantes con mayor puntuación en la categoría 

de Programación (algoritmia) recibirán un obsequio 

relacionado con marvel y otro con DC respectivamente. 

 Los tres centros educativos que más participantes aporte a 

Olimpiada,  recibirán  una  placa  conmemorativa,  que  se  les 

hará entrega en la fase final y los tutores una tarjeta regalo. 

 
 
 
 
 
 

Inscripción Olimpiada Aragonesa de Informática: 
 

 

La inscripción de los/as profesores/as tutores/as se realizará a 

través  del formulario de  inscripción habilitado a tal efecto  en el 

portal web de la Olimpiada: 

https://olimpiadaaragonesainformatica.es 
 

 
 
 
 

Posteriormente, los/as tutores/as recibirán un archivo en el que 

podrán inscribir los grupos con los que va a participar y que deberán 

enviar por correo electrónico o la página web de la Olimpiada. 

 
 
 
 En esta ocasion, el plazo de inscripción finaliza 

cuando acabe la primera fase el día 24 DE ENERO 
DE 2025. De forma que en cualquier momento del 
proceso se puedan añadir nuevos grupos de 
participantes. Pero no se ampliará el plazo de 
entrega de los retos. 

 

https://olimpiadaaragonesainformatica.es/
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