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TECNOLOGIA

Introduccion

El continuo progreso de la ciencia y de la tecnologia, asi como el desarrollo de aplicaciones y
sistemas han comportado profundos cambios en la forma de entender la visién del universo, de la sociedad
y del propio individuo. Corresponde al sistema educativo integrar las nuevas tecnologias al alumnado con el
fin tanto de ampliar su horizonte profesional como de promover actitudes sociales de igualdad y
cooperacion. La formacién del ciudadano requiere la adquisicion de conocimientos que conlleven una toma
de decisiones responsables sobre el uso de materiales, objetos, entornos y procesos para mejorar la
calidad de vida y lograr un desarrollo sostenible. Para ello, es absolutamente imprescindible el correcto uso
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como herramienta de apoyo.

El valor educativo de la materia esta asociado tanto a su propio contenido como a la metodologia. El
objetivo final de la disciplina sera la resolucién de los problemas tecnoldgicos: desde la identificacion y
formulacién del problema hasta su solucion constructiva mediante un desarrollo que busque la optimizacion
de recursos. Para alcanzar este propdsito es necesario integrar los conocimientos cientificos y técnicos
adquiridos de un modo ordenado y metddico.

Teniendo presente estos fines la materia de Tecnologia se articula en cinco bloques de contenidos:

Bloque 1 - Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. Se trata del desarrollo de habilidades
y métodos que permiten avanzar desde la identificacion y formulacion de un problema técnico hasta su
solucion constructiva, todo ello, a través de un proceso planificado y que busque la optimizacion de
recursos y de soluciones, siguiendo criterios de minimizacién de impactos medioambientales. La puesta en
practica de este proceso tecnoldgico, que exige un componente cientifico y técnico, ha de considerarse
vertebrador a lo largo de toda la materia y debe contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el respeto
a las ideas y opiniones de los demas.

Bloque 2 - Expresién y comunicacion técnica. La necesidad de interpretar y producir documentos
técnicos requiere conocer las técnicas basicas de dibujo y manejo de programas de disefio grafico. Los
documentos técnicos seran sencillos al comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad y
calidad técnica. En la elaboracion de la documentacién de un proyecto técnico se debe incorporar el uso de
herramientas informaticas que permitan la presentacion de resultados textuales, numéricos y graficos, asi
como la inclusion de imagenes y otros elementos multimedia.

Bloque 3 - Materiales de uso técnico. Para producir un prototipo es necesario conocer las
caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes empleados en la
industria, dando especial relevancia a las técnicas de trabajo con materiales, herramientas y maquinas, asi
como, comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud.

Bloque 4 - Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos. El disefio de prototipos que resuelvan una
determinada necesidad conlleva el conocimiento de los tipos de estructuras, las fuerzas que soportan, y los
esfuerzos a los que estan sometidos los elementos que la configuran, asi como el funcionamiento de los
operadores basicos para la transmision y transformacién del movimiento, ambos parte fundamental de las
maquinas. Asi mismo, resulta imprescindible el estudio de los fendmenos y dispositivos asociados a la
fuente de energia mas utilizada en las maquinas y sistemas, la electricidad y los principios fisicos por los
que se rige.

Bloque 5 - Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion. La importancia y desarrollo de los
sistemas de informaciéon hace necesario tratar la informacion, procesarla, almacenarla y transmitirla de
forma critica y segura, utilizando los programas adecuados. Este bloque aborda la utilizacion del ordenador
y demas dispositivos electronicos como herramienta de trabajo para la elaboracion de proyectos y como
elemento de programacion y control. Se deben adquirir conocimientos sobre el uso y los principios de
funcionamiento de los dispositivos empleados en este campo, asi como sobre los elementos de un sistema
informético, tanto en el campo del hardware como del software, y los habitos de seguridad y de uso
responsable de Internet.
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Contribucion de la materia para la adquisicion de las competencias clave

La materia Tecnologia contribuye a la adquisicion de las todas las competencias clave, y en especial
a la “competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia” y a la “competencia digital”.

Competencia en comunicacion lingiistica

La contribucidn a la competencia en comunicacion linguistica se realiza a través de la adquisicion de
vocabulario especifico, utilizado en los procesos de blusqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion
de informacion. La lectura, interpretacion y redaccién de informes y documentos técnicos contribuye al
conocimiento y a la capacidad de utilizacién de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente
mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través
del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad. La
interaccién con un entorno tecnolégico se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de
resolucion técnica de problemas y su aplicacién para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando
el desarrollo del proceso y sus resultados. El analisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos
de vista permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su
funcion en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion. La aplicacién de herramientas matematicas en
la realizacion de calculos, representacion grafica, uso de escalas y medicion de magnitudes contribuye a
configurar la competencia matematica.

Competencia digital

Una parte de los contenidos de la materia esta dedicada al progreso en la competencia digital. El
aprendizaje ira asociado a la localizacion, tratamiento, elaboracién, intercambio, almacenamiento y
presentacion de informacién, al uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como
herramienta de simulacion de procesos tecnologicos y la adecuada utilizacion de lenguajes especificos
como el iconico o el gréfico.

Competencia de aprender a aprender

El desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnologicos mediante la obtencién, andlisis y
seleccion de informacién util para abordar un proyecto contribuye a la adquisicion de la competencia de
aprender a aprender. La resolucién de un problema de forma autbnoma y creativa, la evaluacion reflexiva
de diferentes alternativas, la planificacion del trabajo y la evaluacién de los resultados proporcionan
habilidades y estrategias cognitivas y promueven actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

Competencia sociales y civicas

La actividad tecnolégica se caracteriza por el trabajo colectivo que permite el desarrollo de
habilidades relevantes de interaccion social: expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos,
escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo y
la negociacion y adoptando actitudes de respeto y tolerancia.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante
el método de resolucién de proyectos favorece la iniciativa personal y el espiritu emprendedor. El andlisis
de las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnoldgico, desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social fomenta la
creatividad, la innovacién y la asuncién de riesgos asi como la destreza para planificar y gestionar los
proyectos.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

El disefio de objetos y prototipos tecnologicos en el desarrollo de la resolucién de necesidades
sociales requiere de un componente de creatividad y de expresiéon de ideas a través de distintos medios,
gue pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.
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Objetivos

Obj.TC.1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad.

Obj.TC.2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el analisis, disefio, elaboracién y
manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos, valorando en cada
situacién el alcance de los posibles riesgos que implican para la seguridad y la salud de las personas y la
adopcién de medidas de proteccion general e individual que se requieran.

Obj.TC.3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las
condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Obj.TC.4. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como su
funcionamiento e interconexion mediante dispositivos moviles e inaldmbricos o cableados para intercambiar
informaciéon y datos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de
comunicacion.

Obj.TC.5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando ideas y
opiniones.

Obj.TC.6. Transmitir con precisidon conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos
concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y formas de expresion propias
del lenguaje tecnoldgico.

Obj.TC.7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacion
apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para
comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la importancia de la identificacién de los
riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.

Obj.TC.8. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacién obtenida de fuentes diversas,
incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y comunicarla a los demas, de
forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.

Obj.TC.9. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacién
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas, busqueda de soluciones y toma de iniciativas
o0 acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro de un equipo en la
resolucién de problemas tecnolégicos, asumiendo responsabilidades individuales en la ejecucion de las
tareas encomendadas con actitud de cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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Orientaciones metodolégicas

El caracter practico de la asignatura Tecnologia debe estar reflejado en el desarrollo de un proyecto
en el que los alumnos apliquen todos y cada uno de los conocimientos que han ido adquiriendo en forma
de contenidos tedricos y problemas. Siempre que sea posible, se aplicaran metodologias activas en las que
el protagonista del proceso ensefianza-aprendizaje sea el propio alumno.

El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos tiene como objetivo la consecucién de uno o
varios proyectos que aglutinen los contenidos trabajados, se intentara que sea de aplicaciéon directa de lo
estudiado en clase. Se han de seguir adecuadamente todas y cada una de las fases del proceso
tecnolégico incidiendo en las tareas de documentacion.

Es preciso intentar que el estudio de los materiales (maderas, metales y plasticos) sea lo mas
practico posible, a través de ejemplos que resulten proximos al entorno del alumno. Se ha de evitar el
aprendizaje memoristico de estos conceptos realizando actividades de tipo practico como muestrarios
comparativos, demostraciones con materiales reales etc.

Para abordar el tema de Estructuras se recomienda utilizar programas de simulaciéon de sistemas
mecanicos y de esfuerzos que ayudaran a su célculo.

Los conceptos relativos a electricidad pueden resultar algo abstractos para el alumnado si no se
relacionan con fendmenos y experiencias de la vida real. El uso de los elementos que componen un circuito
eléctrico en la construccion de un proyecto les ayudara a comprender su funcionamiento, sin perder de
vista los célculos tedricos aplicando las leyes basicas de la electricidad. Sera importante el manejo correcto
de magnitudes y unidades.

Teniendo en cuenta la relaciéon directa que hay en los contenidos, criterios de evaluacion vy
estandares de aprendizaje evaluable propuestos en el primer ciclo de ESO sobre circuitos y energia
eléctrica en las materias de Fisica y Quimica y de Tecnologia es necesario desarrollarlos simultdneamente
en ambas materias, de forma que los criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables
relacionados con la Electrostatica (Crit.FQ.4.8. a 4.11.) y las magnitudes fundamentales de los circuitos
(Crit.FQ.5.8.) se aborden y evallen en Fisica y Quimica, mientras que los relacionados con montaje,
calculos y aplicaciones de los circuitos eléctricos se desarrollen y evalien en Tecnologia (Crit.FQ.5.9. a
5.11., equivalentes a Crit.TC.4.3. a 4.5.).

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion van a estar presentes en todo momento. No
solo a la hora del aprendizaje del manejo basico de las aplicaciones, sino en la utilizacion préactica de
software especifico (simuladores), creacion de documentacion técnica de proyectos, bUsqueda de
informacion en Internet, presentaciones de contenidos, etc.

Es fundamental crear unos héabitos de trabajo adecuados evitando que realicen la fase de
construccion del objeto sin haber realizado las fases previas de disefio y planificacion. En la fase de disefio
los alumnos aplicaran los conocimientos de dibujo técnico usando los instrumentos necesarios. Aqui
entraran en juego contenidos aprendidos y practicados en el bloque 2 (Expresion y comunicacion técnica)
ya introducidos en Educacion Plastica y Visual de 1° ESO, lo cual requiere una coordinacion con el
profesorado de esta materia. Igualmente, habra que exigir a los alumnos el uso de los Utiles de medida a lo
largo de todo el proyecto. Es imprescindible fomentar la reutilizacion de materiales y su reciclaje.

Se recomiendan salidas organizadas para que el alumnado pueda ver la aplicacion practica de la
tecnologia en la vida real: visitas a Museos de la Ciencia y Tecnologia, a centros de investigacion, parques
tecnologicos, estaciones de tratamiento de residuos y depuracién, establecimientos industriales, plantas
generadoras de energia, etc., asi como trabajos de investigacion por parte del propio alumno sobre
soluciones tecnolodgicas reales.

El uso de lenguas extranjeras en otras materias es muy importante. Hay que concienciar al
alumnado de que aprender una lengua extranjera es mucho mas que tener clase de ese idioma. En este
sentido, es relevante el uso del inglés, dada la cantidad de términos expresados en este idioma que tienen
que ver con los avances tecnologicos y con las TIC. Actividades sencillas como debates, concursos o
busquedas de informacion en esta lengua seran efectivos y ademas podran ser aplicadas en el aula,
supervisadas y evaluadas también por el profesorado de Idiomas.

Por Gltimo, tanto en el aula como en el taller se ha de fomentar un clima que potencie la creatividad
del alumnado, el desarrollo de su autoestima personal, la integracién de distintos saberes culturales, la
asuncion de valores éticos y la autonomia personal.
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TECNOLOGIA Curso: 2°

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnol6gicos

CONTENIDOS:

La Tecnologia: Definicion, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resolucion técnica de problemas. Andlisis de objetos técnicos.

Busquedas de informacién avanzadas.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia, Utiles y herramientas de trabajo. Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico. Creacién de nuevos objetos y su influencia en la sociedad.
Seguridad e higiene en el trabajo. Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE

Crit. TC.1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible CMCT-CSC-CIEE-CCEC
impacto social.

Crit. TC.1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de CCL-CMCT-CD-CAA-CSC-CIEE
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.
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TECNOLOGIA

Curso: 2°

BLOQUE 2: Expresion y comunicacién técnica.

CONTENIDOS:

Expresion gréfica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis, normalizacién, escala y acotacion.
Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil.

Memoria técnica de un proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

Crit. TC.2.1. Representar objetos mediante vistas aplicando criterios de normalizacién y escalas

CMCT

Crit. TC.2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.

CMCT-CAA

Crit. TC.2.3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacion.

CCL-CMCT-CD
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TECNOLOGIA Curso: 2°

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

CONTENIDOS:

Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas.

La madera y sus derivados, los metales, clasificacién, propiedades y aplicaciones.
Técnicas de mecanizado, unién y acabado. Técnicas de fabricacién y conformado.
Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE

Crit. TC.3.1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura interna y

L : e . CMCT-CCL
relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

Crit. TC.3.2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un objeto,

respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud. CMCT-CAA-CSC-CIEE
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TECNOLOGIA

Curso: 2°

BLOQUE 4: Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos

CONTENIDOS:

Estructuras: Tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos. Estabilidad, rigidez y resistencia.

Maquinas y movimientos: Clasificacion. Maquinas simples. Mecanismos basicos de transmisién simple y transformacién de movimiento.
La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica.

Elementos componentes de un circuito eléctrico. Simbologia mecéanica y eléctrica.

Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos: serie y paralelo.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

Crit.TC.4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en prototipos. CCL-CMCT-CD
Crit. TC.4.2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados CCL-CMCT-CD
en una estructura.

Crit. TC.4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras manifestaciones energéticas. CCL-CMCT
Crit.TC.4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas. CMCT

Crit. TC.4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

CMCT-CAA
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TECNOLOGIA

Curso: 2°

BLOQUE 5: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

CONTENIDOS:

Elementos componentes de un sistema informético. Hardware: Memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento.

Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas bésicos.
Procesadores de texto.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

Crit. TC.5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.

CMCT-CD

Crit. TC.5.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

CMCT-CD-CAA-CIEE
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TECNOLOGIA

Curso: 3°

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnol6gicos

CONTENIDOS:

La Tecnologia: Definicion, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resolucion técnica de problemas. Andlisis de objetos técnicos.

Busquedas de informacién avanzadas.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia, Utiles y herramientas de trabajo. Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico. Creacién de nuevos objetos y su influencia en la sociedad.
Seguridad e higiene en el trabajo. Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit. TC.1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un
producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social.

CMCT-CIEE-CD-CSC-
CCEC

Est.TC.1.1.1. Disefia un prototipo que da solucion a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnolégicos.

Crit. TC.1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan
de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo.

CCL-CMCT-CD-CAA-
CSC-CIEE

Est.TC.1.2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacién y construccion del prototipo.
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TECNOLOGIA

Curso: 3°

BLOQUE 2: Expresién y comunicacion técnica

CONTENIDOS:

Expresion gréfica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis, normalizacién, escala y acotacion.
Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil; Representacién de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.

Aplicaciones informaticas de disefio grafico en dos y tres dimensiones.

Memoria técnica de un proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE
Crit.TC.2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas Est.TC.2.1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante
aplicando criterios de normalizacion y escalas. CMCT-CD croquis y empleando criterios normalizados de acotacién y escala, utilizando software de disefio
técnico
Crit.TC.2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como CMCT- CAA Est.TC.2.2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
elementos de informacion de productos tecnolégicos tecnolégicos.
Crit. TC.2.3. Explicar mediante documentacién técnica las distintas CMCT-CCL-CD Est.TC.2.3.1. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando

fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacion.

cuando sea necesario software especifico de apoyo.
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TECNOLOGIA

Curso: 3°

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico

CONTENIDOS:
Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas.
Los pléasticos; clasificacion, propiedades y aplicaciones.

Técnicas de mecanizado, unién y acabado. Técnicas de fabricacion y conformado. Impresion 3D.

Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit. TC.3.1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en
la construccion de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura
interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir

CMCT- CCL

Est.TC.3.1.1. Explica como se puede identificar las propiedades fisicas, mecéanicas y quimicas de
los materiales de uso técnico y describe sus caracteristicas propias comparando sus propiedades.

Crit. TC.3.2. Manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacion técnica al proceso de produccién de
un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y CMCT-CAA-CSC-CIEE
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de
seguridad y salud

Est.TC.3.2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones béasicas de
conformado de los materiales de uso técnico.

Est.TC.3.2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.
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BLOQUE 4: Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos

CONTENIDOS:

Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos. Estabilidad, rigidez y resistencia.

Maquinas y movimientos. Mecanismos de transmisién compuesta y transformaciéon de movimiento.

La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente eléctrica. Elementos componentes de un circuito eléctrico y electrénico. Simbologia mecénica y eléctrica.

Magnitudes eléctricas basicas. Potencia y energia. Consumo eléctrico. Instrumentos de medida.
Ley de Ohm. Resolucion de circuitos eléctricos sencillos: serie, paralelo y mixto.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.TC.4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan

sometidas las estructuras experimentando en prototipos
CCL - CMCT- CD

Est.TC.4.1.1. Describe apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas
propias que configuran las tipologias de estructura.

Est.TC.4.1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en los
elementos que configuran la estructura.

Crit.TC.4.2. Observar y manejar operadores mecanicos
responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas
y sistemas, integrados en una estructura.

CCL - CMCT- CD

Est.TC.4.2.1. Describe mediante informacién escrita y grafica como transforman el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos y calcula la relacién de transmision de distintos elementos
mecanicos como las poleas y los engranajes.

Est.TC.4.2.2. Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecénico.

Est.TC.4.2.3. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos
mecénicos.

Crit. TC.4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su
capacidad de conversion en otras manifestaciones energéticas.

Est.TC.4.3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

Est.TC.4.3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

CMCT-CD
Est.TC.4.3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos
béasicos y experimenta con los elementos que lo configuran.
Crit. TC.4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las CMCT Est.TC.4.4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de
magnitudes eléctricas basicas. circuitos basicos.
Crit. TC.4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y CMCT-CAA Est.TC.4.5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores,

montar circuitos con operadores elementales.

diodos led, motores, baterias y conectores.
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BLOQUE 5: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

CONTENIDOS:

Elementos componentes de un sistema informético. Hardware: placa base, CPU, memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones. Software de un equipo informatico: sistema
operativo y programas bésicos. Sistemas de publicacién e intercambio de informacion en Internet. Seguridad informatica bésica en la publicaciéon e intercambio de informacion. Hoja de célculo:
Realizacién de célculos con funciones basicas y representacién mediante graficos.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE
Crit. TC.5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo Est.TC.5.1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
informatico.
CMCT- CD

Est.TC.5.1.2. Instala y maneja programas y software basicos y utiliza adecuadamente equipos
informéticos y dispositivos electrénicos.

Crit. TC.5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de
informacion.

CD - CMCT- CAA

Est.TC.5.2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién y
conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Crit. TC.5.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar
proyectos técnicos.

CMCT-CD-CAA-CIEE

Est.TC.5.3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informéticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.




