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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA

Introduccion

La materia Técnicas de Expresion Grafico-Plastica pretende que el alumnado adquiera el
conocimiento de los recursos, técnicas, métodos y aplicaciones instrumentales que han utilizado y siguen
utilizando los artistas a lo largo de la historia en diferentes culturas y con una atencion especifica a los
artistas aragoneses.

La materia también permite el desarrollo de competencias, en especial, la competencia de
conciencia y expresiones culturales, puesto que el alumnado va a profundizar y entender como se han
desarrollado a lo largo de la historia los procesos y técnicas que han permitido a los artistas manifestar las
vivencias de cada una de las épocas en las obras de arte. Asimismo, va a facilitar al alumnado la capacidad
de aprender a aprender ya que, por ser una materia de caracter tedrico-practico, le permite mejorar sus
conocimientos a partir de la observacion de producciones de artistas y la comparacién con sus propias
producciones.

Un conocimiento profundo de las técnicas grafico plasticas tradicionales en los campos del dibujo,
la pintura y el grabado, asi como en otras técnicas mixtas y alternativas mas recientes, aporta al alumnado
la capacidad de planificar y desarrollar sus propias ideas y plasmarlas, de la forma mas adecuada posible,
creando obras gréficas técnicamente adecuadas. Desde el conocimiento, el alumnado comunica y a través
de la creacién de sus propias imagenes, experimenta adecuando el uso especifico de técnicas y materiales
a sus intenciones expresivas.

El desarrollo de las capacidades creativas va a permitir al alumnado iniciarse en el campo de las
representaciones gréficas, desarrollando un espiritu critico dentro del mundo de la plastica. Mediante la
realizacion de trabajos de investigacion y proyectos, y estimulando las visitas a exposiciones y museos de
nuestra comunidad, los alumnos conoceran las técnicas empleadas por los artistas aragoneses. Ademas, a
través de los conocimientos adquiridos, podra apreciar con una profundidad mucho mayor, el valor del
patrimonio artistico y por lo tanto fomentar actitudes de respeto hacia el mismo.

La materia se divide en cinco bloques: el primer bloque trata sobre los diversos materiales
disponibles, asi como de las técnicas y la evolucion de los materiales artisticos a lo largo del tiempo. En el
segundo se trabajan las técnicas del dibujo en blanco y negro, tanto las técnicas secas como las hiimedas.
En el tercer bloque entramos en el campo de las técnicas de la pintura y el color, desarrollando
especialmente las técnicas hiumedas. El cuarto bloque tratara sobre el conocimiento de las diversas
técnicas que pueden atribuirse al grabado, la estampacion y la reproduccién a partir de diferentes
materiales, asi como a su aplicacion en determinados trabajos creativos. Por ultimo, el quinto bloque
abordara el amplio mundo de las técnicas mixtas y alternativas a las tradicionales.

Contribucion de la materia para la adquisicion de |  as competencias clave

El curriculo de la materia de Técnicas de Expresién Grafico-Plastica interrelaciona saberes
conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de la materia. A través de la
contextualizacion de experiencias de aprendizaje diversas y de metodologias activas permite al alumnado
el desarrollo de todas las competencias clave. De forma mas concreta, contribuye al desarrollo de cada una
de las siete competencias clave de la siguiente manera:

Competencia en comunicacion lingiiistica

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia linglistica en la medida que favorece la
comprension y expresion oral y escrita al promover el conocimiento y la utilizacion de la terminologia propia
de las diferentes técnicas artisticas estudiadas. Se aprende y se aplica la sintaxis de diferentes elementos
gue definen el lenguaje gréfico-plastico para favorecer la comunicacién visual. A su vez, el alumno debe
integrar distintos materiales y utilizar de forma combinada distintas técnicas en una creacion gréafico-plastica
en funcién de intenciones expresivas y comunicativas.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La materia contribuye mediante la utilizacién de procedimientos relacionados con el método
cientifico, como la observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexién y el andlisis posterior,
para aplicar correctamente los materiales e instrumentos propios de cada técnica artistica. Se conocen las
propiedades fisicas y quimicas de los materiales y su relacion con soportes e instrumentos de trabajo



=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

adecuados. Ademas se tratan los aspectos de seguridad, limpieza y responsabilidad de su uso, asi como
las cuestiones sobre sostenibilidad y reciclaje.

Competencia digital

La materia de Técnicas de Expresion Grafico-Plastica, ademas de potenciar el uso de recursos
tecnologicos especificos para la produccién de creaciones visuales, debe propiciar el uso de las TIC como
herramienta para el trabajo cooperativo de los estudiantes, como soporte para el seguimiento y tutorizacion
de los trabajos por parte del profesor y apoyo a la reflexién y regulacién de los estudiantes sobre su propio
proceso de trabajo y aprendizaje.

Competencia de aprender a aprender

Por ser una materia de caracter tedrico-practico, favorece el desarrollo de la competencia de
aprender a aprender. Ensefia a planificar y desarrollar el proceso de realizacién de un dibujo, pintura o
grabado, definiendo los materiales, procedimientos y sus fases asi como la realizacién de trabajos practicos
y proyectos que desarrollen la capacidad para aplicar sus conocimientos para fines determinados. Se
favorece el trabajo autébnomo del alumno, mediante la seleccion de técnicas y materiales, para la
realizacion de imagenes adecuadas a sus objetivos iniciales.

Competencia sociales y civicas

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de las competencias sociales y civicas.
El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la
expresién de emociones e ideas, proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia de sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

El alumno debe aprender a planificar y desarrollar un proyecto grafico-plastico, haciendo un uso
creativo de las técnicas y materiales y demostrando que sabe elegir en funcién de unos objetivos.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

Esta competencia esta especialmente representada ya que la materia busca el desarrollo en los
alumnos de la capacidad para valorar los diferentes modos de emplear las técnicas a lo largo de las
diferentes épocas, estilos y culturas. Ademas, deben conocer, seleccionar y aplicar, tanto desde el punto de
vista tedrico como de la practica artistica, diversas técnicas para la resolucion de un tema concreto en
relacion a su intencion expresiva. Fomenta también la participacién en eventos culturales y visitas a
exposiciones y museos para valorar las manifestaciones artisticas y culturales.

Objetivos

La enseflanza de las Técnicas de Expresion Gréfico-Plastica en el Bachillerato tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Obj.TE.1. Conocer y valorar los recursos expresivos y comunicativos que proporcionan las distintas
técnicas de expresioén gréafico-plastica.

Obj.TE.2. Conocer la terminologia basica de las técnicas grafico-plasticas y ampliar el lenguaje
propio y especifico para planificar un proceso de trabajo meditado y creativo.

Obj.TE.3. Utilizar de forma adecuada y con una finalidad propuesta los materiales, técnicas,

soportes, herramientas y procedimientos durante el proceso de elaboracion de una obra para conseguir
dominio y destreza en el manejo de los mismos en funcién de intenciones expresivas y comunicativas.

Obj.TE.4. Utilizar los distintos medios de expresién del lenguaje grafico-plastico, experimentando
diferentes posibilidades y combinaciones como forma de desarrollar la capacidad creativa.

Obj.TE.5. Reconocer, apreciar y valorar, en la observacion de las obras de arte, la influencia de las
técnicas y modos de expresion empleados, relacionandolos con la época, estilo y diversidad cultural.

Obj.TE.6. Desarrollar la capacidad creativa y de comunicacién mediante la exploraciéon y analisis
del entorno y la seleccion y combinacién de técnicas y procedimientos.

Obj.TE.7. Conocer, comparar y apreciar el valor tanto de las técnicas de expresion tradicionales
como el de las més innovadoras y tecnoldgicas.
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Obj.TE.8. Conocer y valorar el patrimonio aragonés por medio del estudio y andlisis de las técnicas
aplicadas por los artistas en sus obras y apreciando la singularidad de autores ejemplares en la historia
universal del arte.

Obj.TE.9. Desarrollar en el alumno capacidades que le ayuden a su proyeccién profesional en el
campo artistico, el disefio industrial o gréfico, etc.

Orientaciones metodolégicas

El proceso de ensefianza-aprendizaje en la materia de Técnicas de Expresién Grafico-Plastica
debe partir de una conexién con los procesos de aprendizaje. Es importante seleccionar el método de
trabajo adecuado para que el alumno logre los objetivos de aprendizaje y desempefios propuestos en la
programacion de aula.

Los meétodos docentes deberan estimular a los alumnos a generar sus propias soluciones,
aplicando conceptos y teorias de la materia a diversas situaciones. Este hecho implica un nuevo
planteamiento del papel del alumno activo, critico y autonomo, consciente de ser el responsable de su
aprendizaje. Mediante el desarrollo del pensamiento critico, el alumno debe comprender sobre las formas
en que una obra comunica ideas estéticas, valores sociales e historicos.

Es clave comprender la importancia que tiene la actividad del alumno en los procesos de
adquisicion del conocimiento y desarrollo cognitivo en general. El eje fundamental reside en el aprendizaje
del alumno que debe poner en juego habilidades especificas, haciendo un uso adecuado de los distintos
tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores que la materia pone en juego.

Los métodos deben partir de la perspectiva del docente mediador, asesor y mentor del desarrollo
competencial en el alumno. El papel del profesor es el de acompafar, guiar, evaluar y apoyar a los alumnos
cuando es necesario. Su tarea es ensefiar al estudiante a aprender a aprender y ayudarle en la creacion de
estructuras cognitivas. Es por ello, que el profesorado facilitara que los estudiantes comprendan lo que
aprenden, sepan para qué lo aprenden y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos dentro y
fuera del aula.

Los trabajos practicos deben enfocarse a la realizacion de tareas o situaciones-problema que
promuevan estrategias de aprendizaje vinculadas a la vida cotidiana, buscando que sean realistas,
relevantes y que fomenten las habilidades de interaccidon social. Aquellas metodologias activas y
contextualizadas que faciliten la participacion e implicacién del alumnado y la adquisicién y uso de
conocimientos en situaciones reales, seran las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias utilizadas deben tener en cuenta la atencién a la diversidad y el respeto por los
distintos ritmos, estilos de aprendizaje, considerando el nivel competencial inicial del alumnado y la
graduacion secuencial de los aprendizajes requeridos avanzando en el grado de complejidad cognitiva.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras que utilicen estrategias cooperativas,
poniendo especial énfasis en el trabajo en equipo, de forma que, a través de la resoluciéon conjunta de las
tareas, los miembros del grupo participen equitativamente, interaccionen entre si y conozcan las estrategias
utilizadas por sus compaferos y puedan transferirlas a otras situaciones similares. En un proceso de
ensefianza-aprendizaje competencial, las estrategias interactivas son las mas adecuadas, al permitir que
cada alumno desarrolle todas las inteligencias, compartiendo y construyendo el conocimiento mediante
dinamicas que permitan el intercambio colectivo de ideas. Las metodologias que contextualizan el
aprendizaje relacionandolo con el medio y permiten el aprendizaje por proyectos, los centros de interés, el
estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas, favorecen la participacion activa, la
experimentacion, el descubrimiento y la autonomia. Estas metodologias pretenden ayudar al alumnado a
organizar su pensamiento favoreciendo en ellos la reflexion, la critica, la elaboracion de hipétesis y la tarea
investigadora a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje,
aplicando sus conocimientos y habilidades a proyectos artisticos reales.

Se favorece un aprendizaje orientado a la accion en el que de manera funcional se integran los
aprendizajes realizados en varias materias. Por ello, es necesaria una adecuada coordinacion entre los
docentes para reflexionar sobre las propuestas metodoldgicas y estrategias didacticas que se utilicen. Esta
coordinacién y la existencia de estrategias conexionadas permitiran abordar con rigor el tratamiento
integrado de las competencias y progresar hacia una construccion colaborativa del conocimiento.

Los alumnos en el transcurso de la materia deben lograr manejar informacion, filtrarla, codificarla,
categorizarla, evaluarla, comprenderla y utilizarla pertinentemente.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA

Curso: 2.°

BLOQUE 1: Materiales

CONTENIDOS:

Técnicas y estilos. Las técnicas y la evolucion de los materiales artisticos a lo largo de la historia del arte

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.TE.1.1 Seleccionar informacién a través de diferentes fuentes,
incluidas las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, de la
evolucién de los materiales y su aplicacién a lo largo de la historia,
con el fin de distinguir y relacionar los diferentes materiales e

Est.TE.1.1.1. Conoce la evolucién histérica de los materiales, el tipo de soporte,
pigmentos, aglutinantes y diluyentes utilizados en las técnicas grafico-plasticas.

Est.TE.1.1.2. Describe de los materiales y su adaptacion a lo largo de la historia.

instrumentos utilizados en las técnicas grafico-plasticas. CCEC-CCL Est.TE.1.1.3. Relaciona los materiales, el tipo de soporte, pigmentos, aglutinantes y
diluyentes méas adecuados a cada técnica gréafico-plastica.
Est.TE.1.1.4. Conoce y utiliza con propiedad, tanto de forma oral como escrita, la
terminologia propia de las técnicas.
Crit. TE.1.2 Comparar las propiedades fisicas y quimicas de los Est.TE.1.2.1. Conoce las propiedades fisicas y quimicas de los diferentes materiales y su
diferentes materiales y su interactuacion. interactuacion.
CMCT

Est.TE.1.2.2. Razona la eleccién de los materiales con los que se va a trabajar en la
aplicacion de cada técnica, teniendo en cuenta las propiedades fisicas y quimicas.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA

Curso: 2.°

BLOQUE 2: Técnicas de dibujo

CONTENIDOS:

La técnica del dibujo a lo largo de la Historia.

Caracteristicas de materiales, Utiles y soportes. Utilizacién de la terminologia propia de estas técnicas.
Técnicas secas. Lapices de grafito, carboncillo, lapiceros compuestos, grasos, de color, y pasteles.
Técnicas hiumedas y mixtas. La tinta y sus herramientas.

Andlisis de obras realizadas con técnicas de dibujo por artistas de diferentes épocas y estilos.
Aplicacion de las técnicas propias del dibujo en la realizacién de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit. TE.2.1 Identificar y aplicar, de manera apropiada, las diferentes
técnicas secas y humedas aplicadas al dibujo, apreciando la
importancia que ha tenido y tiene el dibujo para la produccion de
obras artisticas a lo largo de la historia.

CCEC-CAA-CCL

Est.TE.2.1.1. Describe las técnicas de dibujo y su evolucién a lo largo de la historia.

Est.TE.2.1.2. ldentifica, selecciona y aplica los diferentes materiales utilizados en las
técnicas del dibujo, tanto secas como humedas.

Est.TE.2.1.3. Planifica el proceso de realizacién de un dibujo, definiendo los materiales,
procedimientos y sus fases.

Est.TE.2.1.4. Produce obras propias, utilizando tanto técnicas de dibujo secas como
humedas.

Est.TE.2.1.5. Reconoce y valora las diferentes técnicas de dibujo en las obras de arte.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA

Curso: 2.°

BLOQUE 3: Técnicas de pintura

CONTENIDOS:
Caracteristicas de materiales, Utiles y soportes. Utilizacién de la terminologia especifica.

Técnicas al agua. Acuarela. Témpera. Acrilico. Técnicas sélidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos.

Andlisis de obras realizadas con técnicas de pintura por artistas de diferentes épocas y estilos.
Aplicacion de las técnicas de pintura en la realizacion de trabajos.

Pasteles. Oleos.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit. TE.3.1 Conocer las diferentes técnicas de pintura, asi como los
materiales utilizados en cada una de ellas a lo largo de la historia.

Est.TE.3.1.1. Describe las técnicas de pintura y las ubica en el momento histérico en el que
fueron utilizados.

CCEC-CCL-CSC

Est.TE.3.1.2. Conoce, elige y aplica correctamente los materiales e instrumentos utilizados
en cada técnica pictoérica.

Est.TE.3.1.3. Distingue y describe la técnica y los materiales, tanto de forma oral como
escrita, utilizados en obras pictéricas de diferentes épocas artisticas, asi como de las
producciones propias.

Crit. TE.3.2 Elegir y aplicar correctamente los materiales e
instrumentos propios de las técnicas pictéricas en la produccién de CCEC
trabajos personales con técnicas al agua, sélidas, oleosas y mixtas.

Est.TE.3.2.1. Realiza composiciones, escogiendo y utilizando las técnicas al agua, sélidas,
oleosas o mixtas que resulten mas apropiadas en funcién a intenciones expresivas y
comunicativas.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA

Curso: 2.°

BLOQUE 4: Técnicas de grabado y estampacion

CONTENIDOS:

Materiales, Utiles, maquinaria y soportes. Utilizacion de la terminologia especifica.

Concepto de monoimpresion y de reproducciéon multiple. La obra gréfica.
Monotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

Estampacion en relieve. Xilografia. Lindleo.

Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas o secas e indirectas o acidas.
Estampacion plana. Método planogréfico. Litografia. Método permeogréfico. Serigrafia.

Andlisis de obras realizadas con técnicas de grabado y estampacion por artistas de diferentes épocas y estilos.

Las series de grabados de Goya.

Aplicacion de las diversas técnicas de grabado y estampacion en la realizacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit. TE.4.1 Conocer los diferentes términos relacionados con las

Est.TE.4.1.1. Describe las técnicas de grabado y estampacion.

técnicas del grabado. CCEC-CCL - - - — -
Est.TE.4.1.2. Define con propiedad, tanto de forma oral como escrita, los términos propios
de las técnicas de grabado.

Crit. TE.4.2 Identificar las fases en la produccion de grabados y Est.TE.4.2.1. Identifica y describe las fases de produccion de grabados y estampados.

estampados. CCEC-CCL . ™ .
Est.TE.4.2.2. Conoce las técnicas de grabado utilizada por Goya, distinguiendo las
diferentes etapas y reconociendo sus grabados mas representativos.

Crit. TE.4.3 Elaborar producciones propias, utilizando técnicas no CCEC-CIEE Est.TE.4.3.1. Experimenta con diferentes técnicas de grabado y estampacién no toxicas

téxicas de grabado y estampacion variadas.

utilizando los materiales de manera apropiada.

Crit. TE.4.4 Investigar y exponer acerca de la evolucion de las
técnicas de grabado y estampacion utilizadas en la historia.

CCEC-CSC-CCL

Est.TE.4.4.1. Reconoce y describe las técnicas de grabado y estampacion por la
observacion de obras.

Est.TE.4.4.2. Explica la evolucién de las técnicas de grabado y estampacion a lo largo de
las diferentes épocas.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA

Curso: 2.°

BLOQUE 5: Técnicas mixtas y alternativas

CONTENIDOS:

Incorporacién de nuevos materiales, herramientas y técnicas a la expresion artistica. Técnicas y procedimientos contemporaneos. Técnicas empleadas por los medios de comunicacion social.
Técnicas aditivas. Collagraph. La experimentacion con las diversas materias afiadidas. El comportamiento con los distintos tipos de soportes y bases adhesivas.

Sistemas contemporaneos de estampacion. Método electrénico. Copy Art. La imagen digital.
Analisis de obras realizadas con técnicas y procedimientos contemporaneos por artistas de diferentes épocas y estilos.
Aplicacion de las diversas técnicas mixtas o alternativas en la realizacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit. TE.5.1 Experimentar con técnicas mixtas y alternativas diferentes
formas de expresion artistica para representar ideas y emociones.

Est.TE.5.1.1. Conoce y aplica la técnica del collage y la utiliza en la elaboracién de
trabajos.

Est.TE.5.1.2. Utiliza materiales reciclados con sentido diferente para el que fueron creados,

CCEC-CAA-CD para sus producciones artisticas.
Est.TE.5.1.3. Representa a través de las TIC instalaciones de caracter artistico.
Est.TE.5.1.4. Investiga y aprende diferentes técnicas alternativas.
Crit. TE.5.2 Reconocer otras técnicas grafico-plasticas distintas a las Est.TE.5.2.1. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para
CCEC-CCL representar y expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos.

tradicionales.




