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TALLERES ARTISTICOS
(Fotografia, Ceramica, Volumen, Joyeria, Grabadoy  Artes del Libro y Disefio asistido por ordenador)

Introduccién

A lo largo de la historia, el ser humano ha utilizado su conocimiento para transformar las
condiciones ambientales en las que se mueve, inventando, fabricando y usando diferentes tipos de objetos
a fin de satisfacer sus necesidades. A su vez, esta experiencia creativa lo ha llevado a nuevas formas de
conocimiento y ha conformado el legado de la cultura material de los pueblos y estados, compuesto por
realizaciones que hoy calificamos como Artes Aplicadas y que ha sido recogido y transmitido
tradicionalmente a través de los talleres artisticos. Por otra parte, desde la éptica del fendmeno artistico,
una caracteristica genérica del arte de nuestro tiempo es la constante ampliacion de la sensibilidad
estética. Tras su apariencia de ruptura formal, el arte de vanguardia ha generado una aptitud de basqueda
permanente transgrediendo las fronteras académicas establecidas en el pasado entre las artes. En esta
progresion, el arte de hoy ha pasado a constituir un universo de objetos, conceptos, procesos y técnicas,
con limites dificiles de establecer. En este contexto, la materia de Talleres Artisticos permite iniciar al
alumnado del Bachillerato de Artes en el lenguaje artistico a través de los procedimientos de sus diversas
técnicas y situandolo en una coyuntura doble, ya que, por un lado, el trabajo con los materiales y las
técnicas le revela las cualidades expresivas de estos y, por otro, lo somete a las potencialidades y reglas
propias de los oficios artisticos. Semejante compromiso esta presente en las bellisimas realizaciones
surgidas en los talleres artisticos tradicionales y que encontramos en el vasto patrimonio histdrico-artistico,
sin el cual seria imposible definir nuestra identidad cultural.

En la actualidad, el campo de los talleres de arte se nos brinda como un ambito rico y variado para
el conocimiento del arte y la investigacion plastica. El componente formativo esencial de esta materia reside
en que contribuye especificamente a educar y desarrollar la sensibilidad artistica hacia el lenguaje de la
materia y de las formas, ampliando conocimientos de etapas anteriores y ensanchando el campo
perceptivo e instrumental del alumnado, lo que le permite abordar con mayor profundidad el conocimiento
de las artes plasticas. Asimismo, la materia de Talleres Artisticos supone una preparacién para diferentes
estudios posteriores relacionados con el disefio y las artes aplicadas, proporcionando al alumnado,
mediante planteamientos empiricos, un lenguaje formal basico y unas destrezas o habilidades especificas
necesarias para iniciarse con aprovechamiento en dichos estudios. También proporciona un conocimiento
inicial de técnicas y materiales, ademas de valores y actitudes inherentes, a fin de que pueda encaminarse
hacia estudios especificos del trabajo de caracter artistico-profesional. La educacion debe capacitar al
alumnado para comprender la cultura de su tiempo, una cultura en la que los objetos propios de las artes
aplicadas y el disefio forman parte del devenir cotidiano de los ciudadanos. Se trata, por tanto, de introducir
al alumnado en estos conocimientos y aprendizajes, tratando de fomentar una actitud reflexiva hacia
sistemas culturales y valores artisticos que forman parte de la vida diaria. La utilizacion de los
procedimientos propios de los talleres artisticos como instrumento para el conocimiento de formas
culturales artisticas, asi como su influencia sobre el ambiente que nos rodea, constituyen el eje en torno al
cual se articulan los contenidos de una materia especifica, como es esta, con caracter orientador,
introductor e instrumental.

Estos Talleres Artisticos, que los centros pueden ofertar, se corresponden con los campos de
actividad profesional propios de las diferentes profesiones de las artes plasticas, la imagen y el disefio. La
materia de Talleres Artisticos estd planteada como asignatura multiple, con objetivos y criterios comunes,
donde cada uno de los talleres especificos tendra la consideracion de materia optativa: Artes del volumen,
Grabado y artes del libro, Ceramica, Fotografia, Joyeria y orfebreria y Disefio asistido por ordenador. La
programacion de aula concretara los criterios de evaluacién definidos en este curriculo de la materia.

En todos los talleres los contenidos aparecen divididos en cuatro bloques, si bien su desarrollo ha
de realizarse necesariamente de manera integrada, siguiendo un proceso acumulativo y de menor a mayor
complejidad. En el primer blogue se sitlan los contenidos sobre conocimientos basicos de materiales,
instrumentos y soportes. En el segundo bloque se trata sobre las técnicas y procesos especificos. El tercer
bloque aborda las cuestiones relacionadas con el disefio y la planificacion en cada uno de los talleres, y
finalmente el cuarto bloque plantea el desarrollo de las diferentes realizaciones practicas y aplicaciones.
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Contribucion de la materia para la adquisicion de |  as competencias clave

Esta materia contribuye en mayor medida a la adquisicién de competencias basicas en ciencia y
tecnologia propias de los talleres artisticos, pero sin olvidar que procura en los alumnos el desarrollo de las
competencias en comunicacién linglistica a través de los conceptos y el vocabulario especifico de la
materia. También es importante su labor para comprender mejor el contexto social y cultural que nos rodea
y tomar conciencia de que las realizaciones del taller forman parte de la expresion cultural de nuestro
tiempo, y junto a esto, los alumnos van a poder desarrollar las competencias relacionadas con las
habilidades sociales y civicas a través de la organizacion del propio trabajo y las actividades del taller. El
planteamiento creativo de la materia y la utilizacion de una metodologia proyectual, sin duda contribuyen al
resto de las competencias clave, el sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor, la competencia para
aprender por si mismos y la competencia para manejarse con distintos medios y herramientas en una
realidad cada vez mas digitalizada.

Competencia en comunicacion linglistica

El conocimiento ampliado del vocabulario especifico de cada taller referido a los materiales,
instrumentos, soportes, técnicas, procesos y procedimientos contribuye a mejorar esta competencia.
Asimismo, la reflexiéon y valoracion de sus propias realizaciones de los propios alumnos individual y
colectivamente es otro cauce para desarrollar esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Todos estos talleres contienen conocimientos sobre las diferentes técnicas y tecnologias propias,
tanto las tradicionales como las que resultan de los avances tecnolégicos, que sin duda contribuyen a
desarrollar estas competencias basicas.

Competencia digital

Cada uno de los talleres necesitara recabar informacion y documentacion sobre realizaciones, ya
sean del pasado o actuales. En este sentido, el conocimiento de las herramientas digitales para relacionar
las propuestas planteadas en cada taller con otras similares, contribuira a desarrollar esta competencia.

Competencia de aprender a aprender

Todos los talleres plantearan proyectos en los que el alumno tendra que recorrer las fases de un
proyecto y utilizar la metodologia proyectual que le guiardn en el proceso creativo. Esta metodologia es
facil de extrapolar a cualquier ambito del conocimiento como el proceso de aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas

El trabajo en el taller desarrolla las competencias y habilidades sociales, participando en el grupo y
aprendiendo de la propia divisiéon del trabajo y el trabajo en equipo. El uso correcto y eficaz de materiales y
recursos, el aprendizaje de las prescripciones de seguridad y los riesgos inherentes a la actividad en cada
taller, asi como del respeto a las diferentes normativas especificas, fomentara el desarrollo de estas
competencias.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

El planteamiento creativo, experimental e investigador de estos talleres sin duda desarrollara la
iniciativa y el espiritu emprendedor en todos los alumnos.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

Cada una de las areas creativas y profesionales que se estudian, analizan y valoran en estos
talleres trata de introducir al alumnado en esos campos del conocimiento, tratando de fomentar una actitud
reflexiva hacia sistemas culturales y valores artisticos que forman parte de la vida diaria. El conocimiento
de las expresiones artisticas y los objetos propios de las artes aplicadas y el disefio de los diferentes
talleres a lo largo de la historia y en el entorno cotidiano contribuyen a dotar de conciencia cultural al
alumno.

Objetivos

Obj.TA.1. Conocer el vocabulario béasico, los materiales y soportes especificos mas comunes y sus
lenguajes expresivos.

Obj.TA.2. Conocer e identificar las herramientas, técnicas y procedimientos basicos, su uso y
eficacia practica.
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Obj.TA.3. Reflexionar sobre los valores plasticos propios de las obras especificas del taller a que se
refiera, situandolas en la sociedad y cultura a las que pertenecen.

Obj.TA.4. Apreciar los valores plasticos propios de las obras especificas del taller a que se refiera,
como fuente de disfrute, conocimiento y recurso para el desarrollo individual y colectivo.

Obj.TA.5. Utilizar con destreza las herramientas y procedimientos basicos, propios del taller artistico
de que se trate.

Obj.TA.6. Producir e interpretar obras sencillas, utilizando las técnicas y valores plasticos y
expresivos propios del taller artistico especifico de que se trate.

Obj.TA.7. Realizar la planificaciéon y disefio de proyectos especificos y contextualizados propios de
cada taller artistico.

Obj.TA.8. Expresar la creatividad a través de las realizaciones propias del taller artistico.

Obj.TA.9. Utilizar las aplicaciones derivadas del desarrollo cientifico y tecnoldgico relacionadas con
el taller artistico de que se trate.

Obj.TA.10. Conocer las profesiones y estudios relacionados con las Artes Aplicadas y el Disefio, con
el fin de realizar mas adecuadamente su posterior eleccién profesional o académica.

Orientaciones metodolégicas

De acuerdo con la definicién de las orientaciones generales, la metodologia educativa se concreta
en estrategias y procedimientos. La estrategia didactica es el proceso consciente e intencional de toma de
decisiones por parte del profesorado que sirve de guia para organizar los procedimientos y las acciones de
cara a que los alumnos logren los objetivos y desarrollen las competencias clave. Ademas, la estrategia
didactica debe adecuarse a la realidad y el contexto de los alumnos y a sus conocimientos previos. Hay
que tener siempre presente que una estrategia didactica completa debe referirse a la planificacion,
realizacion y evaluacion objetiva y continua del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Participando del principio de aplicar una metodologia activa donde el alumno es el centro de la
practica docente, el planteamiento eminentemente practico, investigador, experimental y creativo de la
materia de talleres artisticos promueve la implicacién y participacion del alumno en su propio proceso de
aprendizaje. Fomentar la participacion de los alumnos favorece el desarrollo de la autonomia y la
responsabilidad originando aprendizajes mas profundos, significativos y profundos.

Se propone un aprendizaje de la disciplina basado principalmente en la resoluciéon de pequefios
proyectos o problemas a través de las realizaciones de los propios alumnos, que van aumentando de
complejidad a lo largo del curso, y que pueden ser planteadas individualmente o en pequefios grupos de
trabajo. El aprendizaje de las propias nociones de la disciplina mediante explicaciones del docente, va
acompafiado de actividades con un planteamiento creativo donde la realizacion de tareas tiene un objetivo
concreto y observable. El seguimiento de su evolucion puede realizarse a través de un cuaderno o
portafolio personal donde registra sus experiencias y actividades diarias, las indicaciones y apuntes, asi
como el desarrollo de las diferentes propuestas para los proyectos planteados.

Como principio general, las actividades, ejercicios y tareas deben orientarse para aprender a hacer,
pero también para aprender a aprender. De este modo, la complejidad creciente de las propuestas y la
graduacion de los objetivos debe hacer que el alumno desarrolle estrategias acumulativas transferibles a
otros ambitos de conocimiento, que vayan conformando su capacidad para aprender por si mismo.

Junto a las actividades individuales, se considera importante fomentar el trabajo cooperativo en
pequefios grupos donde se establezca claramente la division del trabajo o las funciones que cada miembro
desempefia. La puesta en comun del trabajo realizado por cada uno ante los demas fomentara la propia
conciencia sobre su aprendizaje y el debate y la reflexion conjunta desarrollaran su capacidad para
aprender a convivir y respetar las opiniones y valores de sus compafieros. En este aspecto es decisiva la
labor del docente como facilitador y orientador del alumno y de suma importancia que las actividades sean
motivadoras, considerando el componente emocional presente en el aprendizaje.

La materia es adecuada para establecer un acercamiento a la actividad profesional del entorno, y en
este sentido puede tener un caracter orientador para que el alumno adquiera criterios propios
fundamentados. Esta vinculacion con la realidad puede favorecer las propias expectativas sobre su
aprendizaje y fomentar el pleno desarrollo personal y la participacion en los procesos sociales, culturales y
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econémicos. Se trata de utilizar las estrategias metodologicas para formar personas activas, curiosas,
emprendedoras e innovadoras.

El analisis comparativo entre producciones presentes en la vida cotidiana junto con realizaciones
tradicionales o actuales en el taller artistico determinado fomentara la valoracion de estas producciones
como expresion cultural y su insercién en el sistema de valores sociales.

Estara presente en la programacion de la materia la utilizacién de las herramientas de las nuevas
tecnologias para completar la adquisicion de los conocimientos por distintos medios, establecer mejor
relacion con una realidad cada vez mas digitalizada y contribuir a una formacion global en todas las
competencias clave.

Es importante destacar la necesidad de establecer medidas eficaces de coordinacion con otras
materias y entre los integrantes del equipo docente, especialmente con las materias que tiene mas relacion
disciplinar como son el dibujo artistico, el disefio o los fundamentos del arte, pero también con el resto de
materias especificas y troncales.
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TALLERES ARTISTICOS (Fotografia-TAF, Ceramica-TAC, Volumen-TAV, Joyeria-TAJ, Grabado-TAG y Disefio asis  tido por ordenador-TAD) Curso: 1°

BLOQUE 1: Materiales, soportes y programas

CONTENIDOS:

TAF: — La camara. Caracteristicas basicas de la camara fotogréafica: aplicaciones de los diversos tipos de camara. El objetivo. El enfoque. El diafragma. El obturador. Concepto de profundidad de campo
y factores de los que depende. — Material fotosensible. Estructuras, caracteristicas y comportamiento de los materiales sensibles: sensibilidad. Pelicula y captadores digitales. — Laboratorio digital.
Conceptos basicos. El ordenador, escaner e impresoras, sus caracteristicas. Programas para el tratamiento de la imagen. Soportes para la impresion digital.

TAC: — Materias primas. Las arcillas: origen, composicién y propiedades plasticas. Manipulacién y amasado. Conservacion, almacenamiento y reciclado. Experimentaciéon sobre las posibilidades de
diferentes tipos de arcilla. — Herramientas y utensilios. Actuacién sobre el material ceramico de forma manual o con instrumental especifico. Terminologia y aplicacién de las herramientas propias del
taller. El horno y la coccidn. Tipos de hornos. Curvas y graficos de coccion.

TAV: — Los materiales, herramientas y soportes de la escultura y otras realizaciones volumétricas. Obras y materiales tradicionales. Nuevas técnicas y materiales aplicables al lenguaje escultérico:
plasticos, metacrilato, poliestireno, poliuretano, siliconas, latex y resinas. Materiales para el vaciado y moldeado. Otras técnicas de reproduccion de formas escultéricas.

TAJ: — Materiales e instrumentos de medida y verificacion. - Materiales empleados en la fabricacion de piezas y objetos de orfebreria y joyeria. Sus propiedades mecénicas y tecnoldgicas. - Aleaciones.
Formas comerciales. - Metrologia. Sistemas de medidas, equivalencias. - Instrumentos de medida para magnitudes lineales: metros, reglas graduadas, pies de rey, micrémetros y sus variantes. -
Instrumentos de medida para magnitudes angulares: transportadores de angulos, escuadra universal, goniémetros. - Instrumentos de verificacion: reglas, escuadras, marmoles de comprobacion, falsas
escuadras, compases (de gruesos y de interiores).

TAG: — Componentes de la configuracion del libro. - El papel. Caracteristicas. Formatos del papel. Clasificacion de los papeles segun su aspecto y comportamiento. Fabricacion manual del papel. -
Tipografia. - La letra. Familias, series y cuerpos de los caracteres. Materiales, instrumentos y soportes para el grabado calcogréfico. Otros materiales para la serigrafia, la litografia y otras técnicas de
impresién. — Encuadernacion. - Materiales que componen una encuadernacion.

TAD: — Historia de la informatica. Los ordenadores y otros dispositivos digitales. Las partes fundamentales del ordenador: De qué estan compuestos los ordenadores. Hardware. Cémo funcionan los
ordenadores. Software. Para qué sirven. Aplicaciones y utilidades. Los sistemas operativos, MAC OS X y MS-DOS/Windows. Diferencias y similitudes entre los PC y los Macintosh. Programas de disefio
para diferentes campos artisticos y profesionales.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit. TA.1.1 Conocer los materiales, soportes y programas Est.TA.1.1.1 Identifica los materiales o soportes fundamentales presentes en cada taller
importantes en cada uno de los talleres especificos. especifico.

Est.TA.1.1.2 Valora las posibilidades expresivas de cada uno de los materiales de cada

taller especifico.
CCL-CCEC-CMCT

Est.TA.1.1.3 Conoce las propiedades fisicas o quimicas fundamentales de los materiales
mas importantes en el taller.

Est.TA.1.1.4 Realiza célculos de necesidades de los diferentes aspectos materiales en
funcion de las exigencias de realizacion de determinados trabajos especificos.

Crit. TA.1.2 Identificar correctamente las caracteristicas técnicas Est.TA.1.2.1 Explica con la terminologia apropiada y especifica las caracteristicas de los
basicas de instrumentos, herramientas y materiales, sus funciones y materiales y herramientas, y relaciona estas caracteristicas con sus posibilidades técnicas
las necesidades para su manipulacién en condiciones de seguridad e CCL-CMCT y expresivas.

higiene.

Est.TA.1.2.2 Conoce las indicaciones de manipulacién en condiciones de seguridad e
higiene de los materiales, instrumentos y herramientas que lo requieren.




=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacién,

Cultura y Deporte
TALLERES ARTISTICOS (Fotografia-TAF, Ceramica-TAC, Volumen-TAV, Joyeria-TAJ, Grabado-TAG y Disefio asis  tido por ordenador-TAD) Curso: 1°

BLOQUE 2: Técnicas y procesos

CONTENIDOS:

TAF: — Fuentes de luz. Fuentes luminosas: especificaciones, instrumentos de medicion. Medicién de luz incidente y de luz reflejada. Medicién con la camara: multisegmento, puntual y ponderada al

centro. — Técnicas de iluminacién. Posibilidades creativas de la luz: direccién de la luz. Luces duras y difusas. Esquemas elementales de iluminacién con luz artificial. — Laboratorio quimico. El

laboratorio fotogréafico: procesado de la pelicula fotografica y su positivado. Procedimientos basicos. — Laboratorio digital. Técnicas basicas. Tratamiento de la imagen. Técnicas para la impresion digital.

TAC: — Coloracion cerdmica. Propiedades y caracteristicas de 6xidos y pigmentos. El color como valor formal y como expresion estética en la ceramica. El engobe: composicion y sistemas de aplicacion.
Engobes coloreados y vitrificados. — Ornamentacion plastica aplicada a la ceramica. Tratamiento ornamental de superficies ceramicas: conceptos de textura, incision, grabado, etc. Ritmos y contrastes.
— Técnicas constructivas. — Procedimientos elementales del modelado: técnicas mas utilizadas. Influencia de las nuevas tecnologias aplicadas al disefio ceramico: aplicaciones cromaticas superficiales,
disefio de nuevas formas, célculos de pesos y medidas.

TAV: — Las técnicas tradicionales: talla, forja, soldadura, vaciado, modelado, fundicién y construccién. Nuevas técnicas aplicables al lenguaje escultérico para los materiales plasticos. Otras técnicas de
reproduccion de formas escultéricas (fundicion, pantdgrafo). Aplicaciones de la informatica en la configuracion y racionalizaciéon de formas escultéricas. — La naturaleza como modelo. Las formas
orgéanicas. El médulo y las organizaciones espaciales en la naturaleza. La economia de medios en la configuracién de las formas naturales. Tratamientos texturales y cromaticos en la naturaleza. Formas
animales, vegetales y minerales. La figura humana como paradigma. — El espacio como soporte de ideas. Los medios expresivos en la creacion de imagenes volumétricas. El vacio como elemento
compositivo. Estructuras compositivas: médulos, modulaciones espaciales y seriaciones. Ritmo y movimiento. La luz y su accion sobre las formas. El tratamiento cromatico: las pétinas y policromias. —
Aplicaciones de la informética en la configuracion y racionalizacién de formas escultéricas.

TAJ: — Operaciones tecnolégicas. — El espacio fisico de trabajo del orfebre joyero. Utiles de fijacion: tornillo de banco, mordazas y (tiles auxiliares de fijacion. — El limado: las limas, su clasificacion.
Técnicas del limado. — Iniciacion a la ornamentacion. Texturas. — El trazado. Generalidades. Instrumentos elementales de trazado. Trazado plano y trazado al aire. Reporte del dibujo al metal. — El corte
de los metales, con sierra de mano o mecénica. El segueteado. — Corte por cizalla o guillotina. Corte con cincel y martillo. Corte con tijeras. Corte por abrasivos. — Herramientas auxiliares: martillos,
mazos, alicates, tenazas, llaves, grifas, etc. — Taladrado a mano y a maquina. Brocas: su afilado. — El fresado: tipos de fresas. — El trefilado, laminado y estirado. — Aplicaciones del calor. Fuentes de
calor. El soplete, sus caracteristicas y uso. Tipos de llama. — El recocido de los metales empleados en orfebreria y joyeria. Su fusion. — Soldadura. Los fundentes. Fijacion de las piezas. Diferentes tipos
de soldadura. — Iniciacion a las técnicas de realizacion. — Plegado y volteado. Relieves producidos por superposicion de planos. — Conformacién de volimenes exentos conseguidos por la técnica de la
forja. — Técnica de grifado. — Acabado de piezas. Limpieza y decapado. Pulimentos. Nociones sobre el disefio digital tridimensional en colaboracion y frente a las técnicas tradicionales.

TAG: — Técnicas de reproduccién e impresion mecanica. - Fotograbado. Fotolitografia. Grabado de linea, grabado en directo. - Tricromia y Cuatricromia. Impresion en relieve, impresion offset. - La
ilustracion en los libros de artistas y bibliofilia. - Conocimiento y uso de los procesos de realizacién y estampacion de las técnicas gréaficas artisticas aplicadas al libro: xilografia, calcografia, litografia,
serigrafia. — llustracion. - Elementos esenciales y caracteristicas de la ilustracion. Técnicas y soportes. llustracion ornamental. llustracion descriptiva del texto. Diferentes técnicas de encuadernacion:
plegados de cuadernillos. Tipos de costura: cintas, punto seguido, alterno. Encuadernacién de un libro en ristica. Encuadernacion de un libro con lomo cuadrado. Encuadernacion de un libro metido en
tapa. - Carpetas sencillas. Ornamentacién de cortes de un libro: Tefiido, jaspeado. Caracteristicas diferenciadoras de las técnicas de reproduccion e impresion digital.

TAD: — Edicién de textos. Procesadores de texto. Elementos del entorno grafico. Formatos de texto. Las fuentes. Caracteristicas. Aplicacion de estilos de texto. Configuracion de tablas. Imagenes y
graficos. Revision ortografica. Impresion. — La imagen de mapa de bits. La imagen bitmap. Modos de color. Formatos de intercambios y usos. Procesado de imagen y retoque fotografico (capas, filtros).
Representacion, tipos de imagen. Caracteristicas y usos Captura de la imagen. El escaner. Caracteristicas y tipos. Concepto de resolucion. Formato de intercambio de mapa de bits. Caracteristicas y
utilizacion: (.jpg, -tif, .gif). — Modelado | y animacion 3D .Concepto de modelado y animacién 3D en Cinema. Herramientas béasicas de modelado. Mapeado y texturizado. lluminacién. Animacion de
camaras. Creacion de renders de imagen fija. Formato jpg, png o tiff. Creacién de renders animados. Peliculas Avi o Quicktime. — Modelado 3d. Diferencias entre distintos software empleados. Iniciacion
al modelado orgénico; Sculptris. — Creacion multimedia 2 (disefio interactivo en la red). Caracteristicas generales de la imagen vectorial. Herramienta 2D. Sonido, animacion e interactividad. Concepto de
frame, boton, movie.
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BLOQUE 2: Técnicas y procesos

Crit. TA.2.1 Aplicar en configuraciones formales sencillas los
procedimientos basicos a los materiales propios del taller
identificando su funcién y los resultados que de su uso se derivan.

CMCT-CSC-CIEE

Est.TA.2.1.1 Tiene autonomia suficiente en la seleccion, uso y empleo de las herramientas
y técnicas consideradas basicas en funcion de los resultados que se pretenden obtener.

Est.TA.2.1.2 Utiliza de manera adecuada las técnicas y procedimientos para la
consecucion optima de los diversos trabajos, identificando los elementos técnicos
presentes en el proceso.

Est.TA.2.1.3 Realiza investigaciones personales sobre las posibilidades expresivas de
distintas técnicas y materiales no convencionales.

Est.TA.2.1.4 Mantiene en buen estado de limpieza y conservacion el espacio de trabajo,
asi como los instrumentos y materiales.

Crit. TA.2.2 Utilizar las diferentes técnicas y aplicaciones en la
elaboracién de trabajos propuestos, diferenciando sus cualidades
formales y expresivas y valorando la destreza en su ejecucion.

CMCT-CCEC-CSC

Est.TA.2.2.1 Utiliza con destreza las técnicas y aplicaciones en la resolucién de los trabajos
propuestos.

Est.TA.2.2.2 Diferencia y valora las posibilidades formales de expresion y comunicacion de
las técnicas propias del taller.

Est.TA.2.2.3 Experimenta una actitud auténoma y responsable en la ejecucion de las
tareas establecidas.

Est.TA.2.2.4 Aporta el material e instrumentos adecuados cuando es necesario en las
actividades propuestas.

Crit. TA.2.3 Conocer la evolucién tecnolégica que los nuevos medios
digitales han permitido desarrollar en el taller determinado.

CCL-CD

Est.TA.2.3.1 Conoce las implicaciones que han desarrollado las aplicaciones digitales
sobre las técnicas tradicionales del taller.

Est.TA.2.3.2 Elabora un dossier de extension limitada con informacion obtenida en la red
comparando dos aspectos técnicos relevantes modificados por el desarrollo de las nuevas
tecnologias.
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BLOQUE 3: Disefio y planificacién

CONTENIDOS:

TAF: — Planificacion de diferentes proyectos de fotografia. La metodologia en el proceso y desarrollo de proyectos. El proceso creativo. Fases de un proyecto.

TAC: — Expresividad de la forma. Relacion forma-color. Andlisis y valoracién de diferentes realizaciones. Disefio de proyectos de cerdmica contextualizados. Analisis de los aspectos materiales, técnicos
y constructivos. La creacion y el disefio de objetos. La metodologia en el proceso y desarrollo de proyectos. El proceso creativo. Fases de un proyecto.

TAV: — Disefio y proyeccion de elementos tridimensionales. Relacién de la estructura, la forma y la funcién en la realizaciéon de objetos. Andlisis de los aspectos materiales, técnicos y constructivos. La
creacion y el disefio de objetos. La metodologia en el proceso y desarrollo de proyectos. El proceso creativo. Fases de un proyecto. Niveles de resolucién. La maqueta y el prototipo.

TAJ: — Disefio de distintos elementos de joyeria. Relacion de la estructura, la forma y la funcién en la realizacion de objetos. Analisis de los aspectos materiales, técnicos y constructivos. La creacion y el
disefio de objetos. La metodologia en el proceso y desarrollo de proyectos. El proceso creativo. Fases de un proyecto. Niveles de resolucién. La maqueta y el prototipo.

TAG: — Diagramacion y maquetacion. Disposicion de los elementos que debe tener la pagina: signos, letras, ilustraciones, espacios, margenes. Maqueta tipo. La metodologia en el proceso y desarrollo
de proyectos. El proceso creativo. Fases de un proyecto. Niveles de resolucion.

TAD: — Planificacion de diferentes proyectos de disefio asistido por ordenador. La metodologia en el proceso y desarrollo de proyectos. El proceso creativo. Fases de un proyecto. Niveles de resolucion.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit. TA.3.1 Identificar y relacionar las etapas necesarias para la
creacion de un proyecto en el taller determinado segun la
metodologia proyectual, para resolver el trabajo planteado de forma
creativa y légica, adecuando los materiales a su funcién estética y
practica.

CMCT-CIEE-CCL-CAA

Est.TA.3.1.1 Desarrolla proyectos sencillos de acuerdo con las especificaciones previas
determinadas y utiliza la metodologia proyectual.

Est.TA.3.1.2 Recopila y analiza informacion relacionada con los distintos aspectos del
proyecto a realizar.

Est.TA.3.1.3 Determina las caracteristicas técnicas de su realizacion practica, de acuerdo
con las intenciones expresivas, funcionales y comunicativas determinadas en el proyecto.

Est.TA.3.1.4 Desarrolla dibujos, bocetos o modelos, aportando soluciones diversas y
creativas.

Est.TA.3.1.5 Realiza el proyecto definitivo incluida la realizacion practica e incorporando la
informacién gréfica y técnica necesaria.

Est.TA.3.1.6 Expone correctamente su proyecto, argumentandolo sobre los aspectos
formales, funcionales, plasticos y comunicativos ante el grupo.

Est.TA.3.1.7 Planifica su trabajo de manera auténoma y hace previsiones sobre las tareas
gue necesitara desarrollar fuera del aula.

Est.TA.1.2.2 Conoce las indicaciones de manipulacién en condiciones de seguridad e
higiene de los materiales, instrumentos y herramientas que lo requieren.
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BLOQUE 3: Disefio y planificacion

Crit. TA.3.2 Participar con fluidez en la elaboracion de tareas en
grupo, incorporando tanto la terminologia de la especialidad como la
experiencia propia en la resolucion de los problemas, valorando el
trabajo en equipo como una fuente de riqgueza en la creacion
artistica.

CCL-CSC-CAA-CD

Est.TA.3.2.1 Se comunica con sus comparfieros de forma sistematica y coordinada,
utilizando con propiedad el lenguaje del taller.

Est.TA.3.2.2 Aporta soluciones al grupo en los problemas que puedan plantearse a lo largo
de la elaboracién del trabajo.

Est.TA.3.2.3 Valora las realizaciones del resto de los integrantes del grupo en el trabajo en
equipo.

Est.TA.3.2.4 Reflexiona sobre su propio trabajo, identificando los aspectos creativos.

Est.TA.3.2.5 Elabora una presentacion explicativa con el desarrollo ordenado de su trabajo,
incorporando la documentacién utilizada o generada durante su realizacion.
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BLOQUE 4: Aplicaciones y realizaciones

CONTENIDOS:

TAF: — La imagen fotogréafica. Fundamento y origenes de la fotografia: notas sobre su evolucién histérica. La fotografia como técnica y como arte. Sistemas fotogréaficos de produccién y reproduccion de
imagenes. — Realizacién de diferentes proyectos individuales y colectivos de fotografia.

TAC: — Valoracion de la ceramica como patrimonio cultural y artistico. — Origenes del arte ceramico y breve sinopsis histérica. Posibilidades de aplicacién. Factores que la definen: materiales, técnicas
de realizacion, aspectos constructivos y decorativos. Panorama de la cerdmica actual. — Realizacion de diferentes proyectos individuales y colectivos de ceramica.

TAV: — La evolucién del lenguaje escultérico. Los periodos arcaicos, clasicos y barrocos en los movimientos escultéricos. Diferentes planteamientos conceptuales, técnicos y de utilizacién de medios
expresivos. El estilo en el lenguaje escultérico. Las influencias socioculturales en las manifestaciones escultéricas de distintas épocas y pueblos.

TAJ: — Breve desarrollo historico de la orfebreria y joyeria. Obtenciéon de piezas de orfebreria y joyeria: la fabricacion de piezas y objetos a través de la historia, desde su inicio a la actualidad. —
Realizacién de diferentes proyectos sencillos de joyeria individuales y colectivos.

TAG: —Valoracion del grabado y de las artes del libro como patrimonio cultural y artistico. Desarrollo histérico del grabado y las técnicas de estampacion. Realizacion de diferentes proyectos individuales
y colectivos con las técnicas de grabado y estampacion.

TAD: —Introduccion al desarrollo de la comunicacion y de las tecnologias de la informacién. Valoracién de la evolucion de las técnicas de reproduccion y su reflejo en los campos del disefio. Realizacion
de diferentes proyectos individuales y colectivos con las aplicaciones de disefio asistido por ordenador para el disefio gréafico, el disefio de objetos o de espacios.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit. TA.4.1 Analizar desde un punto de vista formal y funcional Est.TA.4.1.1 Conoce y relaciona los elementos que intervienen en la configuracion formal
realizaciones presentes en la vida cotidiana, propios del taller de las improvisaciones y realizaciones, diferenciando los aspectos formales estructurales y
artistico determinado, identificando y valorando los aspectos mas expresivos.
notables de su configuracion y la relacién que se establece entre — — - - - -
forma y funcion. CMCT-CCEC Est.TA.4.1.2 Identifica la relacion entre forma y funcionalidad (objetual, expresiva o

comunicativa) en realizaciones concretas y es capaz de descubrir la légica que guia el
disefio de las mismas.

Est.TA.4.1.3 Valora los aspectos plasticos de realizaciones presentes en la vida cotidiana
y en el mundo actual como fuente de conocimiento y disfrute.

Crit. TA.4.2 Emitir opiniones razonadas, de forma oral o escrita, que Est.TA.4.2.1 Expresa sus ideas con claridad y orden y distingue entre las obras pléasticas y
demuestren la posesion de un juicio critico sobre la calidad formal y especificas del taller artistico de que se trate, elaborando un discurso comprensible y
rasgos estilisticos de obras propias de la especialidad de que se apropiado a la situacion y al propésito de la comunicacién.

trate, situandolas en su contexto cultural. — - - — -
Est.TA.4.2.2 Valora las realizaciones de varios profesionales de la historia reciente del

taller, estableciendo juicios argumentados en base a los conocimientos aprendidos, su
gusto personal y sensibilidad.

CCL-CCEC

Est.TA.4.2.3 Relaciona los rasgos estilisticos de las realizaciones actuales con otras de la
historia del taller o pertenecientes a otros campos de la creacién plastica.
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BLOQUE 4: Aplicaciones y realizaciones

Crit. TA.4.3 Diferenciar las principales actividades de las distintas
profesiones relacionadas con el taller artistico, valorando sus
aspectos econémicos y organizativos.

CCL-CMCT-CIEE

Est.TA.4.3.1 Conoce los diversos ambitos productivos inherentes al taller y los diferentes
recursos técnicos y organizativos propios de su actividad profesional.

Est.TA.4.3.2 Elabora un presupuesto para uno de los proyectos de realizacion en el taller,
valorando los recursos materiales, técnicos y humanos necesarios.

Est.TA.4.3.3 Valora razonadamente la actividad profesional del taller y la relaciona con sus
intereses personales académicos o profesionales a partir de criterios propios e informados.




