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CULTURA AUDIOVISUAL

Introduccion

Desde los origenes de la humanidad, la evolucién social de los pueblos ha tenido su plasmacién
gréfica en representaciones iconicas, reflejando en ellas el entorno en el que viven y utilizando para ello
variadas herramientas. La aparicion de la fotografia y el cine en el siglo XIX trajo una nueva manera de
mostrar la realidad y la historia del siglo XX no se puede concebir sin el uso de la imagen y el sonido como
vehiculos de datacion y evaluacién de los hechos ocurridos. El siglo XXI presenta en su cabecera una
nueva revolucion social en las comunicaciones: la era digital e Internet. Estos dos elementos estan
suponiendo un cambio tal en los comportamientos sociales que cuesta aventurar hacia dénde caminan las
nuevas generaciones nacidas dentro de este sistema de informacion e intercambio de datos. Por primera
vez en la historia, casi todo el mundo y en casi todos los paises, contamos con medios de recepcién y
envio de informacién en el instante, informacién que se construye con las herramientas que esta materia
trata de analizar para facilitar el aprendizaje.

El propio caracter de esta materia se estructura en dos caminos paralelos y complementarios: el
analitico y el creativo. El analitico basado en aprender a ver, a escuchar, a discernir lo que se dice, como
se dice y por qué se presenta al espectador de una manera determinada. Se trata por tanto de que el
alumnado comprenda, analice y relacione la cultura audiovisual de la sociedad en la que vive y los medios
de produccion utilizados para generarla; de esta manera, podra ser capaz de desarrollar un sentido critico y
personal, para ordenar la informacion recibida y atemperar la intensidad de la potencia icénica que el
mundo audiovisual genera. El segundo es creativo, enfocado en aprender el proceso creativo de los
productos audiovisuales para una posterior produccién. Se trata de proporcionar al alumnado una de las
mejores herramientas para el desarrollo personal y humano. La sociedad actual tiene como una de sus
sefias de identidad la presencia de imagenes digitales en practicamente cualquier actividad que desarrolle
y es en este punto donde nos encontramos ante un inmenso reto. Resulta pertinente, por tanto, que los
alumnos y alumnas entiendan la importancia del proceso creativo y su relacién inexcusable con la industria
audiovisual que se encarga de gestionarlo, debido a la ausencia de filtros de calidad y a la facilidad de
publicacion en la red.

Esta materia se desarrolla durante dos cursos académicos del Bachillerato de Artes. Los contenidos
de estas ensefianzas estan ordenados de un modo muy concreto: la imagen, su significado y posibilidades
expresivas; los medios de comunicacion y la produccion audiovisual.

En el primer curso, el alumnado analiza la evolucion de los medios y lenguajes audiovisuales y las
funciones y caracteristicas de la imagen fija y en movimiento, a fin de crear narraciones audiovisuales
sencillas. En el segundo curso el alumnado estudia la importancia de la funcién expresiva de la imagen, el
sonido y la musica en el proceso de creacion de audiovisuales. Se hace necesario comprender la
organizacioén de la produccion de audiovisuales, las caracteristicas de los “nuevos media” y de los
mensajes publicitarios, a fin de valorar y realizar productos audiovisuales sencillos.

Esta materia tiene un caracter propedéutico necesario y basico para su desarrollo en etapas
posteriores, ya sea en estudios universitarios de comunicacion audiovisual, publicidad y bellas artes, entre
otros, como para los de formacién profesional de imagen y sonido, y las ensefianzas profesionales
artisticas.

Contribucion de la materia para la adquisicion de | as competencias clave

El propio caracter de la materia hace que los saberes conceptuales tengan una inmediata y
coherente aplicacién a través de los saberes procedimentales. A partir de las actitudes y valores del
curriculo de dicha materia y del desarrollo de las metodologias activas contextualizadas en las experiencias
de aprendizajes diversos, se proporciona al alumnado una relevante herramienta con la que poder
interactuar en el marco de la cultura audiovisual.

Estos compromisos son los que se tienen en cuenta a través de las siete competencias clave que
se aplican en los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de esta materia.
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Competencia en comunicacion linglistica

Se elaboran mensajes a través de los distintos lenguajes de la imagen y del sonido en diversos
formatos, soportes, contextos y situaciones de comunicacion. Se interpretan los mensajes recibidos desde
el conocimiento de los codigos de su propio contexto socio-cultural e intercultural, favoreciendo la
interaccién e intercambio comunicativo. Se pone en juego lo discursivo, lo argumentativo y la escucha
activa y el lenguaje no verbal. Con la blsqueda y tratamiento de la informacién, se desarrolla un espiritu
critico, dialogante y respetuoso, donde la libertad de expresion suponga una fuente de disfrute de las ideas,
experiencias y emociones propias y ajenas.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Se pretende el uso correcto del lenguaje cientifico en relacion con tomar datos, manejar unidades,
elaborar tablas y graficos, con la intencion de secuenciar la informaciéon y resolver problemas de un
proyecto o tarea determinada. Se descodifica y codifica la informacion visual procedente de parametros
espaciales, que conlleven estudiar las propiedades, posiciones y direcciones relativas de los objetos en el
espacio o en el plano. Se construye e interpreta para transformar materiales y formas atendiendo a sus
atributos. Es necesario aplicar el método cientifico racional para adquirir conocimientos, contrastar ideas y
aplicar descubrimientos. Se fomentan las destrezas tecnoldgicas necesarias para interpretar datos, buscar
soluciones y crear nuevos productos audiovisuales. Se identifican, estudian y resuelven retos y problemas
en situaciones de la vida cotidiana desde la puesta en valor de la salud fisica y mental, desde la disciplina,
el rigor, la paciencia, el riesgo y la limpieza, generando un compromiso responsable con el entorno y la
sociedad.

Competencia digital

Se plantea el uso activo, creativo, critico y seguro de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién, valorando sus fortalezas y debilidades y respetando los principios éticos de su uso. Se
conocen y reconocen los lenguajes iconicos, visuales y sonoros para su descodificacion, transferencia y
transformacion. Se conocen las aplicaciones informaticas mas comunes y se seleccionan las que mas se
adaptan al contenido y finalidad del proyecto.

Competencia de aprender a aprender

Se conocen, reflexionan conscientemente y organizan los propios procesos de aprendizaje para
ajustarlos a los tiempos y a las demandas diversas. Es necesario desarrollar las habilidades para iniciar,
organizar y persistir en el aprendizaje desde la motivacion por aprender y desde el fomento de la
autoconfianza mediante metas realistas a corto, medio y largo plazo. A través de la disciplina y la eleccion
de estrategias posibles se toma conciencia de como se aprende, de lo que se sabe, lo que se desconoce,
lo que se es capaz de aprender, lo que interesa y lo que se descubre en situaciones de trabajo individual y
cooperativo.

Competencias sociales y civicas

Se participa a nivel intrapersonal e interpersonal en la interpretacién de fendmenos y problemas
sociales para, desde los propios conocimientos, elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver
problemas. Sera necesario conocer y emplear las principales técnicas, materiales, recursos y convenciones
de los diferentes lenguajes artisticos para disefiar proyectos individuales o cooperativos desde el respeto
mutuo, la empatia, la tolerancia, la democracia y la igualdad entre las distintas identidades defendiendo los
derechos humanos.

Competencia de sentido de iniciativa y el espiritu emprendedor

Se desarrolla la capacidad de transformar las ideas en actos con iniciativa emprendedora, creativa e
imaginativa. Se disefia un plan de trabajo desde el analisis, la organizacion, gestién de recursos y
conocimientos, destrezas, toma de decisiones... con una postura ética y adquiriendo conciencia de la
situacion a intervenir o resolver. Sera importante la capacidad de adaptacion al cambio, desde el
autoconocimiento y la autoestima, sin perder la autoconfianza, autonomia, interés y esfuerzo por un trabajo
responsable y eficiente que respete la condicidon individual o grupal.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

Se conocen diversos codigos artisticos y culturales. Es prioritario comprenderlos, apreciarlos y
valorarlos con espiritu critico y con actitud abierta y respetuosa, para poder emplearlos como medio de
expresién y creacion personal y permitirnos su disfrute como parte de la riqueza y patrimonio cultural de la
diversidad de nuestra sociedad. Se conocen y comprenden autores, obras, géneros y estilos de distintas
manifestaciones artistico-culturales para facilitar la participacién en la vida y actividad cultural del contexto
espacio-temporal del alumnado y colaborar en la necesidad de cuidar y preservar dicho patrimonio. Se
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potencian las habilidades perceptivas, comunicativas, estéticas y sensibles con el fin de producir, imaginar,
crear, recrear, compartir y dialogar entre culturas y sociedades, valorando la libertad de expresion en la
realizacion de dichas experiencias.

Objetivos

Los alumnos que cursen la ensefianza de Cultura Audiovisual en el Bachillerato ya habran adquirido
unos conocimientos basicos en etapas anteriores y por lo tanto, esta materia les servira para profundizar en
todo lo aprendido, al tiempo que acceden a nuevos conocimientos con la finalidad de su desarrollo a través
de las siguientes capacidades:

Obj.CA.1. Aprender, profundizar y clasificar los distintos lenguajes que rodean la naturaleza de la
imagen y el sonido y ser capaces de identificar su correcta combinacién en funcién del mensaje.

Obj.CA.2. Entender la importancia fundamental de los medios de comunicacion en una sociedad
democratica y la interrelacion creativa que brindan las nuevas tecnologias.

Obj.CA.3. Comprender y apreciar como el progreso actual de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién proviene de los avances técnicos y expresivos producidos a lo largo de la historia.

Obj.CA.4. Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y la representacion que de ella nos
ofrecen los medios audiovisuales.

Obj.CA.5. Valorar la importancia de la funcion expresiva del sonido y de la muisica en el proceso de
creacion audiovisual.

Obj.CA.6. Conocer y comprender los aspectos estéticos, técnicos y expresivos de los medios de
comunicacion, reconociendo sus diferentes géneros y creando documentos audiovisuales.

Obj.CA.7. Analizar criticamente los mensajes gréaficos y desarrollar actitudes reflexivas y creativas
ante los mensajes de los medios de comunicacién audiovisual, distinguiendo en ellos qué hay de
informacion, arte, propaganda y seduccion.

Obj.CA.8. Tomar conciencia de que toda elaboracion audiovisual va dirigida al publico, en su
funcion de consumidores, para exigir productos de calidad y generar un respetuoso equilibrio entre la
libertad de expresién y los derechos individuales.

Obj.CA.9. Utilizar el vocabulario especifico de la materia para que su incorporacion al vocabulario
habitual aumente la precision en el uso del lenguaje y mejore la comunicacion.

Obj.CA.10. Integrar la cultura audiovisual en la comunicacién personal como forma de conocer
mejor la realidad y al propio ser humano, superando los estereotipos y prejuicios y reflexionando desde la
autocritica, el goce estético y la expresion de sentimientos e ideas propias 0 ajenas.

Obj.CA.11. Dotar al alumnado de una vision general para su orientacién profesional hacia estudios
superiores relacionados con la imagen y el sonido, valorando su formacién en la Cultura Audiovisual en el
entorno laboral de esta comunidad.

Orientaciones metodoldgicas

El proceso de ensefianza-aprendizaje de esta materia se desarrolla durante los dos cursos
académicos del Bachillerato de Artes, considerando la evolucion en el desarrollo tecnolégico y personal del
alumnado. Los contenidos de estas ensefianzas estan ordenados atendiendo al conocimiento de distintos
lenguajes, codigos, avances tecnologicos, medios y recursos técnicos, destrezas y diversidad cultural con
la finalidad de crear un producto audiovisual. El propio caracter de esta materia favorece su
retroalimentacién como proceso-resultado. Se requiere de unos objetivos 0 metas que se adecuen a los
recursos necesarios para atender a los métodos didacticos propuestos y poder evaluar dicho aprendizaje.

Se necesitara, por tanto, relacionar los niveles de comunicacion: saber ver para saber comprender y
saber hacer para expresarse con la finalidad de comunicarse, producir, crear y conocer mejor la realidad y
a uno mismo, para transformarla y transformarse; en definitiva, para humanizar el entorno y al propio ser
humano como eje de los mismos.

Desde la perspectiva del docente se orientara, promovera y facilitara el desarrollo competencial en
el alumnado. A partir de metodologias activas y contextualizadas se facilitara la participacion e implicacién
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en las tareas tanto individuales como cooperativas. El docente debe despertar y mantener la motivacién por
aprender y el alumno, como ser activo y autonomo, debe ser consciente de su responsabilidad en el
proceso de su aprendizaje.

La metodologia activa se impulsa desde estructuras de aprendizaje cooperativo, tareas que
requieren de una resolucion conjunta atendiendo a situaciones-problema contextualizadas y planteadas con
un objetivo concreto. El alumno respondera adecuando sus conocimientos, destrezas y actitudes desde su
diversidad. Los ritmos y estilos de aprendizaje mostraran el desarrollo personal y la capacidad de generar
nuevas soluciones a partir del disefio de estrategias intelectuales propias. Estas metodologias pretenden
relacionar al alumnado con su medio, contextualizar los procesos de aprendizaje y orientarle a la accién
desde su autonomia. A través de una critica y reflexiva elaboracion de hipoétesis, se espera que integre y
apligue los conocimientos y habilidades que posee desde varias areas o materias.

En referencia a la educacion emocional desde la materia de Cultura Audiovisual el profesorado
debe detectar, reconocer y favorecer las necesidades, intereses e inquietudes de su alumnado. Este debe
tener la oportunidad de identificar, comprender y expresar sus propias emociones desde los lenguajes de la
imagen y del sonido. Debe conectar consigo mismo a partir de los mensajes audiovisuales que recibe y
tomar conciencia de lo que realmente le sucede y lo que realmente es, la llamada conciencia intrapersonal.
A partir de ello estara en la posicion de poder conectar con las emociones de los otros, seria la conciencia
interpersonal, con la creacion de nuevos productos audiovisuales.

La elaboracién y disefio de materiales y recursos didacticos variados, tanto fisicos como virtuales,
es el aspecto esencial de la metodologia. El docente adaptara los bloques de contenidos a esos distintos
niveles, estilos y ritmos de aprendizaje ya enunciados, con el fin de atender a la diversidad de aula. En esta
materia se depende del conocimiento de unos procesos tecnologicos y de la capacidad de comprensién de
los mismos por parte del alumno. Es necesario dotarles de unas herramientas técnicas y educativas que les
permitan distinguir la esencia de producciones realizadas en otros soportes y en otros contextos socio-
culturales y que les sirvan de impulso y modelo para sus posteriores creaciones. Se hace imprescindible
gestionar la marea de datos, informacién, imagenes, sonidos y posibilidades creativas que tan facilmente
“suben a la red” sin pasar por un filtro de calidad de la industria audiovisual. Como novedad el alumno
colabora en una transmision facil e intensa de un elevado potencial icénico con las creaciones realizadas
en soporte digital que combinan imagenes, misica y mensajes sonoros.

Resulta recomendable el uso de un “instrumento” o “medio”, que aporte informaciéon sobre el
aprendizaje del alumnado, que permita reforzar la evaluacion continua y facilite la comparacién de
resultados en dicho aprendizaje. Se podra valorar la motivacién y desarrollo del pensamiento critico y
reflexivo del alumno desde cada uno de los bloques de contenido de la imagen tanto fija como en
movimiento, de la narrativa audiovisual, de la publicidad o de la integracién del sonido en las creaciones
audiovisuales y multimedia en los distintos medios. La vinculacién y compromiso personal del alumno con
su propio esfuerzo y logros conseguidos se hace imprescindible para la coherencia de dicho “instrumento”.
Una praxis interesante en este proceso es la participacion del alumnado a través de la autoevaluacion,
evaluacion entre iguales o la coevaluacion en su propio desarrollo e implicacion.

Esta materia conlleva trabajo coordinado desde dos vias, entre alumnos y entre docentes. Los
primeros combinando sus conocimientos, capacidades y habilidades para proyectos conjuntos y los
segundos reflexionando sobre propuestas metodoldgicas y estrategias que permitan integrar las
competencias desde cualquier materia y poder asi progresar hacia un proyecto constructivo, creativo y de
desarrollo personal positivo del alumnado.
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CULTURA AUDIOVISUAL

Curso: 1.°

BLOQUE 1: Imagen y significado

CONTENIDOS:
La imagen representada: funciones y forma.

Evolucién de la construccién de imagenes fijas a lo largo de la historia del arte.

Los medios audiovisuales y sus caracteristicas principales.

Evolucién de los medios y lenguajes audiovisuales. El lenguaje de los "new media art". Comparativa histérica de los hitos de la fotografia, el cine, la television, la radio, el multimedia y los nuevos medios.
El mundo audiovisual como representacién del mundo real. Funciones de la imagen.

Trascendencia de la valoracion expresiva y estética de las imagenes y de la observacion critica de los mensajes.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit. CA. 1.1. Explicar las diferentes funciones de la imagen

Est.CA.1.1.1. Analiza diferentes imagenes de la historia del arte y explica la funcion a las

representada: simbolica, religiosa, ludica, decorativa, jerarquica, CCEC-CCL gue estan destinadas.
educativa, etc.
Crit. CA.1.2. Reconocer y diferenciar las principales formas de Est.CA.1.2.1. Compara imagenes de la historia del arte, por ejemplo: hieratismo egipcio,
representacion iconica: simbolismo, realismo, expresionismo, CCL-CCEC helenismo griego, simbolismo romanico, dramatismo barroco, realismo decimononico, etc.
naturalismo, idealismo, abstraccion. y establece sus diferencias formales.
Crit.CA.1.3. Analizar las caracteristicas principales de la fotografia, el Est.CA.1.3.1. Analiza las similitudes en los tratamientos formales entre los diferentes
sonido, el cine, la televisiéon y los productos digitales en internet. lenguajes audiovisuales y las distintas disciplinas artistico- visuales anteriores a la
fotografia.
CCEC-CSC Est.CA.1.3.2. Compara el tratamiento formal de la pintura y la fotografia del siglo XIX desde
los distintos géneros.
Est.CA.1.3.3. Analiza las caracteristicas méas importantes de la comunicacion audiovisual
en nuestra sociedad valorando su caracter expresivo y representativo.
Crit.CA.1.4. Valorar la importancia de la evolucién de los medios y Est.CA.1.4.1. Explica las principales caracteristicas de los medios audiovisuales actuales,
lenguajes audiovisuales en los diversos medios de comunicaciéon en sus relaciones y diferencias.
las sociedades actuales y la interrelacion creativa que brindan las - : - - .
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. Est_.CA.'l:4.2. Establece las diferencias entre imagen y realidad desde los distintos grados
de iconicidad.
CD-CCL-CCEC

Est.CA.1.4.3. Analiza los avances que se han producido a lo largo de la historia en el
campo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y en la evolucién estética
de los mensajes audiovisuales.

Est.CA.1.4.4. Valora los diferentes contenidos multimedia y de “los nuevos medios” en la
representacion de la realidad.
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CULTURA AUDIOVISUAL Curso: 1.°

BLOQUE 2: La imagen fija 'y su capacidad expresiva

CONTENIDOS:
Caracteristicas propias de la imagen fotografica, en relacién a otras imagenes fijas.
El encuadre en la imagen fija.

La fotografia en blanco y negro y en color. Caracteristicas principales. Fotégrafos de renombre nacional e internacional en blanco y negro: Henri Cartier Bresson, Martin Chambi, Irving Penn, Cecil Beaton,
Ansel Adams, Gabriel Cualladé, Ramén Masats, Carlos Canovas, etc. La obra de los principales fotégrafos y artistas en el tratamiento del color: Ernst Haas, Pete Turner, Franco Fontana, Andy Warhol,
Howard Schatz,José Manuel Navia, Ouka Lele, etc

La fotografia como instrumento de denuncia social y su uso como imagen del poder politico. Los trabajos de fotdgrafos como: Dorothea Lange, Sabastiao Salgado, Kevin Carter, Manuel Pérez
Barriopedro, Cristina Garcia Rodero, Gervasio Sanchez, etc

La fotografia de moda. Condicionantes plasticos y econémicos. La obra de Irving Penn, Cecil Beaton, Richard Avedon, Helmut Newton, Mario Testino, Jaume de Laiguana, Eugenio Recuenco, etc.
La realidad paraddjica. La obra grafica de los poetas visuales Chema Madoz, Isidro Ferrer. La influencia del Surrealismo, Joan Brossa y otros artistas.

Elementos expresivos y usos de la imagen fija. Los cddigos que configuran los diferentes lenguajes.

La funcion ilustradora de la imagen (imagen y texto).

La composicién de imagenes fijas. Ritmo Visual.

La narracion mediante imagenes fijas (carteles, historieta gréfica, presentaciones). El guion de la historieta. Elaboracion de historias graficas mediante imagenes de uso publico. La fotografia en la
publicidad.

Sistemas de captacion de imagenes. La camara fotografica.
Las técnicas digitales en el disefio, manipulacion y creacién de imagenes.
Tratamiento de imagenes digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit. CA. 2.1. Reconocer las propiedades que diferencian las CCEC-CD Est.CA.2.1.1. Establece las diferencias entre imagen posada, instantanea y captura del
imagenes segun los tipos de toma fotogréfica. movimiento.
Crit.CA.2.2. Analizar las composiciones fotograficas, valorando la Est.CA.2.2.1. Realiza fotografias desde distintos puntos de vista y tipos de planos
disposicion de los elementos dentro del espacio fisico de la imagen. CCEC-CAA analizando los resultados obtenidos y valorando su correspondencia gréafica con trabajos
similares de artistas conocidos.
Crit.CA.2.3. Analizar la capacidad expresiva de la imagen en blanco Est.CA.2.3.1. Analiza la obra de fotoégrafos de renombre nacional e internacional que
y negro y su utilizacion como alternativa a la fotografia en color. trabajen en blanco y negro.
CCEC-CD-CCL
Est.CA.2.3.2. Realiza tratamientos de elaboracion digital a una misma composiciéon en B/N
y color. Analiza el diferente resultado estético y semantico.
Crit.CA.2.4. Analizar la composicion del color a través del sistema cD Est.CA.2.4.1. Analiza el sistema RGB de construccion del color.
RGB.
Crit.CA.2.5. Analizar el uso del color en la imagen fija desde la Est.CA.2.5.1. Realiza composiciones en color, y mediante tratamiento digital, altera el
” A L CCEC-CD-CIEE : ) : A
saturacion, matiz, inversion, etc. cromatismo, analizando los diferentes resultados obtenidos.
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CULTURA AUDIOVISUAL

Curso: 1.°

BLOQUE 2: La imagen fija 'y su capacidad expresiva

Crit.CA.2.6. Identificar los patrones iconicos de la fotografia como

Est.CA.2.6.1. Analiza la obra y la trascendencia social de la fotografia socio-documental.

instrumento de difusién de la injusticia social. CCEC-CSC

Crit. CA.2.7. Analizar las diferentes formas de expresar el poder Est.CA.2.7.1. Realiza una composicion analizando las diferentes formas de expresar el

politico a través de los tiempos. La imagen oficial a través de la poder politico a través de los tiempos: faraones, emperadores, reyes, presidentes, etc.
) . . ] S CCEC-CSC . L ; : - . P

escultura, la pintura, la fotografia y otras manifestaciones artisticas. Analiza las similitudes entre la fotografia y las diferentes manifestaciones artisticas de la

imagen anteriores a la fotografia.
Crit.CA.2.8. Exponer y comentar las claves plasticas de la obra de Est.CA.2.8.1. Explica las claves plasticas y compositivas de la obra fotogréfica y/o
. CCEC-CCL : i ! . - . ;

los fotdgrafos de moda. videografica de diferentes artistas nacionales e internacionales del mundo de la moda.

Crit. CA.2.9. Reflexionar acerca de la relacién imagen-realidad Est.CA.2.9.1. Comenta la creacion plastica de distintos artistas de la poesia visual,

surgida en la obra gréafica de distintos artistas que trabajan la poesia CCEC-CCL analizando el juego entre la realidad y la percepcion paraddjica de esta en su obra.

visual.

Crit. CA.2.10. Analizar las distintas funciones de la imagen fija
empleadas para satisfacer las necesidades expresivas de la
sociedad actual, aplicandolas en la elaboracion de iméagenes
digitales.

CCEC-CCL-CSC-CD-CMCT

Est.CA.2.10.1. Analiza los elementos espaciales, caracteristicas bésicas, significado y
sentido empleados en la lectura de imagenes fijas.

Est.CA.2.10.2. Analiza las funciones del ritmo en la composicién de iméagenes fijas.

Est.CA.2.10.3. Valora los distintos usos de la imagen fotografica en los medios de
comunicacion y en "los nuevos medios”.

Est.CA.2.10.4. Reconoce y valora que se respete la autoria en la elaboracion y distribucién
de fotografias por internet.

Est.CA.2.10.5. Analiza los sistemas actuales digitales de captaciéon y tratamiento
fotografico.

Crit.CA.2.11. Analizar los diferentes cédigos del lenguaje de la
historieta o cémic y valorar la variedad de sus funciones. Conocer las
principales tendencias del comic en Europa, Estados Unidos y
Japon.

CCEC-CSC-CCL-CIEE

Est.CA.2.11.1. Analiza y reconoce los distintos formatos y soportes vinculados al cémic y
reflexiona sobre su valor expresivo en la sociedad.

Est.CA.2.11.2. Realiza una narracion basada en iméagenes fijas, tipo cartel, vifieta,
historieta grafica, presentacion u otros y desarrolla las caracteristicas béasicas de los
elementos espaciales, el significado y sentido a través del guion asi como de su ritmo
visual.

Est.CA.2.11.3. Compara aspectos formales en comics de diferentes paises.

Est.CA.2.11.4. Analiza los recursos graficos mas caracteristicos del comic manga y su
repercusion en la sociedad actual.
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Curso: 1.°

BLOQUE 3: La imagen en movimiento y su capacidad expresiva

CONTENIDOS:

Fundamentos perceptivos de la imagen en movimiento. La ilusién de movimiento.

La composicion expresiva del cuadro de imagen en el cine y en television. La funcion de la iluminacion.
Caracteristicas técnicas de la imagen cinematogréfica y videogréafica, la imagen televisiva y de los audiovisuales. El 3D.
Sistemas de captacion de imagenes en movimiento. Sistemas tradicionales analdgicos y modernos sistemas digitales.

Las caracteristicas expresivas de la velocidad de reproduccion de imagenes: El cine mudo. La camara lenta. El “bullet time”.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.CA.3.1. Analizar la técnica de exposicion de imagenes fijas para

Est.CA.3.1.1. Diferencia las principales caracteristicas técnicas de los sistemas cine, PAL y

simular movimiento. Desde el principio del cine, pasando por la CD NTSC en la reproduccién de imagenes.

televisién, hasta la imagen digital actual.

Crit. CA.3.2. Analizar las distintas funciones y las caracteristicas Est.CA.3.2.1. Analiza los elementos espaciales y temporales, las caracteristicas basicas, el

comunicativas de la imagen en movimiento empleadas para significado y el sentido en la lectura de imagenes en movimiento.

satisfacer las necesidades expresivas de la sociedad actual, CCEC-CCL ELCA322 dentf 17 1os ol : ; ot p— |

aplicandolas en la elaboracién de producciones digitales sencillas. StLA.0.2.2. ldentiica y analiza 10s €lementos expresivos y esteticos utiizacos en 1as
producciones audiovisuales: pelicula cinematografica, programa de television, entre otros.

Crit.CA.3.3. Diferenciar la calidad de la imagen en cuanto a Est.CA.3.3.1. Valora la funcién de la iluminacion como componente expresivo en la

resolucion, brillo, luminosidad, etc. obtenida por diferentes medios construccion del plano de imagen.

digitales. o . - P~ ., o

9 CCEC-CD Est.CA.3.3.2. Identifica los distintos sistemas técnicos de captacion y edicion digital en

producciones audiovisuales.
Est.CA.3.3.3. Analiza las caracteristicas de los sistemas de captacion y proyecciéon de
imagenes en 3D.

Crit.CA.3.4. Analizar las caracteristicas técnicas necesarias para la CCEC-CD Est.CA.3.4.1. Analiza piezas videograficas o cinematograficas en las que se apliquen

creacion de los efectos: camara rapida, lenta y “bullet time”. efectos de movimiento (intencionados o técnicos).

Crit.CA.3.5. Valorar los resultados expresivos obtenidos al alterar la Est.CA.3.5.1. Realiza diferentes modificaciones en piezas videogréficas: alterando la

velocidad de reproduccién de las imagenes en movimiento. CD-CAA-CIEE velocidad de reproduccién y los parametros relacionados con el tamafio de imagen y

analiza el resultado obtenido.
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BLOQUE 4: Narrativa audiovisual

CONTENIDOS:

La narracion de la imagen en movimiento. El plano y la secuencia.

Los planos de imagen. Los movimientos de camara.

El didlogo en el cine: plano y contraplano.

El plano secuencia. Filmografia a destacar por el plano secuencia: La soga de Alfred Hitchcock; Sed de Mal de Orson Welles; Soy Cuba de Mikhail Kalatofov, entre otras.
Las relaciones espacio temporales en la narracion audiovisual. El flash forward y el flash back.

Literatura y guion cinematografico. La sinopsis. La escaleta. El guién literario. La secuencia. El guion técnico. El “story board.”

El montaje audiovisual.

Géneros cinematograficos. Géneros televisivos. Cine de ficcion y documental. Cine de animacion.

Narrativa de los productos interactivos.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
Crit. CA.4.1. Relacionar la construccién del plano de imagen y su CECC Est.CA.4.1.1. Relaciona los elementos formales del plano y su consecuencia narrativa.
capacidad narrativa.
Crit.CA.4.2. Diferenciar los principales tipos de plano de imagen. Est.CA.4.2.1. Analiza en una obra cinematogréfica la construccién narrativa de los planos y
la secuencia.
CCEC-CCL-CD Est.CA.4.2.2. Come_r’]ta a partir de una obra cinematogréfica, la construccion del plano-
contraplano en un dialogo.
Est.CA.4.2.3. Explica la complejidad técnica de la construccién de un plano secuencia,
utilizando, como referencia las piezas mas destacadas de la historia del cine.
Crit.CA.4.3. Analizar la importancia narrativa del flash back y flash Est.CA.4.3.1. Comenta la trascendencia narrativa del flash back y flash forward en obras
forward en la construccién narrativa cinematografica. cinematogréficas de relevancia.
CCEC-CCL _ —— _ _
Est.CA.4.3.2. Analiza el significado narrativo del flashback y flash forward en series para
television.
Crit.CA.4.4.1dentificar la  estructura narrativa en  obras Est.CA.4.4.1. Analiza la estructura narrativa de obras significativas de la historia del cine.
cinematogréficas de relevancia. . i - - - - - -
! gra vanct CCEC-CMCT-CCL Est.CA.4.4.2. Conoce los tipos de montajes y diferencia la clave narrativa y expresiva a
través de la filmografia mas significativa.
Crit.CA.4.5. Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y Est.CA.4.5.1. Identifica y especifica la tipologia de género, la intencionalidad comunicativa
la representacion que nos ofrecen las imagenes en movimiento, CCEC-CCL y los codigos expresivos empleados en la realizacién de peliculas y programas de
analizando los aspectos narrativos de los productos audiovisuales y television, a partir de su visionado y analisis.
aplicando criterios expresivos.
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CULTURA AUDIOVISUAL

Curso: 1.°

BLOQUE 4: Narrativa audiovisual

Crit.CA.4.6. Identificar y analizar los elementos técnicos, expresivos y
estéticos utilizados en las producciones audiovisuales.

CCEC-CD-CCL

Est.CA.4.6.1. Analiza producciones multimedia interactivas y "new media art", identificando
las caracteristicas de los distintos productos y sus posibilidades.

Est.CA.4.6.2. Identifica y analiza los elementos técnicos expresivos y estéticos utilizados
en las producciones audiovisuales y los aplica en la valoracion de diversos productos:
pelicula cinematogréfica y programa de television, entre otros.

Crit. CA.4.7. Identificar las posibilidades de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, con especial atencion a los medios
de comunicacién de libre acceso como Internet.

CD-CCL

Est.CA.4.7.1. Identifica y explica las posibilidades de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién, con especial atencion a los medios de comunicacion de libre acceso como
Internet.
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BLOQUE 1: Integracion de sonido e imagen en la creacion de audiovisuales y new media

CONTENIDOS:

La funcion expresiva del sonido. Valor funcional, expresivo y comunicativo de los componentes de la banda sonora de una produccion audiovisual o radiofénica.

La influencia del sonido en la percepcién del movimiento y la velocidad y en la percepcion del tiempo en la imagen.

Los elementos de la banda sonora y su relacién perceptiva con la imagen: palabra, musica, efectos sonoros, ambientales y silencio. Esquemas sonoros en relacién en la escena audiovisual.
La adecuacion de la musica y de los sonidos a las intenciones expresivas y comunicativas. Integracion del sonido en las producciones audiovisuales.

Las funciones de la musica al servicio del audiovisual.

La grabacion del sonido: Tipos esenciales de microfonia.

La grabacion y difusion musical. Los sistemas monofonicos, estereofénicos, dolby surround, 5.1, mp3 y otros posibles.

La banda sonora en la historia del cine. Los grandes creadores.

La banda sonora en el cine espafiol a través de los principales compositores: Augusto Alguerd, Rogue Bafios, Bernardo Bonezzi, Carmelo Bernaola, Antén Garcia Abril, Alberto Iglesias, José Nieto,
Alfonso Santisteban, Adolfo Waitzman, etc.

Los hitos histéricos del proceso de transformacion en los lenguajes y en los medios técnicos en el paso del cine mudo al cine sonoro.
El "Slapstick" en la obra de Max Sennet, Max Linder y Charlie Chaplin.

La comedia visual en Buster Keaton y Harold Lloyd.

La comedia dialogada. La obra cinematografica de Woody Allen.

La comedia coral. La obra cinematografica de Luis Garcia Berlanga.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.CA.1.1. Analizar las caracteristicas técnicas del sonido. Longitud Est.CA.1.1.1. Explica las caracteristicas fisicas del sonido, proceso de creacion y difusion.

y frecuencia de onda. Timbre. CLC-CMCT

Crit.CA.1.2. Diferenciar los sistemas de captacién microfénica a partir Est.CA.1.2.1. Realiza grabaciones de sonido con aparatos sencillos y valora los resultados
- - f CD-CAA j

de las necesidades de obtencion del sonido. obtenidos.

Crit.CA.1.3. Diferenciar las caracteristicas técnicas principales de Est.CA.1.3.1. Realiza una edicion digital, convirtiendo piezas musicales de un sistema de

grabacion y difusiéon de sonidos a través de los diferentes sistemas: CCEC-CMCT-CD sonido a otro (mono-estéreo, PCM- way, aiff- mp3) y evalla los resultados. Tamafio,

monofonicos, estereofdnicos, dolby surround, 5.1, mp3, etc. calidad, destino final, etc.

Crit.CA.1.4. Explicar la relacién entre la imagen y el sonido. Est.CA.1.4.1. Construye piezas audiovisuales combinando imagen y sonido. Integra

CIEE-CMCT-CD ; ) . s
diferentes esquemas de sonido, musicas y efectos en la narracién visual.

Crit. CA.1.5. Analizar el diferente resultado perceptivo obtenido al Est.CA.1.5.1. Analiza el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros
modificar los elementos sonoros en una produccién audiovisual. (voz, efectos y musica) empleados en una produccion radiofénica o en la banda sonora de
CCEC-CCL-CSC una produccién audiovisual.

Est.CA.1.5.2. Observa productos audiovisuales, valorando las funciones comunicativas y
estéticas de la integracion de imagen y sonido.
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Curso: 2.°

BLOQUE 1: Integracion de sonido e imagen en la creacion de audiovisuales y new media

Crit. CA.1.6. Analizar la calidad de la composicion musical en las
bandas sonoras para el cine y la importancia que tienen en el CCEC
conjunto total de la pelicula.

Est.CA.1.6.1. Relaciona la banda sonora de peliculas emblematicas y su importancia en la
calidad del conjunto total de la obra filmica realizada.

Crit.CA.1.7. Explicar la evolucion del cine espafiol a través de las
bandas sonoras de peliculas emblematicas y compositores CCEC
relevantes.

Est.CA.1.7.1. Analiza la composicion musical de bandas sonoras en Espafia, valorando la
calidad de la construccién musical realizada.

Crit.CA.1.8. Valorar la importancia de la funcion expresiva de la
imagen, el sonido y la muisica en el proceso de creacion de
audiovisuales y de "new media”, analizando las funciones CCEC-CD-CMCT
comunicativas y estéticas de los productos audiovisuales.

Est.CA.1.8.1. Reconoce las diferencias existentes entre la realidad y la representacion que
nos ofrecen los medios sonoros.

Est.CA.1.8.2. Identifica las funciones y necesidades de los sistemas técnicos empleados en
la integracion de imagen y sonido en un audiovisual o en “los new media art”.

Crit.CA.1.9. Analizar la técnica narrativa del cine mudo y sus

Est.CA.1.9.1. Explica las caracteristicas principales de la narrativa visual del cine mudo,

caracteristicas técnicas. CCEC-CCL referenciando sketches emblematicos de la historia de este cine.

Crit.CA.1.10. Comentar las diferencias entre los "gags" visuales y CCEC-CCL Est.CA.1.10.1. Analiza y comenta las diferencias narrativas entre los “gags” visuales y
sonoros en el cine. sonoros en la comedia cinematografica y la animacion.

Crit.CA.1.11. Exponer la complejidad técnica de la comedia coral. CCEC-CCL Est.CA.1.11.1. Analiza la composicién visual en las comedias corales, explicando la

complejidad técnica de su resolucién narrativa.
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BLOQUE 2: Caracteristicas de la produccion audiovisual y multimedia en los diferentes medios

CONTENIDOS:

La industria cinematogréfica, videogréafica y televisiva segun la evolucién histérica de las actividades de produccién audiovisual.
Organigramas y funciones profesionales en la produccién de productos audiovisuales.

Proceso de produccién audiovisual y multimedia.
Creacion de imagenes en movimiento y efectos digitales.
Edicion y postproduccion de documentos multimedia.

Los efectos en la historia del cine y la TV: La noche americana, la doble exposicion, el croma, la edicion digital.

Condicionantes del disefio para todos.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.CA.2.1. Comentar el resultado artistico y técnico que utilizan los

Est.CA.2.1.1. Analiza la visién del mundo del cine en peliculas representativas.

creadores en la industria del cine y el teatro acerca del mundo del CCEC-CCL

espectaculo.

Crit.CA.2.2. Analizar las caracteristicas técnicas y expresivas de los Est.CA.2.2.1. Relaciona la evolucién histérica de la produccién audiovisual y de la

diferentes medios de comunicacién, y sus posibilidades informativas radiodifusion con las necesidades y caracteristicas de los productos demandados por la

y comunicativas identificando los tipos de destinatarios de los sociedad.

mensajes. - - - P~

! CCEC-CSC-CD Est.CA.2.2.2. Reconoce las diferentes funciones de los equipos técnicos y humanos que

intervienen en las producciones audiovisuales y en los multimedia.
Est.CA.2.2.3. Compara las caracteristicas fundamentales de los destinatarios de la
programacion de emisiones de radio y television.

Crit.CA.2.3. Analizar los procesos técnicos que se realizan en la cD-CCL Est.CA.2.3.1. Describe la postproduccion, finalidad y técnicas aplicadas a la creacién

postproduccion de piezas audiovisuales. audiovisual.

Crit.CA.2.4. Valorar la complejidad técnica y los resultados practicos Est.CA.2.4.1. Analiza la evolucion de los efectos en el cine.

obtenidos en la fabricacion de efectos para cine y television. CCEC-CD-CSC

Est.CA.2.4.2. Valora la necesidad de la audiodescripcién y la subtitulacion de productos
audiovisuales y multimedia.
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BLOQUE 3: Los medios de comunicacién audiovisual

CONTENIDOS:

El lenguaje de la television. Caracteristicas técnicas y expresivas. Los géneros y formatos de programas de television. La television del futuro.

TV interactiva.

Los hitos de la television en el lenguaje audiovisual.

La television en Espafia. Tipologias de programas para television y su realizacion. Informativos, entretenimiento, drama, comedia, terror, musicales, concursos, etc.

Los grandes realizadores.

La radio. Caracteristicas técnicas y expresivas. Los géneros y formatos de programas de radio: informativos, magacin, retransmisiones deportivas, etc. Caracteristicas propias de cada género.
Radio interactiva.

Estudio de audiencias y programacion. Caracteristicas de la obtencién de los datos de audiencia. Sistemas de elaboracién estadistica de resultados y trascendencia en la produccién audiovisual.
La radio y la television como servicio publico.

Medios de comunicacién audiovisual de libre acceso. Internet y la socializacion de la informacion, la comunicacion y la creacion.

El uso responsable de la red.

Libertad de expresion y derechos individuales del espectador.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.CA.3.1. Valorar el uso y acceso a los nuevos media en relacién Est.CA.3.1.1. Analiza producciones radiofénicas vy televisivas, identificando las

con las necesidades comunicativas actuales y las necesidades de los CCEC-CCL-CSsC caracteristicas de los distintos géneros y distinguiendo los estereotipos mas comunes

servicios publicos de comunicacién audiovisual tradicional. presentes en los productos audiovisuales.

Crit.CA.3.2. Analizar la importancia creativa, técnica e historica de los CCEC-CCL Est.CA.3.2.1. Analiza piezas embleméticas de los principales realizadores de television en

principales realizadores de la television en Espafia. Espafia y comenta la calidad del producto realizado.

Crit.CA.3.3. Explicar las caracteristicas principales de Ila CCEC-CD Est.CA.3.3.1. Comenta las principales caracteristicas de la retransmisién radiofénica y la

retransmisioén radiofénica. evolucién desde su inicio hasta los sistemas digitales actuales.

Crit.CA.3.4. Comentar las diferencias de planteamiento narrativo de Est.CA.3.4.1. Identifica las caracteristicas principales de los géneros radiofénicos.

los diferentes géneros radiofénicos, estableciendo sus caracteristicas - . p - :

principales. CCEC-CMCT-CCL Est.CA.3.4.2. Anal_lza_ la estructura de_Ios p_rlnmpales generos re_ldlofonlcos, establ_emendo
sus diferencias principales: presentacion, ritmo narrativo, locucion, recursos musicales y
sonoros, etc.

Crit. CA.3.5. Analizar y valorar la importancia econémica de los Est.CA.3.5.1. Valora la participacion de los estudios de audiencias en la programacion de

indices de audiencia en los ingresos publicitarios de las empresas de CSC-CMCT los programas de radio y television.

comunicacion.
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Curso: 2.°

BLOQUE 3: Los medios de comunicacién audiovisual

Crit.CA.3.6. Identificar y discernir, las comunicaciones que emiten los
medios de difusién, diferenciando informaciéon de propaganda
comercial.

CCL-CSC-CAA

Est.CA.3.6.1. Comenta la importancia de los programas informativos de radio y television y
su trascendencia social.

Est.CA.3.6.2. Compara la misma noticia relatada segun diferentes medios de comunicacién
y establece conclusiones.

Est.CA.3.6.3. Valora la influencia de los medios de comunicacién a través de la red.
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BLOQUE 4: La publicidad

CONTENIDOS:

El andlisis de la imagen publicitaria.

La publicidad: informacién, propaganda y seduccién.
Funciones comunicativas. Funciones estéticas.

Las nuevas formas de publicidad: emplazamiento del producto, publicidad encubierta y subliminal, definiciones correctas de ambas situaciones.

La publicidad en el deporte, claves sociales y econémicas.
Publicidad de dimension social. Campafias humanitarias.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.CA.4.1. Valorar la dimension social y de creacién de
necesidades de los mensajes publicitarios, analizando las funciones
comunicativas y estéticas del mensaje publicitario.

CCEC-CCL-CSC

Est.CA.4.1.1. Reconoce las distintas funciones de la publicidad, diferenciando los
elementos informativos de las técnicas de persuasion.

Est.CA.4.1.2. Analiza y justifica las diferentes imagenes y mensajes publicitarios,
relacionando su composicion y estructura en relacién con la consecucién de sus objetivos.

Est.CA.4.1.3. Justifica la composicién comunicativa y la estructura en spots publicitarios en
relacion con la consecucion de sus objetivos.

Crit.CA.4.2. Analizar los sistemas de insercién de publicidad en los
programas de radio y television.

Est.CA.4.2.1. Analiza diferentes recursos utilizados para insertar publicidad en los
programas: el spot, el patrocinio, la publicidad encubierta, etc.

CD-CCEC-CCL — - - - - - —
Est.CA.4.2.2. Distingue entre las ventajas e inconvenientes de la insercién de publicidad en
ambos medios, radio y television.
Crit.CA.4.3. Exponer las consecuencias sociales del papel de los Est.CA.4.3.1. Reconoce y explica razonadamente la presencia de la publicidad y del
actores cinematograficos como generadores de tendencias y su CCL-CSC patrocinio en la imagen social de los actores y su trascendencia social.
relacion con los patrocinadores comerciales.
Crit.CA.4.4. Comentar la relacién entre los triunfos deportivos y su CCL-CSC Est.CA.4.4.1. Analiza la relacién entre el deporte y el patrocinio comercial o la publicidad.

asociacion a productos comerciales.




=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

CULTURA AUDIOVISUAL

Curso: 2.°

BLOQUE 5: Analisis de imagenes y mensajes multimedia

CONTENIDOS:

Lectura denotativa y connotativa de imagenes. Andlisis de imagenes fijas y en movimiento.
Andlisis de productos multimedia.

Valores formales, estéticos, expresivos y de significado de las imagenes.

La incidencia de los mensajes segun el emisor y el medio utilizado.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDAR ES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Crit.CA.5.1. Desarrollar actitudes selectivas, criticas y creativas
frente a los mensajes que recibimos a través de los distintos canales
de difusién, aplicando soluciones expresivas para elaborar pequefias
producciones audiovisuales.

CCEC-CCL

Est.CA.5.1.1. Analiza producciones multimedia y new media, justificando las soluciones
comunicativas empleadas.

Crit.CA.5.2. Seleccionar y discernir recursos audiovisuales
adaptados a una necesidad concreta.

CD-CIEE-CCL-CSC-CCEC

Est.CA.5.2.1. Compara los contenidos comunicativos audiovisuales que se encuentran en
Internet, valorando la adecuacion de los emisores y las repercusiones de los mismos.

Est.CA.5.2.2. Reconoce expresiva y narrativamente un film, valorando sus soluciones
técnicas en la creacion del mensaje.

Est.CA.5.2.3. Analiza expresiva y narrativamente un programa de television, valorando sus
soluciones comunicativas y el publico al que va dirigido.

Est.CA.5.2.4. Elabora una pequefia produccién audiovisual, aplicando soluciones
expresivas segun el género y formato seleccionado.




