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1. JUSTIFICACION

En los dltimos afios, el mundo ha experimentado avances tecnolégicos que se producen
a una velocidad sin precedentes, muchos de los cuales se ven reflejados tanto en
Internet como en la telefonia movil.

Resulta interesante observar como los distintos grupos de edad desarrollan diferentes
capacidades para adaptarse, cada uno a su manera, a esta evolucidon constante.
Mientras las generaciones mas adultas aprenden a manejar las tecnologias mas
lentamente y van tomando de ellas sélo lo necesario, los mas jovenes han nacido en la
era digital. La consecuencia es que, al final, todos dependemos de ellas para interactuar
y comunicarnos.

Por otro lado, en la actualidad los moviles ya no sélo se limitan a la funcion de
comunicarse dos personas, como los teléfonos de linea para cuyo reemplazo fueron
concebidos, sino que han evolucionado hasta transformarse en dispositivos capaces de
enviar o recibir imagenes, videos, documentos, musica, comunicar a mas de dos
personas a la vez, indicarnos cémo llegar a un lugar... Se han convertido en pequefios
ordenadores portatiles. Del mismo modo, las tabletas, que han irrumpido en la vida
personal y laboral, tienen funcionalidades similares con la comodidad de una pantalla
mayor.

Este curso esta dirigido tanto a la poblacion adulta que desea iniciarse en el uso de sus
dispositivos méviles y tabletas como a aquellas personas que necesiten adquirir nuevas
destrezas para mejorar su empleabilidad, aprovechando las posibilidades que estos
dispositivos ofrecen y adaptandose asi a la realidad tecnoldgica en la que nos
encontramos.

2. RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

Con el curso de Uso bésico de dispositivos moviles y tabletas, el alumnado desarrolla
las competencias clave:

Competencia en comunicacién linguistica, se utiliza la expresion oral y escrita en
multiples contextos, adquiriendo vocabulario técnico relacionado con la tecnologia mévil
y analizando, recopilando y procesando informacién para desarrollar posteriormente
criticas constructivas.

Se contribuye al desarrollo de la competencia matemética mediante el analisis del
funcionamiento de aplicaciones especificas incorporadas en el dispositivo o que puedan
descargarse e instalarse y que tengan repercusion e impacto en el alumnado.

La contribucion de este curso a la competencia digital esta presente en la totalidad del
proceso ensefianza-aprendizaje ya que la tecnologia moévil se considera tecnologia de
la informacién. EI analisis del funcionamiento de la tecnologia movil incidira
notablemente en la adquisicion de esta competencia, favoreciendo el desarrollo de la
capacidad de eleccion de las aplicaciones mas adecuadas a sus propositos.
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Competencia de aprender a aprender — la adquisicion del conocimiento para acceder e
interactuar con tecnologia mévil fomenta el aprendizaje de forma autonoma. Obtener
informacién, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo aprendido poniéndolo
en comun con los demas propicia que el alumnado sea protagonista de su propio
aprendizaje.

Competencias_sociales y civicas, conocer el funcionamiento de la tecnologia mévil
prepara a las personas para participar de forma eficaz y constructiva en la vida social y
profesional. Se pone de relieve la importancia de la puesta en practica de actitudes de
respeto y no discriminacién para contribuir a la eliminacién del fendmeno del acoso en
Internet. Permite desarrollar vinculos y relaciones con los demas y su entorno tanto
proximo como lejano.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu_emprendedor, la participacion de los
alumnos en el manejo de la tecnologia mévil implica tener iniciativa y capacidad de
autonomia; por ello se fomentara que las personas valoren sus propias capacidades.

Conciencia y expresiones culturales, fomenta la libertad de expresion, la imaginacion y
creatividad en los diferentes trabajos, propios o de comparieros, con las aplicaciones
incorporadas o descargadas.

3. ASPECTOS INNOVADORES

Nos basamos en un aprendizaje activo: el alumnado adulto seréa el protagonista de su
aprendizaje a partir de las experiencias y contextos personales. Se potenciaran habitos,
conocimientos y habilidades con la tecnologia mévil de forma activa y motivadora.
Algunos de los aspectos innovadores mas destacables del curso son los siguientes:

-Responde a una problematica actual, real y cercana al alumnado adulto.

-Se adapta de forma personalizada al alumnado, teniendo en cuenta la heterogeneidad
y sus conocimientos y aptitudes.

-Emplea una metodologia basada en el aprendizaje significativo.

-Supone hacer uso de recursos TIC como pueden ser las apps.

-Permite el aprendizaje cooperativo y la creacion de redes de aprendizaje, mejorando la
comunicacion y las relaciones personales.

4. OBJETIVOS
Los objetivos generales que se plantean con este curso son:

e Fomentar el acceso de las personas adultas a la comunicacién interpersonal,
con empresas, organismos o entidades.

e Favorecer la empleabilidad de las personas con bajo conocimiento del uso de
los dispositivos moviles.

e Desarrollar una actitud abierta y critica ante las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion.

Pagina 3 de 6



=== GOBIERNO

] DE ARAGON Uso basico de dispositivos méviles y tabletas

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

Forjar un comportamiento prudente y adecuado en el manejo de la informacién
con dispositivos mdviles (procedencia de mensajes, archivos criticos,
informacion falsa en lared...).

5. CONTENIDOS

Los contenidos a desarrollar en el curso son los siguientes:

Qué es un smartphone y una tableta y sus partes.

Gestion de tarjetas SIM (numeros PIN y PUK) y MicroSD.

Diferentes sistemas operativos de dispositivos moviles, caracteristicas basicas.
Ajustes basicos del dispositivo.

Conectividad y transferencia de datos (Wi-Fi, 3G/4G y Bluetooth).

Gestion de llamadas telefonicas y mensajes SMS.

Gestion de la agenda de contactos.

Descarga de aplicaciones en tiendas oficiales.

Aplicaciones de mensajeria. Para qué sirven 'y como utilizarlas.

Fotografias, selfis y gestién de imagenes en la galeria.

Otras utilidades bésicas integradas: reloj, alarma y cronémetro; linterna,
calculadora, radio FM, etcétera.

6. METODOLOGIA

La metodologia de trabajo a seguir se centrara en la participacion e implicacién activa
del alumnado en su proceso de aprendizaje, asi como el aprendizaje colaborativo, con
una atencién personalizada. Se favorecera la indagacion para perder el miedo a la
manipulacion de los dispositivos. Se procurara, ademas, una orientacion practica de lo
aprendido tratando de aplicar los conocimientos en la vida personal y laboral.

7. DURACION DEL CURSO

El curso tendra una duracion total de 30 horas, distribuidas de forma bimestral o
cuatrimestral.

8. MATERIALES

Teléfonos y tabletas personales aportados por el alumnado.
Ordenador y proyector.

Pizarra o pizarra digital.

Guias de uso y diversos recursos bibliograficos disponibles en Internet.
https://www.emezeta.com/articulos/tecnologias-moviles-g-e-3g-h-49
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9. EVALUACION

9.1.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU CONCRECION

Conocer los elementos basicos de un teléfono inteligente y una tableta.

o Localiza cada elemento en su dispositivo.

o Conoce cual es el uso de cada una de sus partes.

o Insertay extrae con seguridad las diferentes tarjetas.

o Ajusta, para mayor seguridad, los cédigos PIN y PUK.
Conocer las diferencias entre dispositivos iOS y Android.

o Conoce los términos Android, iOS, Google, Apple, iPad, iPhone...

o Diferencia, viendo la pantalla, de qué clase de dispositivo se trata.
Configurar el dispositivo.

o Cambia el tono de llamada y notificaciones.

o Cambia la imagen de fondo de la pantalla y los iconos de ésta.

o Ajusta las opciones de accesibilidad: brillo de pantalla, tamafio de

fuente...

o Ajusta el volumen y la vibracion.
Emplear las conexiones inalambricas y redes

o Diferencia entre Bluetooth, Wi-Fi y datos méviles.

o Enciende, apaga y vincula el Bluetooth con otros dispositivos para

transferencia de archivos.

o Conoce qué es el Wi-Fi e identifica el router que emite la sefial.

o ldentifica las caracteristicas principales de las tarifas telefonicas.
Realizar llamadas y enviar mensajes SMS.

o Realiza, recibe y cuelga llamadas.

o Enviay recibe mensajes cortos.
Gestionar contactos.

o Guarday borra numeros de teléfono.

o Edita los contactos cambiando informacion.

o Personaliza los contactos cambiando tono de llamada, imagen...
Descargar y gestionar aplicaciones.

o Conoce el sistema de busqueda de apps.

o Distingue entre aplicaciones gratuitas y de pago.

o Descarga aplicaciones nuevas y las localiza en el dispositivo.

o Verifica las actualizaciones de aplicaciones.

o Desinstala las apps que ya no utiliza.
Utilizar aplicaciones de mensajeria.

o Sedade altay configura servicios como WhatsApp, Telegram u otros.

o Enviay recibe mensajes, mensajes de voz y documentos.

o Gestiona el perfil propio y consulta el de sus contactos.

o Gestiona su participacion en grupos.

o Efectua llamadas y videollamadas.
Hacer uso de las posibilidades fotograficas.

o Toma fotos con las camaras delantera y trasera.

o Localizay visualiza las fotografias en la galeria.

o Edita de forma basica las fotografias (recorte, contraste, etcétera).
Aprovechar las aplicaciones basicas integradas del teléfono.
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Configura la hora, la hora de la alarma y el cronémetro.
Enciende y apaga la linterna.

Utiliza y configura la radio FM.

Utiliza la calculadora.

Para precisar estos criterios de evaluacién, se verificara el nivel de adquisicion de los
contenidos en base a estos indicadores de concrecion:

Adquisicién insuficiente

No alcanza un minimo aceptable y necesita una mejora
sustancial.

Adquisiciéon basica

Alcanza un minimo aceptable, aungque es susceptible de
mejora.

Adquisicion excelente

Evidencia una adquisicion excepcional, por encima del
minimo.

9.2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion seran variados, teniendo en
cuenta la actitud activa ante el aprendizaje, asi como el trabajo llevado a cabo en el
aula y una verificacion de conocimientos, poniendo el acento en la superacién
personal y evitando en la medida de lo posible la competitividad y la valoracion
excesiva de las calificaciones.

9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION
Sobre los instrumentos antes referidos, se valorard, en primer lugar, que la

asistencia a clase supere el 50% para que el alumnado pueda ser evaluado, de
acuerdo con los siguientes porcentajes:

¢ Conocimientos adquiridos: 40%

e Trabajo realizado: 40%
e Actitud activa y participativa: 20%
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