=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

ANEXO 11l
ORIENTACIONES DIDACTICAS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

lll.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

La Educacion Infantil es una etapa fundamental para la vida y esencial en la formacién, ya que se trata del
periodo educativo en el que se asientan las bases para los aprendizajes posteriores, en la cual se adquiere la
autonomia, habitos de trabajo, habilidades y valores que se mantendran el resto de la vida. Por ello, los
aspectos metodoldgicos deben ser elegidos adecuandose a las caracteristicas de los nifios y de las nifias de
estas edades, adquiriendo una gran relevancia.

La figura docente que permita estrechar lazos entre el nifio, la nifa y la persona adulta serd muy importante,
no solo a nivel social y emocional, sino también como modelo educativo y de conducta, por tratarse de una
etapa en la que la imitacidn para el aprendizaje, juega un papel importante.

Deberemos adecuarnos al nivel evolutivo del alumnado y prestar especial atencidon a la atencion a la
diversidad, ya que cada nifo y nifia tienen unas capacidades y necesidades diferentes, por lo que se adecuaran
las propuestas pedagdgicas a los distintos ritmos de aprendizaje.

Para que los aprendizajes sean significativos, serd necesario el papel activo del alumnado, y por ello se deben
proponer diversidad de actividades en las que ellos sean los protagonistas, y no meros espectadores. Tocar,
probar, experimentar, oler, escuchar, sentir, imitar... En definitiva, vivenciar distintos tipos de experiencias.

Se favoreceran diversas agrupaciones, en el aula y en el centro, para desarrollar el &mbito social de los nifios
y de las nifias, los sentimientos y las emociones que promuevan distintos aprendizajes, y la interaccién con sus
iguales, es un objetivo educativo y un recurso metodolégico de primer orden.

Ademads de las experiencias sociales, interactuar con diversos materiales es muy enriquecedor para el
alumnado, no solo con juegos y juguetes, sino con diversidad de elementos de la vida cotidiana y del entorno
gue nos rodea, acercando también de ese modo a los nifios y a las nifias a la naturaleza.

El juego sera un factor esencial para el desarrollo correcto del nifio y de la nifia. Se combinara el juego dirigido,
guiado por el adulto o la adulta a través de reglas y pasos, con materiales y propdsitos definidos, con el juego
libre que surge en los nifos y en las nifias de forma espontanea, y a través del cual expresan lo que pasa en su
interior, ayudandoles a comprender su propia experiencia, ya que esta guiado por su imaginacion. este juego
simbdlico, se nos presenta como una gran fuente de informaciéon cuando somos observadores del mismo.

Especificaciones para nifios y nifias de cero a un afo

Durante el primer afo de vida, todas las actividades que se realizan con los nifios y con las nifias en la escuela
o centro infantil tienen intencionalidad educativa. La intervencidon coordinada de los educadores y de las
educadoras deben orientarse a que los mas pequefios vayan desarrollando las capacidades que se concretan
en los objetivos, competencias y saberes del ciclo, de forma que se asegure la continuidad y progresién de su
desarrollo.

La intervencion educativa debera:

Dar respuesta a las necesidades bdsicas de cada uno, que no se restringen a las necesidades bioldgicas de
alimentacion, higiene y descanso. Para el bebé o la bebé son igualmente necesarias la seguridad, la relacién y
comunicaciéon, el movimiento y exploracion, el juego, el afecto y la estimulacién. La intervencién debe
orientarse a que empiecen a descubrir su cuerpo y las personas y objetos de su entorno mas préximo, a
controlar sus movimientos para gatear, caminar, coger objetos y manipularlos, a expresar mediante el llanto,
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emisiones vocales, movimientos, gestos y primeras palabras algunos de sus deseos y necesidades basicas de
bienestar y salud, de juego y de relacién.

Realizarse a través de las rutinas en torno a la comida, el suefo, la higiene, el juego, etc., que contribuyen a
ofrecer al pequefio un marco estable y sequro, a la vez que responden a sus necesidades. Pueden ser
consideradas como ejes globalizadores en torno a los que articular la accidon educativa y trabajar contenidos
de distinto tipo. El educador o la educadora deben aprovechar los momentos de alimentacidn e higiene para
relacionarse y establecer vinculos afectivos con el bebé o la bebé, para jugar con él y con ella, hablarle,
acariciarlo o acariciarla, sonreirle, etc. La aceptacién y la experimentacidn de sensaciones agradables mientras
el educador o la educadora cambian o alimentan, el gusto por estas actividades, junto a los primeros intentos
de colaborar en su resolucidn, constituyen el primer paso en el desarrollo de habitos de salud y bienestar que
ocupara toda la etapa. Los nifios y las niflas manifiestan sus necesidades utilizando los medios de expresién a
su alcance (llanto, movimiento, gestos, vocalizaciones, etc.), perciben la sensacidn de bienestar y/o malestar,
segln hayan sido satisfechas o no. Para ello, el educador o la educadora han de estar atentos a las expresiones
de cada bebé, interpretar su llanto, gestos o movimientos y responder a ellos. En la satisfaccion de las
necesidades de higiene, alimentacién y descanso, los educadores o las educadoras deben respetar los ritmos
individuales de cada bebé y sus experiencias previas en la familia.

Facilitar la estimulacion. El educador o la educadora deben facilitar que utilicen todos sus sentidos y
experimenten sensaciones diversas en la exploracién de si mismos y de si mismas (por ejemplo, mirando y
tocando su mano), de los demas (tocando su boca, pelo, etc.) y de su entorno (cogiendo, tocando, mirando,
escuchando, chupando, tirando los objetos, desplazandose por el espacio, etc.). Mediante la experimentacion
de movimientos y posturas diversas, empezaran a controlar su cuerpo e irdn adquiriendo habilidades motrices
nuevas tales como levantar y controlar la cabeza, girar el cuerpo estando tumbado, sentarse, arrastrarse,
gatear, ponerse de pie y caminar. Para potenciar esta experimentacién es fundamental vestirlos con ropas
comodas, proporcionarles espacios cdlidos y amplios, mobiliario adecuado, objetos variados y atractivos de
diversas formas, texturas, tamafios, colores, etc., que favorezcan su curiosidad e iniciativa por la exploracién
y manipulacién de los mismos.

Utilizar la comunicacion y el lenguaje. Los pequefios se comunican Unicamente mediante sonidos, ruidos,
sonrisas y lloros, pero es importante que las personas adultas que se relacionen con ellos y con ellas utilicen
el lenguaje verbal. Por lo tanto, las palabras que los educadores o las educadoras les dirijan, la atencion que
muestren a sus gritos y balbuceos, la forma en que les sonrian y les correspondan seran imprescindibles para
el buen desarrollo de sus capacidades cognitivas y lingtisticas. El uso del lenguaje por parte del educador o de
la educadora en sus interacciones con los bebés y las bebés posibilita que empiecen ya en su primer afio de
vida a descubrir la funcién comunicativa del lenguaje oral y que hacia el final de este periodo utilicen sus
primeras palabras. Es fundamental potenciar el interés de los nifios y de las nifias por participar en situaciones
de comunicacién y juegos de interaccion social con los educadores, con las educadoras y con sus iguales. El
propio cuerpo es el vehiculo de comunicacidn y relacién mas importante, al tiempo que, mediante el
movimiento y exploracién, el bebé o la bebé van desarrollando sus habilidades perceptivo-motrices y
cognitivas.

Potenciar sentimientos de seguridad y confianza. Debe primarse la calidad de la relacidon que se establece
entre el educador o la educadoray cada bebé, que debe incluir también el afecto y el carifio que se le muestra,
como se juega, como se le habla, se le acaricia, etc., en un contexto que puede y debe ser gratificante para
ambos. En estas situaciones, el lenguaje verbal y no corporal del educador o la educadora actian como
verdaderos motores del desarrollo y contribuyen a la evolucion armédnica de los pequefios. La proximidad fisica
de los educadores y de las educadoras, su habla tranquila y afectuosa, su atencion para ofrecer a cada uno las
cosas que le gustan y satisfacer sus necesidades, |la estabilidad y el orden en el entorno, son algunos elementos
gue favorecen la sensacion de seguridad y confianza en el bebé o la bebé.
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Favorecer la relacion entre las familias y los educadores y las educadoras. Cuando el bebé o la bebé llegan por
primera vez al centro de Educacion Infantil, la relacidn entre la familia y los educadores y las educadoras
cumple la funcidn esencial de tranquilizar a los padres, madres, tutores, tutoras legales respecto a la estancia
de los bebés y de las bebés en el centro y la de planificar su colaboracién para que la adaptacién transcurra
de forma éptima. En este sentido, es conveniente que la asistencia del bebé o de la bebé al centro se produzca
de una forma progresiva, de modo que durante los primeros dias y durante un tiempo limitado esté presente
el padre, la madre u otra persona familiar para el nifo o la nifia; asi, el educador o la educadora podran conocer
el modo en que interaccionan con el bebé o con la bebé y estos y estas iran adaptandose paulatinamente al
nuevo entorno, al educador, educadora y a los otros nifios y a las otras nifias. Esta relacion contribuye a
informar a ambos del funcionamiento de las rutinas y de las pequefias incidencias que se suceden tanto en el
contexto escolar como en el familiar y permite el establecimiento de acuerdos mutuos y de enriquecimientos
reciprocos en la labor educativa, a la vez que es insustituible para proporcionar a las familias la seguridad de
gue su hijo o hija estdn siendo adecuadamente educados y estimulados.

11l.2. Diseio de situaciones de aprendizaje

La adquisicidn efectiva de las competencias clave se verd favorecida por el desarrollo de una metodologia que
reconozca a los nifios y a las nifias como agentes de su propio aprendizaje. Para ello, se propone disefiar
situaciones de aprendizaje estimulantes, significativas e integradoras, bien contextualizadas y respetuosas con
el proceso de desarrollointegral del alumnado en todas sus dimensiones y que tengan en cuenta
sus potencialidades, intereses y necesidades, asi como las diferentes formas de comprender la realidad en
cada momento de la etapa.

El disefio de las distintas situaciones de aprendizaje, queda plasmado en las programaciones didacticas,
entendiendo estas como un documento vivo y en constante cambio, que los docentes debemos modificar y
adaptar en funcidn de las capacidades, dificultades, necesidades e intereses de nuestro grupo-clase.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta complejidad en funcién de la edad
y el desarrollo del nifio o de la niiia, cuya resolucién creativa implique la movilizacién de manera integrada de
lo aprendido en las tres areas de conocimiento en las que se organiza la etapa, a partir de la realizacidn
de distintas tareas y actividades. Para partir del disefio de una situacidn de aprendizaje deberemos conocer
en primer lugar, ¢ Qué sabe nuestro alumnado? Para ello, nos serviremos de las evaluaciones iniciales, que nos
sirven como referente para la recogida de informacién y punto de partida para conocer el nivel de desarrollo
en que se encuentra cada alumno o alumna. Mds concretamente, nos serviremos de la observacién como
instrumento de evaluacidn en asambleas, juego libre y actividades de iniciacidn, asi como las lluvias de ideas
para conocer sus fortalezas y debilidades en torno al drea y a los conocimientos que pretendemos trabajar.

Asimismo, deben partir del planteamiento claro y preciso de los objetivos que se esperan conseguir y cuyo
logro suponga la integracidn de un conjunto de saberes basicos. Ademas, deben proporcionarse escenarios en
los que se favorezcan distintos tipos de agrupamiento, desde el individual al trabajo en grupos, para que el
alumnado pueda asumir responsabilidades individuales, y trabajar de manera cooperativa para afrontar la
resolucién del reto planteado.

Estas situaciones favoreceran la transferencia de los aprendizajes adquiridos a la resolucién de un problema
de la realidad cotidiana del nifio o nifia, en funcion de su progreso madurativo. En su disefio, se debe favorecer
el desarrollo progresivo de un enfoque critico y reflexivo, asi como el abordaje de aspectos relacionados con
el interés comun, la sostenibilidad, el respeto a la diferencia o la convivencia, inicidndose en la gestion de las
posibles situaciones de conflicto mediante el didlogo y el consenso. De igual modo, se deben tener en cuenta
las condiciones personales, sociales o culturales de los nifios y de las nifias, para detectar y dar respuesta a los
elementos que pudieran generar exclusion.
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Para el disefio de situaciones de aprendizaje se pueden tener en cuenta varios aspectos:

El fin de la situacion de aprendizaje debe ser el desarrollo de las competencias clave a través de las
competencias especificas cuyo grado de desarrollo sera informado por los criterios de evaluacion asociados a
dichas competencias especificas. Por tanto, como primer paso es necesario concretar las competencias
especificas que la situacidon de aprendizaje pondra en marcha y mediante qué criterios de evaluacion se va a
valorar.

Deberemos seleccionar los saberes basicos, es decir, los conocimientos, destrezas o actitudes a trabajar en la
o las actividades propuestas (decidiendo si se trata de una actividad puntual para reforzar o afianzar algun
concepto, o si por el contrario se trata de una unidad didactica o proyecto que implique una secuenciacién de
actividades), y cuyo aprendizaje es basico para la adquisicion de las competencias especificas que hemos
concretado.

Si se decide que se trate de una secuenciacion de actividades, habra que contemplar cuales son de iniciacion
ointroduccion, las cuales deben ser especialmente motivadoras, planteando un reto o problema que despierte
en los nifos y en las nifias la curiosidad por el tema a trabajar; actividades de desarrollo donde se trabaje el
aspecto elegido de diversas formas, y por ultimo las actividades finales, que nos sirvan de evaluacién y control
de lo que hemos conseguido realmente con toda la secuenciacidn llevada a cabo.

De cada actividad deberemos planificar:

Temporalizaciéon: Siendo conscientes del nimero de sesiones que va a ser necesario para llevar a cabo cada
propuesta, y adaptandonos a los ritmos individuales de cada nifio y nifia. Pueden ser actividades como talleres
gue ocupen varias sesiones u otras mas cortas que se puedan realizar en una sola sesién. En Educacién Infantil,
las necesidades en la temporalizacion de actividades son enormes, puesto que el nivel de autonomia entre los
nifios y entre las nifias de 1 afio y los de 5 afios no son comparables.

Espacios: Deberemos de contar con todos los espacios del centro, asi como fuera de este, pues todos ellos son
motivadores y no deberemos limitar nuestras propuestas al uso del aula. Se necesita planificacién espacial, ya
que en los espacios comunes es posible tener que reservar el espacio para no solaparse con otro grupo
(psicomotricidad, sala de ordenadores, biblioteca, hall, pasillos...).

Metodologia: Lo fundamental en cuanto a la metodologia es que sea ludica y motivadora para los nifios y para
las nifias, que ellos y ellas sean los protagonistas activos del aprendizaje y les permitamos experimentar y tocar
para que se utilicen el mayor nimero de sentidos. Ademas, si los nifios y las nifias perciben las actividades
COMo un juego, se van a sentir mucho mas atraidos por ellas.

Agrupamientos: Otra de las decisiones que deberemos tomar en relacidn con el disefio de nuestras situaciones
de aprendizaje son los agrupamientos que queremos realizar el alumnado. Si es trabajo en gran grupo
(canciones, asambleas, teatros...); trabajo en pequefios grupos (en los que se pueden utilizar los de los
rincones del aula), trabajo en parejas, o si se trata de trabajo individual. Esto ira en funcidn de si nuestros
objetivos marcados para las actividades estdn vinculados con el aprendizaje cooperativo o si por el contrario
gueremos ver mas las capacidades individuales.

Recursos: Los recursos se componen de dos categorias diferenciadas. Por un lado, los recursos materiales,
debiendo prever todo aquello que vayamos a necesitar para el desarrollo de cada una de las actividades y
abasteciéndonos de lo necesario para llevarlas a cabo. Por otro lado, los recursos humanos, si se trata de
actividades individuales que supongan previsiblemente mayor dificultad, deberemos de programarla y
temporalizarla en sesiones en las cuales podamos contar con maestras y maestros de apoyo en el aula. Del
mismo modo que si se trata de una excursion o salida al entorno cercano, deberemos de comunicarlo al centro
y solicitar el acompafiamiento de otras personas adultas para realizarla.
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Evaluacion: Este apartado también se compone de dos vertientes, por un lado, la evaluacion del alumnado,
para la que podemos apoyarnos en la forma en que han desarrollado las actividades propuestas los nifios y las
ninas, asi como en todo lo que hemos observado en el proceso y las anotaciones que hemos podido ir
realizando de cada uno de ellos y de cada una de ellas. En Educacidn Infantil, no importa tanto el resultado
final de la actividad, sino el cdmo la han llevado a cabo, el esfuerzo que han hecho y la evolucién que van
mostrando. Los criterios de evaluacidn serdn los referentes que indicaran el nivel de desempefio esperados
en el alumnado en la situacién de aprendizaje y/o actividades propuestas, y que estan referidos a las
competencias especificas que se han puesto en marcha. Por otro lado, en la evaluacién de la propia practica
docente, deberemos plantearnos aspectos en torno a si las actividades han sido lo suficientemente
motivadoras para los nifios y paran las nifias, si realmente han ayudado a que los nifios y las nifias consigan los
objetivos planteados, si las estrategias metodolégicas eran las adecuadas, si habia suficiente material para
todos, si el nivel era adecuado y si nos permitia adaptarnos a las necesidades individuales y a sus ritmos, entre
otras muchas cosas.

Con el objetivo de garantizar la inclusidn, las planificaciones de las actividades propuestas contemplaran la
diversidad del alumnado y la adaptacion de todas aquellas propuestas para que todo el alumnado tenga
accesibilidad al aprendizaje evitando frustraciones, y asi mismo prevenir también que sean tan sencillas que
les causen aburrimiento. El disefio de situaciones de aprendizaje atendiendo a la diversidad, supone aceptar
las diferencias individuales, valorarlas y enriquecerse de ellas. Todos los alumnos y alumnas poseen
capacidades y talentos que desarrollar.

En definitiva, el disefio de las diversas situaciones de aprendizaje propuestas a los nifios y a las nifias debe de
estar lejos de la improvisacidn, y ser consensuadas con el resto del equipo docente, ya que hay que trabajar
en estrecha coordinaciéon horizontal y vertical.

11l.3. Ejemplos de situaciones de aprendizaje
Ejemplo 1: Situacion de aprendizaje relacionada con nociones matematicas

La adquisicion de las nociones aritméticas implica recurrir tanto a su representacién oral como escrita,
favoreciendo que la primera toma de contacto de los nifios y de las nifias sea a través de una representacioén
oral.

La situacion que se describe a continuacién, es una adaptacion de las propuestas encontradas en dos de los
manuales referencia en Didactica de las Matemdticas: Chamorro (2003) y Aguilar et al. (2010) para el segundo
ciclo de Educacion Infantil. Con esta situacion se pretende desarrollar el concepto de cardinalidad de una
colecciéon y el ordinal de un determinado objeto.

Esta situacién estd vinculada a la competencia clave STEM, competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria. Asimismo, se relaciona con las competencias especificas DEE.1 y DEE.2 del
Area 2,y CRR.2. del Area 3. En relacion a los saberes, la situacién pone en marcha los siguientes conocimientos,
destrezas y actitudes: cuantificadores bdsicos contextualizados y funcionalidad de los nimeros en la vida
cotidiana, ambos correspondientes al saber A (Didlogo corporal con el entorno. Exploracién creativa de
objetos, materiales y espacios) del Area 2, y otros cédigos de representacion grafica: imagenes, simbolos,
ndmeros... correspondiente al saber C (Comunicacién verbal oral. Expresién-comprensién-dialogo) del Area 3.
Los criterios de evaluacidn a considerar son los siguientes: Emplear los cuantificadores basicos mas
significativos en el contexto del juego y en la interaccién con los demas; utilizar diferentes estrategias para la
toma de decisiones con progresiva autonomia, afrontando el proceso de creacion de soluciones originales en
respuesta a los retos que se le planteen; e interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demas.
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A continuacidn, se presenta la descripcién de la situacion, acompafiada de aquellos aspectos que el maestro
o la maestra puede valorar:

Primera fase: Disponemos de una coleccién de cajas de cerillas en las que existe un hueco en un lateral.
Pedimos a los nifios y a las nifias que tomen palillos de un bote que se situa en el extremo opuesto del aula e
introduzcan unoy solo uno, en todas y cada una de las cajas. Es importante, que el material del que esté hecho
la caja impida el control visual continuo en el desarrollo de la actividad, es decir, no puede percibirse con una
sola mirada, en el transcurso de la actividad, lo ya realizado y lo que queda por realizar.

El maestro o la maestra puede valorar lo siguiente:

1) El nifio o nifia pueda realizar tantos viajes como desee para coger tantos palillos como cajas de cerillas se
presentan. Esto no favorece la accidon de contar, pero permite el desarrollo de diferentes estrategias: coger un
palillo en cada viaje, coger la cesta completa sobrepasando el nimero de cajas, formacién de pequefos grupos
de palillos, entre otros. Con ello, los nifios y las nifias comienzan con el uso de diferentes técnicas que utilizaran
posteriormente cuando si sea necesario contar: marcar las cajas que ya tienen un palillo, formar una hilera
con las cajas, separar las cajas que ya tienen palillo de aquellas que no lo tienen, entre otros.

2) El nifo y la nifia pueden realizar un Unico viaje. En este caso debe realizarse un doble conteo. En primer
lugar, se contara el nimero de cajas de cerillas existentes y, en segundo lugar, se construira un conjunto con
el numero de palillos necesarios a través del conteo. Posteriormente, para que cada caja de cerillas contenga
un unico palillo, podran utilizarse alguna de las técnicas anteriormente descritas: marcar las cajas que ya
tienen un palillo, formar una hilera con las cajas, separar las cajas que ya tienen palillo de aquellas que no lo
tienen, entre otros.

Segunda fase: Estas mismas cajas, las colocamos en fila y solicitamos a un nifio o nifia que coloque un palillo
en su interior. En primer lugar, se le solicita que emita un mensaje escrito al resto del grupo/clase indicando
ddnde estd este palillo escondido. Posteriormente, se solicita al grupo receptor del mensaje que lo interprete
y determine en qué caja se encuentra.

El maestro o la maestra puede valorar lo siguiente:

1) Las estrategias que se utilizan para determinar el nimero total de cajas: si se cuentan antes de dibujarlas,
si se dibujan una a una, si por el contrario no existe un dibujo de las cajas y el nifio o nifia utiliza otro tipo de
codificacion, entre otros.

2) Las estrategias para expresar la posicién del palillo (si recurre al conteo), identificacién de la primera caja
de la seriacion.

3) El tipo de codificacién utilizado por el nifio o nifia para indicar la caja en la que se encuentra el palillo: uso
del trazado de las cifras, cédigos con numeraciones primitivas iconicas, entre otros.

Al acabar cualquiera de estas fases, se inicia un proceso de validacién sobre si la actividad se ha realizado de
manera correcta o no. En ella, los nifios y las nifias pueden comprobar por si mismos y por si mismas si la tarea
se ha realizado correctamente constatando si en cada caja hay un unico palillo en la primera fase o
comparando la posicidn de las cajas donde estan los palillos en las dos filas, todo ello sin necesidad de recurrir
a la autoridad del maestro o la maestra para decidir sobre la validacion de la misma y si el mensaje emitido
era correcto o no, fomentando de esta manera su autonomia.

Estas distintas fases pueden ser desarrolladas mas adelante a lo largo de la etapa empleando otros numeros,
y modificando ligeramente el disefio de la situacidn, incorporando la nocién de comunicacion escrita a la
primera fase, donde aparece el nimero como cardinal de una coleccién, o bien planteando una tarea similar
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a la de la segunda fase, donde aparece el nUmero como ordinal de un elemento de una coleccidon ordenada,
pero en ese caso, sin necesidad de emitir ninglin mensaje escrito u oral y de manera individual.

La informacidn necesaria para realizar los procesos de evaluacidn se obtendra principalmente a través de la
observacién continua y sistematica.

Ejemplo 2: Situacion de aprendizaje para mejorar la pinza (motricidad fina)

El control progresivo de la pinza y la coordinacién éculo-manual que ello implica son aprendizajes basicos para
desarrollar la autonomia en los nifios y las nifas que les favorecera cada vez mas las actividades cotidianas. El
desarrollo de los musculos mds pequefios es el Ultimo en adquirirse. Desde el aula, podemos proponer diversas
situaciones de aprendizaje que favorezcan un control mas preciso de estos musculos y que finalmente les
prepare para una sujecién firme del [apiz para el paso a Primaria.

Asi pues, el trabajo de la motricidad final a través de la pinza, repercute de forma directa con la Competencia
Clave CPSAA, facilitando la autonomia, ayudandoles a desenvolverse en el entorno y con el control del uso de
los objetos. También la CE, ya que, con la presentacion de nuevos materiales, la imaginacidn y la disposicién a
indagar y probar a través del juego dirigido y libre se van desarrollando en esta competencia.

Por su parte, contribuye a la adquisicién de competencias especificas del area 1, tales como la CA.1, con el
progresivo control de su cuerpo y la adquisicidn de distintas estrategias que le permitan la realizacidn de las
actividades propuestas. La CA.3, ya que a medida que vaya logrando autonomia y seguridad mejorara la
confianza en si mismo y en si misma y el autoconcepto, lo que le permitira estar mas motivado y querer
participar en nuevos aprendizajes enfrentdandose a nuevas dificultades y situaciones de aprendizaje
propuestas. La CA.4, ya que las diferentes actividades que se proponen permiten establecer interacciones
sociales, de cooperacidn, compartir materiales, conocer y respetar diferencias en torno a las capacidades y
habilidades de cada uno, mostrando empatia y ayuda con los demas.

Del area 2, se ve sumamente potenciada la competencia DEE.1, por el gran abanico de posibilidades materiales
gue se pueden ofrecer a los nifios y a las nifias, tanto de materiales especificos como material cotidiano, que
contribuye al desarrollo sensorial.

Del area 3, se trabaja la competencia CRR.2, pues las instrucciones y explicaciones relativas a las actividades
propuestas les supone recibir informacion expresada a través mensajes orales y también con soporte visual
cuando se considere necesario, con pictogramas, ejemplos...

De este modo, nos proponemos como objetivo principal con las situaciones de aprendizaje que se detallan a
continuacién y a través de la secuenciacion de otras actividades, mejorar el control de la pinza y la motricidad
fina en los nifios y en las nifias.

— Rasgado y pegado de papel de distintos tipos (revista, periddico, celofan, charol...), con ellos y con ellas
podemos hacer diversas manualidades y collages de la temdtica o proyecto que se esté llevando a cabo en
el aula.

— Hacer bolitas de plastilina, coger pizcos de una bola grande, hacer churros... Puede tratarse de una
propuesta de cooperacidn, por ejemplo, en un trabajo por parejas que consigan hacer entre 2 nifios y nifias
10 bolitas, de modo que ademds se trabajard el conteo. Con churros podemos proponerles construir su
nombre para acercarles a la lectoescritura. O ver entre todos al juntar los churros como de largo
conseguimos hacerlo para ser cooperativo y motivador.

— Insertables (de distintos tamafios y durezas segun sus capacidades), que pueden aparecer como propuesta
en el rincon de las construcciones.

— Actividades de habitos y rutinas cotidianas como: abrocharse la cremallera, los botones de la bata...
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— Uso de distintos tamafios de pinchitos, reduciéndolos conforme mejoran la pinza. Con ellos y con ellas se
pueden trabajar los nimeros, las letras, las figuras geométricas, las series de colores, ... las actividades
planteadas combinan distintos saberes segun los objetivos que nos planteamos, ademas de la mejora de
la pinza.

— Uso de pinzas de plastico infantiles para coger distintos objetos y clasificarlos segun las caracteristicas que
se consideren (tamafo, color, forma...), combinando de nuevo la adquisicion de contenidos motrices y
l6gico matematicos.

— Propuestas de actividades de la vida cotidiana, como el rincdn de las tareas del hogar, donde puedan a
través del juego simbdlico por ejemplo lavar calcetines en una lavadora y posteriormente colgarlos con
pinzas en una cuerda a simular que los secan.

— Explotar burbujas de plastico de envolver, que pueden estar presentes también en el rincén de la calma
para ayudarles a relajarse.

— Actividades que impliquen arrugar papel, que después podemos utilizar para encestar en la sala de
psicomotricidad en una caja trabajando otras habilidades motrices.

— Despegar y pegar gomets (adaptando los tamafios a sus capacidades), siendo cada vez mas pequefios.

— Actividades plasticas de picado con punzén.

— Actividades de coser, para las que no necesariamente tenemos que comprar o tener el material ya que se
les pueden proponer distintos modelos (letras, figuras, dibujos, nimeros) creados en cartén y que los nifios
y las nifias cosan con lana.

— Introducir objetos dentro de otros, por ejemplo, en una botella (se pueden crear su propia botella de la
calma, o trabajarlo en un taller de arte).

— Juegos de enroscar y desenroscar tuercas y tornillos... (rincon del bricolaje).

— Paneles con tapones de leche reciclados donde se les pueden proponer distintas actividades de
correspondencia, para los que tendran que desenroscar y enroscar los tapes. Por ejemplo, para trabajar la
lectoescritura y conciencia fonoldgica el panel puede tener las fotos de los compafieros o compafieras de
clase y la base para enroscar el tapdn al lado, y los nifios y las nifias en grupos o de forma individual deberan
enroscar la primera letra del nombre del compafero o compafiera que estara escrita en los tapones de
leche.

Estas son algunas propuestas para trabajar este objetivo con los nifios y con las nifias, hacerlos variados,
atractivos y con materiales diversos para que no les resulte aburrido ni excesivamente dificil. Deberemos
prestar atencién a la diversidad de nuestro alumnado ya que, aunque se encuentren en el mismo grupo, son
de meses distintos y de capacidades diferentes y no se van a encontrar en el mismo punto evolutivo. Por ello,
deberemos de adaptar los materiales a sus necesidades, por ejemplo, en las actividades de introducir objetos
dentro de una botella, podremos disponer de botellas con la boca mas ancha o mds estrecha que les facilite
la tarea segun sus necesidades. Lo mismo con el tamafio de pinchitos, gomets... o con la dureza de los
insertables, legos, construcciones, etc.

La temporalizacién también va a ser relativa, al curso en el que nos encontremos y la necesidad de cambio de
actividad que presente nuestro propio grupo-clase, lo atractivas que les resulten las propuestas...

Pueden ser actividades dirigidas, o propuestas de rincones del aula al que los nifios y las nifias se dirijan
libremente, asi como los agrupamientos, que pueden surgir por ellos mismos y por ellas mismas, o hacerlos a
demanda del adulto o de la adulta de forma individual, parejas, pequefios grupos...

Los recursos variaran dependiendo de las actividades seleccionadas, como ya hemos visto pueden ser
comprados, o materiales cotidianos que nos pueden resultar igualmente enriquecedores.

En cuanto a la evaluacién del alumnado, sera principalmente a través de la observacion continua y sistematica,
para valorar el punto evolutivo en el que se encuentran nuestros niflos y nuestras nifias y actuar en
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consecuencia aplicando mas actividades y adecuando las propuestas. Ello a su vez nos sirve de evaluacién de
la propia practica docente y de la idoneidad de las actividades propuestas, lo atractivas que les resultan, si nos
ayudan a que los nifios y las nifias adquieran el objetivo propuesto, si son suficientemente variadas y si se
adecuan a los distintos niveles del aula

Ejemplo 3: Situacidon de aprendizaje relacionada con el desarrollo de la exploracion, descubrimiento y la
experimentacion libre

El objetivo de esta actividad es fomentar la experimentacién de los nifios y de las nifas, potenciando la
autonomiay la creatividad a través del descubrimiento y la curiosidad.

Esta situacién de aprendizaje estd relacionada con las competencias clave CC1, CC3, CC5, CC6 y CC7.

Del area 1 Crecimiento en Armonia, contribuye al desarrollo de las competencias especificas CA2, CA3 y CA4
y al saber basico D “Interaccidon socioemocional en el entorno. La vida junto a los demds”. Los criterios de
evaluacion a considerar son los siguientes: “Manejar diferentes objetos, Utiles y herramientas en situaciones
de juego y en la realizacién de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacién de
movimientos de caracter fino”; “Participar en contextos de juego dirigido y espontdneo ajustandose a sus
posibilidades personales”.

Del area 2 Descubrimiento y exploracion del entorno, contribuye al desarrollo de las competencias especificas
DEE1 y DEE2 y al saber basico A “Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales
y espacios”. Los criterios de evaluacion a considerar son los siguientes: “Establecer distintas relaciones entre
los objetos a partir de sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés”; “Plantear hipotesis acerca
del comportamiento de ciertos elementos o materiales, verificdndolas a través de la manipulacién y la
actuacidn sobre ellos”; “Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva autonomia,
afrontando el proceso de creacién de soluciones originales en respuesta a los retos que se le planteen”.

Del area 3 Comunicacion y representacion de la realidad, contribuye al desarrollo de las competencias
especificas CRR1, CRR2 y CRR3 y a los saberes basicos A. “Intencién e interaccién comunicativa” y G.
“Lenguaje y expresion plastica y visual”. Los criterios de evaluacion a considerar son los siguientes: “Expresar
emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del proceso
creativo”; “Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones artisticas, explicando las
emociones que produce su disfrute”; “Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas, y participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise”.

A continuacion, se realiza una explicacion de la situacion de aprendizaje:

Se prepara el ambiente para que los nifios y las nifias tengan acceso al material por ellos mismos y por ellas
mismas, solo se presenta lo que pueden escoger y se deja que los nifios y las nifias se muevan libremente por
el espacio. Habra una serie de propuestas de actividades que ellos y ellas podran realizar de manera individual
o grupal siempre favoreciendo la libre exploracién.

La organizacion del ambiente es por contextos, se pueden proponer cuatro o cinco contextos que se
colocaran en un lugar especifico del aula. Por ejemplo, si el aula es rectangular o cuadrada, podemos colocar
un contexto en cada rincén del aula y en el centro colocar una alfombra para realizar el momento de reflexién
inicial y final de la actividad a modo de asamblea en gran grupo. La estructura y organizacion del ambiente
tiene que ser acogedor, que invite al disfrute, a la investigacion y a la exploracién.

Proponemos los siguientes contextos, cada uno de ellos y cada una de ellas estard situado en un lugar
especifico del aula: contexto de la luz, contexto natural, contexto cientifico y contexto artistico. A
continuacién, describimos los contextos:
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— Contexto de la luz: colocamos materiales diversos para la estimulacién visual como mesas de luz, materiales
translucidos que puedan ser manipulados por los nifios y las nifas, linternas, luz negra, materiales
reflectantes...

— Contexto natural: en una bandeja suficientemente grande para que puedan jugar 4-5 nifios o nifias, se
colocan materiales naturales como arena, agua, piedras, palos, hojas y materiales para que manipulensilo
vemos necesario: palas, rastrillos, recipientes. También podemos colocar animales de juguete y establecer
relaciones de ecosistemas (minimundos).

— Contexto cientifico: seran propuestas relacionadas con el pensamiento ldgico matematico, experimentos
de flotabilidad, habilidades motrices tales como verter.

— Contexto artistico: propondremos diferentes tipos de materiales artisticos como pinceles, pinturas,
rotuladores, pintes de colores, papeles de colores, lienzos, etc.

No debe haber demasiados materiales, pues a los nifios y a las nifias les costard mantener la atencion, por lo
gue elegiremos unos cuantos materiales para cada propuesta de cada contexto.

Es importante que el profesorado solo deje al alcance de los nifios y de las nifias el material que ellos y ellas
puedan coger y que explique previamente qué tipo de materiales se van a utilizar. A medida que los nifios y
las nifias tengan experiencia en este tipo de situacion, les iremos aportando cada vez mds tipos de materiales.
La cantidad de materiales sera progresiva.

Tipo de organizacién del alumnado y momentos de la actividad: En el momento inicial se colocaran todos los
nifios y todas las nifas junto con el profesorado en el centro del ambiente haciendo una asamblea. Se
explicaran los diferentes contextos y los materiales que se proponen dentro de cada contexto. A continuacién,
los nifios y las nifias se mueven libremente por el ambiente de contexto a contexto experimentando
abiertamente. Se favorecerd que el ambiente sea acogedor y calmado. Se invita a que todos los nifios y todas
las nifias exploren en los cuatro tipos de ambientes durante aproximadamente 30 minutos. Después, se vuelve
ala asamblea para el momento final de la actividad donde cada nifio o nifia explican qué han hecho, a qué han
jugado, qué les ha gustado mas, qué producto han realizado (si ha sido asi) y comparten esa explicacién con
los compafieros y compafieras oralmente (se pueden usar otros tipos de lenguajes expresivos).

Los recursos materiales son muy variados. Es importante que todos los materiales estén adaptados a la edad
de los nifos y de las nifas. Serdn materiales especificos para cada contexto.

En cuanto a la evaluacién del alumnado, sera principalmente a través de la observacion continua y sistematica,
para valorar el punto evolutivo en el que se encuentran nuestros nifios y nuestras nifias y actuar en
consecuencia aplicando mas actividades y adecuando las propuestas. Ello a su vez nos sirve de evaluacion de
la propia practica docente y de la idoneidad de las actividades propuestas, lo atractivas que les resultan, si nos
ayudan a que los nifios y las nifias adquieran el objetivo propuesto, si son suficientemente variadas y si se
adecuan a los distintos niveles del aula. Podemos hacer fotos de los nifios y de las nifias en cada contexto y
realizar un dosier para poder ver la evolucién del desarrollo de la creatividad, autonomia e iniciativa personal
a lo largo de un curso escolar o de toda la etapa.

Ejemplo 4: Situacion de aprendizaje: el control de esfinteres

El alumnado de 1 a 2 afos, comienza a interesarse por la higiene, colaborando en tareas cotidianas como
puede ser el lavado de manos, peinarse, ayuda a vestirse y desvestirse, etc. Alrededor de los 19-20 meses,
podemos empezar a trabajar el control de esfinteres, una de las conquistas mas importantes a nivel social, por
la importancia que tanto padres, madres, tutores, tutoras legales como educadores o educadoras damos a
esta funcidn corporal. Debemos tener en cuenta, que no podemos estipular su inicio, ni marcar una fecha
sefialada, ya que cada individuo tiene su propio ritmo, por lo que nuestra intervencién educativa debe
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ajustarse a las necesidades del alumnado, para asi atender mejor la diversidad que podemos encontrar en
nuestra aula.

Como en todo aprendizaje, la observacion sistemadtica de la evolucidn madurativa de cada nifio y niia, nos
ayudara a conocer cual es el momento mas apropiado para iniciar este proceso. Su desarrollo es relativamente
complejo, tanto para las personas adultas que lo ensefian como para los nifos y para las nifas, puesto que
implica un control muscular voluntario consciente e inconsciente (durante la noche), atencién, conciencia del
funcionamiento corporal, etc.

En Educacién Infantil, la adquisiciéon de habitos saludables de salud, higiene y alimentacidn tiene una gran
importancia. No solo contribuyen al cuidado, conocimiento y control del propio cuerpo (CA.1), fundamental
en el proceso de identidad y autonomia de nifios y nifias, también ayuda a que el nifio y la nifia manifiesten y
regulen sus necesidades y sentimientos (CA2.) y promueve estilos de vida saludables (CA.3).

En cuanto al drea de conocimiento Descubrimiento y exploracion del entorno, los nifios y las nifias aprenderan
a diferenciar los momentos y lugares apropiados para esta necesidad fisioldgica de los que no lo son,
desarrollando actitudes de respeto, cuidado y conservacidn. Por ello, pondremos a su disposicion objetos
nuevos: el orinal, el vater, el papel higiénico, etc., y aprenderdn a diferenciar cualidades bdsicas: limpio-sucio,
seco- mojado, etc., cuantificadores como mucho o poco y nociones espaciales y temporales para ubicarse en
el espacio: de pie, sentado, antes, después, ahora, etc. (DEE1. Saber A: Didlogo corporal con el entorno.
Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios).

Del drea de conocimiento Comunicacion y representacion de la realidad deberemos atender las habilidades
comunicativas del alumnado ya que no siempre expresan su necesidad de ir al bafio por medio del lenguaje
oral (CRR1.). También lo hacen cuando adoptan ciertas posturas como las piernas en tijera, ponen caras, hacen
gestos o muecas (CRR3.)

Existen multitud de actividades y juegos alrededor del control de esfinteres, que podemos desarrollar en el
aula. Los juegos con agua (abrir y cerrar grifos, tirar de la cadena, etc.), la plastilina, la arcilla o la pintura de
dedos (sustancias pringosas que sacian su interés y trabajan la habilidad de las manos), el juego simbdlico
(vestir y desvestir muiecos, lavarlos, ponerlos a hacer pipi, etc.), contar cuentos cuya temdtica sea el control
de esfinteres, etc., resultan muy Utiles a la hora de trabajar este proceso.

Metodologia:

Cuando vemos que un nifio o nifia estd preparado para iniciarse en el control de esfinteres, lo primero que
debemos hacer como educadores o educadoras es informar a la familia nuestra decision y establecer didlogo
para comprobar que existe acuerdo mutuo y que seguiran el mismo proceso en el hogar. Para que el nifio y
la nifia tengan mayor autonomia, pediremos a los padres, madres, tutores, tutoras legales que les vistan con
ropa cdmoda, para que puedan vestirse y desvestirse solos.

Introduciremos el orinal, que serd un objeto mas del aula, y se pondra a disposicién del alumnado para que, a
través de su manipulacidn y juego, lo llegue a conocer y evitando asi su rechazo.

El ambiente donde se va a trabajar debe ser tranquilo, aportando seguridad y confianza al alumnado. Debemos
controlar y respetar, siempre que sea posible, los ritmos individuales. Puede ser que el bafio se encuentre en
la misma aula, facilitando su uso a los que ya tienen adquirido el control de esfinteres, o fuera de la misma,
por lo que tendremos que utilizarlo con todo el grupo, estableciendo horarios y rutinas que les permita
interiorizar el habito que queremos conseguir y propiciar una mayor autonomia.

Tenemos que estar pendientes de los gestos o conductas que muestren los nifios y las nifias para dar la
respuesta adecuada en cada momento, ya que no siempre verbalizan la necesidad de ir al bano.
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Acompafiiar al nifio o a la nifia en el proceso, colaborando en las actividades de aseo, higiene, vestido, etc.,
para poco a poco apartar este refuerzo, ayudando solamente cuando no puedan realizar la accién deseada.
Prestar atencién y elogiar todos sus logros por minimos que sean, e ignorar los comportamientos no
adecuados. Cuando existan retrocesos, no debemos volver al paial, ya que la causa puede deberse a un
cambio en la vida del nifio o la nifia (la llegada de un hermano o hermana, separacién de los padres, madres,
tutores, tutoras legales, situaciones inesperadas, etc.).

Los recursos que utilicemos (orinales, papel higiénico, agua, jabon, etc...) deben estar al alcance de los nifios y
de las nifias para fomentar su autonomia.

La evaluacion se pondrd en marcha desde que iniciemos el proceso, a través de la observacién directa,
continua y sistematica, a lo largo de todo el curso. Se recogera la informacién a diario, de manera
individualizada, evaluando los avances y actitudes de cada nifio o nifia, y los pasos a seguir con cada uno de
ellos y con cada una de ellas. Esta informacion se compartira con las familias, para poder detectar cualquier
problema que pudiese aparecer durante el proceso.

Ejemplo 5: Situacion de aprendizaje “Cazadores de nimeros”.

La adquisicion del concepto de nimero en la etapa de Educacidn Infantil debe construirse teniendo como
referencia la funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana, por lo tanto, este se construira mediante su
propia experiencia diaria, asi como a través de la experimentacion y/o manipulacidn de diferentes materiales.

La situacion de aprendizaje que se describe a continuacidn esta contextualizada en un aula multinivel de una
escuela rural formada por alumnado de los tres niveles (3, 4 y 5 afios) del segundo ciclo de Educacion Infantil.
Con esta situacidn se pretende trabajar el reconocimiento de los nimeros en la vida cotidiana, que pueden
ser empleados bien para sefialar la cantidad en un conjunto de objetos (como el nUmero de nifios y nifias en
clase), la posicion de un objeto concreto (como la planta en que se situa el aula), la medida de alguna magnitud
(como la hora, la altura de un nifio o nifia o el precio de un objeto) o la identificacién de un objeto (como la
matricula de un coche o el nimero de un autobus).

A través de esta situacion de aprendizaje se contribuye al desarrollo de las competencias clave y, de manera
especial, estd vinculada a la competencia clave STEM, competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria.

Asimismo, se relaciona con las competencias especificas del Area 2. Descubrimiento y exploracion del entorno
(DEE.1y DEE.2) y del Area 3. Comunicacion y representacién de la realidad (CRR.1y CRR.2).

En relacidn a los saberes, la situacidon pone en marcha los siguientes conocimientos, destrezas y actitudes:

Area 2. Saber basico A. Didlogo corporal con el entorno. Exploracién creativa de objetos, materiales y espacios.
(Objetos y materiales. Interés, curiosidad y actitud de respeto durante su exploracion; cuantificadores basicos
contextualizados; Funcionalidad de los niumeros en la vida cotidiana y situaciones en que se hace necesario
medir).

Area 3. Saber basico D. Aproximacion al lenguaje escrito (Otros codigos de representacion grafica: imagenes,
simbolos, nimeros...).

Los criterios de evaluacidn a considerar son los siguientes: emplear los cuantificadores bdsicos mas
significativos en el contexto del juego y en la interaccion con los demds; identificar las situaciones cotidianas
en las que es preciso medir, utilizando el cuerpo u otros materiales y herramientas para efectuar las medidas;
plantear hipdtesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales, verificandolas a través de la
manipulacidn y la actuacién sobre ellos; interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas
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de los demds; mostrar interés por comunicarse a través de cédigos escritos, convencionales o no, valorando
su funcién comunicativa.

A continuacién, se presenta la descripciéon de la secuencia de actividades que integran la situacidon de
aprendizaje:

Ill

- Sesién 1: El maestro o la maestra trae al aula una caja con un cartel “Cazadores de Numeros”, con gran
expectacion podemos proponer a un grupo de nifios y nifias que abra la caja, dentro hay camaras de fotos
hechas de cartulina con cordones para poder colgar al cuello. Para hacerlos participes e implicarlos en la
actividad se reparte una a cada uno y se les explica que nos hemos convertido en cazadores de nimeros y que
vamos a llenar la clase de nimeros. éQueréis ser cazadores o cazadoras de nimeros? éQué son los nimeros?
é¢Hay numeros en esta clase? ¢Donde? éPara qué sirven? De esta forma se establece una conversacion y
reflexién sobre la utilidad de los nimeros que tenemos en el aula (a través de ellos conocemos el dia en el que
estamos en el calendario, cuantos nifios o nifias se han quedado en casa hoy...). Hacemos “fotos” con nuestra
camara de los nimeros que hemos encontrado. En esa conversacién, el maestro o la maestra también sefalard
que hay diferentes maneras de representar los nimeros: los nimeros se pueden “hablar” mediante su
representacion oral (que puede ser diversa atendiendo a la lengua en que se expresen), los nimeros también
se pueden “escribir” bien con letras (“uno, dos, ...”) o con simbolos (“1, 2, ...”), y también hay nimeros que se
pueden representar con otros simbolos, como los puntitos de un dado.

- Sesién 2: Salida a la localidad. Todo el alumnado ataviado con su cdmara de fotos y acompafiados por su
docente y otro maestro u otra maestra de apoyo, sale por la localidad dispuesto a cazar la mayor cantidad de
numeros posibles. Una vez localizado un nimero, hacemos la foto y hablamos sobre ello, qué nimeros son,
por qué estan alli, para que sirven. De esta forma, se establece un didlogo que implica tanto expresar, como
comprender e interpretar los mensajes de los demds, construyendo nuevos significados y aprendizajes.

- Sesidn 3: Previamente se enviara una nota a las familias pidiéndoles colaboracion. Los alumnados con ayuda
de sus familias buscaran objetos de sus casas donde haya numeros, podrdn traer los objetos (calendarios,
metros, relojes, basculas, tickets de compra...) o fotografias de los objetos. Cada nifio o nifia presentara los
demas el objeto o los objetos que ha traido y se establecerd una conversacidn en torno a ¢Qué objeto es?
éPara qué sirve? ¢Ddénde estan los nimeros? éPara qué sirven los nimeros en el objeto?

- Sesion 4: Esta ultima sesién la dedicaremos a recoger, organizar y crear la exposicion de “Cazadores de
Numeros” con todos los objetos y fotografias, de tal forma que la podamos compartir con las familias y con
los nifios y las nifas de las otras aulas. Esta exposicidn tiene el objetivo de recopilar todo lo aprendido y servir
como punto de referencia para evaluar si hemos conseguido el objetivo principal que nos habiamos planteado:
los nifios y las nifias reconozcan la funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.

En cuanto a la evaluacidn del alumnado, se realizara principalmente a través de la observacién continua y
sistematica, gracias a este instrumento seremos capaces de valorar el punto de partida en el que se
encuentran nuestros niflos y nuestras nifias y actuar en consecuencia aplicando mas actividades y adecuando
las propuestas. Ello a su vez nos sirve de evaluacion de la propia practica docente y de la idoneidad de las
actividades propuestas, lo atractivas que les resultan, si nos ayudan a que los nifios y las nifias adquieran el
objetivo propuesto, si son suficientemente variadas y si se adecuan a los distintos niveles que hay en el aula.

Ejemplo 6: Situacion de aprendizaje “Las escrituras del mundo”

La aproximacién al lenguaje escrito en la etapa de Educacion Infantil debe realizarse de forma progresiva como
forma de comunicacion, conocimiento y disfrute, despertando en los nifios y en las nifias la curiosidad por
descubrir su funcionalidad. En este proceso, los nifios y las nifias crean hipétesis sobre el sistema de escritura
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y poco a poco avanzan en la comprensidn de algunas caracteristicas del lenguaje escrito. Hay que tener claro
que la adquisicion del codigo escrito no es un objetivo que se deba alcanzar en esta etapa.

La situacidn de aprendizaje que se describe a continuacidn, estd contextualizada en un aula del tercer nivel
del segundo ciclo de Educacién Infantil. Con esta situacién de aprendizaje se persigue que el alumnado
muestre interés por comprender las caracteristicas de los textos escritos y valoren la diversidad lingliistica
presente en su entorno.

A través de esta situacién de aprendizaje se contribuye al desarrollo de las competencias clave, y de manera
especial estd vinculada a la competencia clave CCl., competencia en comunicacion lingliistica y CC2.,
competencia plurilinglie.

Asimismo, se relaciona con las competencias especificas del Area 3. Comunicacién y representacién de la
realidad (CRR.4 y CRR.5).

En relacidn a los saberes, la situacién pone en marcha los siguientes conocimientos, destrezas y actitudes del
Area 3. Saber bésico B. Las lenguas y sus hablantes (La realidad lingiiistica del entorno); Saber basico D.
Aproximacion al lenguaje escrito (Intencion comunicativa y acercamiento a las principales caracteristicas
textuales y paratextuales. Primeras hipdtesis para la interpretacidn y comprension; Las propiedades del
sistema de escritura: hipétesis cuantitativas y cualitativas; Otros cédigos de representacidn grafica: imagenes,
simbolos, nimeros...).

Los criterios de evaluacion a considerar son los siguientes: mostrar interés por comunicarse a través de
codigos escritos, convencionales o no, valorando su funcidn comunicativa; identificar alguna de las
caracteristicas textuales y paratextuales mediante la indagacidon acompafiada en textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas y relacionarse con normalidad en la pluralidad linguistica y cultural de su
entorno, manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas.

Esta situacion de aprendizaje es posible y se enriquece gracias a la diversidad de lenguas y culturas que hay
en el centro. A continuacion, se presenta la descripcién de la secuencia de actividades que integran la situacién
de aprendizaje:

- A lo largo de diferentes dias visitardan el aula familiares y alumnado de distintas procedencias para
presentarnos su lenguay su forma de escritura. Los colaboradores y colaboradoras nos presentaran su lengua,
como se llama, sefialardn en un mapamundi los lugares donde se habla, nos dirdn cémo se dicen algunas de
las expresiones mas coloquiales, explicaran como se escribe en su lengua, cual es su alfabeto, ... ademas
dejaran en el aula diferentes materiales y soportes escritos en su lengua (cuentos, carteles, periddicos,
calendarios...)

- La siguiente actividad consistira en el analisis de los materiales y los sistemas de escritura por parte de los
nifios y nifias. Para ello, el maestro o la maestra dividira el aula en grupos de 4 o 5 nifios y nifias a los que se
les entregara el material de una lengua en concreto. La tarea a realizar consistird en observar, dialogar, hacer
hipdtesis sobre la forma de escritura en esa determinada lengua. Ademas, también se animara al grupo a
escribir palabras o frases en esa lengua, copiandolo de los materiales o inventandoselo a partir de las hipétesis
y de las conclusiones obtenidas. Es importante el papel del docente en este momento, se debe respetar el
ritmo de cada uno y considerar como valiosas todas las producciones realizadas. Por ultimo, cada grupo
expondra al resto de la clase las conclusiones sobre la lengua que ha analizado y explicard qué es lo que ha
escrito.

En cuanto a la evaluacion del alumnado, sera principalmente a través de la observacion directa y sistematica,
gracias a este instrumento podremos valorar si las actividades son adecuadas e ir adaptando las propuestas.
Ello a su vez nos sirve de evaluacion de la propia practica docente y de la idoneidad de las actividades
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propuestas, lo atractivas que les resultan, si nos ayudan a que los nifios y Las nifias adquieran el objetivo
propuesto mostrando interés y curiosidad por los textos escritos, si son suficientemente variadas y si se
adecuan a los distintos niveles del aula.

En esta actividad, se podra promover, en los centros autorizados, la presencia de las lenguas y modalidades
lingUisticas propias de la Comunidad Auténoma de Aragdn.
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