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EXPRESION ARTISTICA

En la materia de Expresidn Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactien en un mismo pensamiento creador.
Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicién de las competencias que han venido desarrolldndose en cursos y
etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la capacidad
expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion. Asimismo, busca dotar al alumnado de
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a través de la expresidon artistica. Con este
objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una vision personal del
mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en una oportunidad
de aprendizaje. El analisis y la evaluacion de los procesos de creacidn, de las experiencias vividas, de las estrategias y
medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudan al alumnado a tomar conciencia de la
creatividad como medio de conocimiento y de resolucidn de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez,
favorecer la reinversion de los aprendizajes en situaciones andlogas o en otros contextos.

La materia esté disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la
etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en
especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos
relacionados con la comunicacidon verbal, la digitalizacidn, la convivencia democrética, la interculturalidad o la
creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse simultdneamente mediante un desarrollo
entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la creacién de producciones artisticas, la Ultima de ellas
requiere de la activacién de las tres primeras, es decir, de la observacién y valoracién critica de producciones
artisticas, y de la seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicién de las competencias especificas, deben aplicarse
en un entorno flexible y propicio para la expresion creativa del alumnado.

El caradcter eminentemente practico de la materia determina la eleccién de sus saberes basicos. Estos se encuentran
divididos en dos bloques: Técnicas grafico-plasticas, que recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha
de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mdas adecuadas a sus propdsitos expresivos; y
Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia, bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre
lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes
transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencion y gestidn responsable de los residuos y la
seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la
educacion ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncidn responsable de las obligaciones, a la cooperacién y al
respeto a las demds personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y la autodisciplina, ademas de promover
el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la creatividad, la iniciativa
personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite participar en el enriquecimiento
del patrimonio a través de la creacién de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccién artistica adquiere
sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la importancia de organizar
actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también de
las suyas propias. Esto contribuird a su formacion integral y al desarrollo de la humildad, el asertividad, la empatia, la
madurez emocional, personal y académica, la autoconfianza y la socializacién; en definitiva, al desarrollo de la
inteligencia emocional, que le permitird prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las
emociones propias como las de otras personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la materia, resulta conveniente
disefar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de
expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas
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tecnoldgicos. Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las materias de interés del
alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que permitan llevar a cabo aprendizajes
significativos y susciten su compromiso e implicacion. La complejidad de estas situaciones debe aumentar
gradualmente, llegando a requerir la participacion en diversas tareas durante una misma propuesta de creacidn,
favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de superacién y mejora. De esta
manera, contribuir en a la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su
autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia de Expresion Artistica 1

CE.EA.1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creaciéon y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Descripcidn

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada personal por medio del
analisis critico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la
complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. Este analisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes y
los medios de produccién y manipulacion, asi como los distintos resultados que proporcionan, de manera que
acierte a valorar los resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (cdmo se hace) como
desde los formales (cdmo se utiliza el lenguaje).

La contextualizacién de las producciones analizadas hara posible su adecuada valoracion como productos de una
época y un contexto social determinados, a la vez que permitird la reflexiéon sobre su evolucién y su relacién con el
presente. Por este motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon
occidental, conviene prestar atencién a producciones de otras culturas y también a aquellas que conforman los
imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension y
valoracion. Esta comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes
referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y las alumnas tienen acceso,
desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcién del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la historia del arte y la cultura como
un continuo en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente. Por su
parte el acceso a las fuentes permitird poner en valor los trabajos de preparacidn de la obra e incluso los estudios de
obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la idea de fracaso o asimilar el mismo como
un paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacién de la perspectiva de género en el analisis de estas producciones propiciara que el
alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que
ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del arte.

Vinculacién con otras competencias

Dentro de la materia Expresion Artistica, la CE.EA.1 tiene relacidén con todas las demas ya que actia como fuente de
referencias para las CE.EA.2. CE.EA.3 y la CE.EA.4. De cuanto mas bagaje disponga el alumnado mas posibilidades
creativas dispondra para afrontar el resto de las competencias.

En cuanto al resto de materias, la principal relacion se da con las competencias especificas de Educacién Plastica,
Visual y Audiovisual. En concreto, son lasCE.EPVA.1, CE.EPVA.3, la CE.EPVA.4 y la CE.EPVA.6las competencias
especificas que particularmente se encargan, como la CE.EA.1, de analizar manifestaciones artisticas o culturales,
descubrir sus contextos, apropiarse de referencias culturales y ampliar sus posibilidades de disfrute.

El analisis de manifestaciones artisticas y culturales también se trabaja en la CE.GH.7, en torno a la valoraciéon del
patrimonio y en la CE.MU.1, esta competencia se centra en la valoracion y andlisis de producciones musicales de
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otras épocas. En materias como Educacién en Valores Civicos y Eticos y Lengua Castellana y Literatura se abordan
herramientas necesarias a la hora de realizar los andlisis que requiere la CE.EA.1. En la CE.EVCE.4 se hace referencia,
entre otras cosas, a la adecuada estima del entorno y a la importancia de hacerlo mediante una actitud respetuosa,
disposicidon que es fundamental aplicar también en la consecucién de la CE.EA.1. En la CE.LCTL. 3y en la CE.LCTL.5 se
hace frente a las herramientas para hacer buen uso del lenguaje, ya sea de forma oral o escrita, se trata de
competencias bdsicas necesarias a la hora de poder hacer analisis y valoraciones de cualquier tipo.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1,
CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

Competencia especifica de la materia de Expresion Artistica 2

CE.EA.2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las m s adecuadas a cada necesidad o intencion.

Descripcidn

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion grafico-plastica, desde
las mas tradicionales, como la pintura al éleo, hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales.
Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitird al alumnado descubrir las herramientas, los
medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la prdctica, enriqueciendo asi su
repertorio personal de recursos expresivos.

Se deber distinguir entre la elaboracién de imdgenes personales, con fines expresivos y emocionales propios, y la
creacion de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un publico
destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara especial atencion al fomento de la creatividad y a la
espontaneidad en la exteriorizacién de ideas, sentimientos y emociones, asi como a la activacién de los aprendizajes
derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacidn creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de
un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas
adecuadas a cada necesidad o intencion.

Vinculacién con otras competencias

La CE.EA.2. se centra en la exploracidn de técnicas grafico-plasticas, la relacién con la CE.EA.3 es evidente, son dos
competencias equivalentes, pero en lugar de técnicas grafico-plasticas, la CE.EA.3 aborda las audiovisuales. La
presente competencia bebe de la CE.EA.1 que se encarga de analizar y valorar manifestaciones artisticas y culturales,
y constituye para la CE.EA.2 una fuente de recursos y referencias. La CE.EPVA.2 se constituye como una herramienta
para la CE.EA.4, pues en su desarrollo se pondran en practica las destrezas aqui desarrolladas.

Las relaciones con otras materias se establecen principalmente con las otras dos que abordan especificamente la
produccién artistica, son Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual y Musica. En concreto, la CE.EPVA.4 se encarga de
la exploracidn de técnicas y la CE.EPVA.7 de su aplicacidon, destrezas que se desarrollan en la CE.EA.2. Y al igual, en la
CE.MU.2 y la CE.MU.3, que, en el campo de la creacién musical, abordan la exploraciéon y aplicacidn de técnicas y la
interpretacion de éstas en otras obras. Asi pues, la CE.EA.2 presenta una relacidn clara con las cuatro competencias
especificas que se acaban de especificar.

Vinculacidn con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4.
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Competencia especifica de la materia de Expresidn Artistica 3:

CE.EA.3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mds adecuados a cada necesidad o intencidn.

Descripcidn

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos
en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicidon de esta competencia, a través de la exploracion
libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas
gue se emplean en su elaboracidn, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y
difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una
pelicula de autor de vocacidn minoritaria y exigente en su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-pldsticas, en el desarrollo de esta competencia, se deberd distinguir entre las
producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico concreto; y fomentar la
activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacién creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de un
proyecto artistico ofrecerd al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas
adecuados a cada necesidad o intencidon. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que
ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Vinculacién con otras competencias

La CE.EA.3. se centra en la exploracion de técnicas audiovisuales, la relacidon con la CE.EA.2 es evidente, son dos
competencias equivalentes, pero en lugar de técnicas audiovisuales, la CE.EA.2 aborda las grafico-pldsticas. La
presente competencia bebe de la CE.EA.1 que se encarga de analizar y valorar manifestaciones artisticas y culturales,
y constituye para la CE.EA.3 una fuente de recursos y referencias. La presente competencia se constituye como una
herramienta para adquirir la CE.EA.4, en su desarrollo se pondran en practica las destrezas aqui desarrolladas.

Como ocurria con la CE.EA.2, las relaciones de la CE.EA.3 con otras materias se establecen principalmente con las
otras dos materias que se encargan especificamente la produccién artistica: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
y Mdsica. En concreto, la CE.EPVA.4 se encarga de la exploracion de técnicas y la CE.EPVA.7 de su aplicacidn,
destrezas que se desarrollan en la CE.EA.3. Y de igual manera, la CE.MU.2 y la CE.MU.3, en el campo de la creacidn
musical, abordan la exploracién y aplicacion de técnicas y la interpretacion de éstas en otras obras. Por lo tanto, la
CE.EA.3 presenta una relacién clara con las cuatro competencias especificas que se acaban de especificar.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CCEC3, CCECA4.

Competencia especifica de la materia de Expresidn Artistica 4:

CE.EA.4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes Técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencidn previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacidon y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

Descripcién

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este
sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial
destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado
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debe entender que la eleccién del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su
misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma parte ineludible de este proceso, pues
dificilmente se conseguira ninguna reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una implicacién personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual como
colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades
expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y
combinar las Técnicas, herramientas y lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las producciones
qgue realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo
personal, social, académico o profesional relacionadas con el dmbito artistico.

Vinculacién con otras competencias

La CE.EA.4 se encuentra en relacidn con las demas debido a que para su consecucion podemos aplicar las destrezas
desarrolladas en las otras tres competencias especificas. La CE.EA.1 se encarga del andlisis de manifestaciones
artisticas, lo que contribuird al aumento de las referencias del alumnado y dandole mas posibilidades y opciones a la
hora de hacer frente a la CE.EA.4. En cuanto a la CE.EA2 y a la CE.EA.3, se trata de competencias enfocadas a la
exploracién y puesta en prdctica de diferentes técnicas, grafico-plasticas o audiovisuales. Ambas competencias se
constituyen como recursos para abordar la CE.EA.4.

Las competencias especificas de la materia Educacién Plastica Visual y Audiovisual presentan vinculos evidentes con
la presente, en concreto la relacidn es directa con la CE.EPVA.2, la CE.EPVA.5, la CE.EPVA.6 y la CE.EPVA.8 dado que
estas competencias especificas abordan la creacidén de proyectos, su presentaciéon y comunicacién, aspectos que se
pondran en practica para desarrollar la CE.EA.4. Ocurre lo mismo en la materia de Musica con la CE.MU.4 que se
encarga de la creacién y el desarrollo de propuestas.

Debido a que el principal objetivo de la CE.EA.4 es la creacién de producciones artisticas, de forma individual o en
grupo, encontramos numerosas relaciones con otras materias en las que se desarrollan proyectos o bien se trabaja
de forma agrupada. Entre ellas encontramos vinculos con la CE.BG.3 que aborda la planificacién de proyectos, con la
CE.EE.2 que se encarga de la creacién de grupos y del trabajo en equipo y la CE.EE.5 en la que se presentan y
exponen ideas y soluciones adoptadas en la resolucidn de problemas particulares de la materia. En Tecnologia,
mediante la CE.T.2 y la CE.T.3 y Tecnologia y Digitalizacion mediante la CE.TD.2 y la CE.TD.3 se trabaja la eleccién de
técnicas y procedimientos adecuados en funcidon de las necesidades de cada proyecto, la expresiéon de ideas,
propuestas o soluciones, el trabajo cooperativo y la actitud creativa para aplicar conocimientos interdisciplinares a la
hora de resolver problemas.

Y en cuanto a herramientas mas transversales encontramos la CE.M.9, centrada en la aceptacion del error y en
aprender a considerarlo como parte del proceso de trabajo. LaCE.EVCE.4 hace referencia, entre otras cosas, a la
adecuada estima del entorno y a la importancia de hacerlo mediante una actitud respetuosa, disposicion necesaria a
la hora de enfrentarse a la valoracién del trabajo propio y de los compaieros o de las compafieras. Por ultimo, en
Lengua Castellana y Literatura se trabajan herramientas que se necesitan a la hora de realizar cualquier
comunicacion, por lo tanto, las necesitaran a la hora de exponer sus producciones. Se trata de la CE.LCTL. 3 y la
CE.LCTL.5, en las que se hace frente a las herramientas para hacer buen uso del lenguaje, ya sea de forma oral o
escrita.

Vinculacidn con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

Il. Criterios de evaluacion

La ensefianza tiene como objetivo generar cambios en el aprendiz, para saber si se han conseguido esos cambios
habra que analizar la diferencia entre el punto de partida y el momento determinado que establezcamos dentro de
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la etapa concreta. Evaluar al alumnado es estimar sus conocimientos, aptitudes y rendimiento en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje, es una forma de valorar cdmo se estd desarrollando el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, a través de la evaluacion y la toma de datos el docente o la docente tomaran
conciencia del éxito o el fracaso para poder tomar las decisiones pertinentes y modificar estrategias y practicas
docentes si fuera necesario. La toma de medidas puede ser general o individual, si algin alumno o alguna alumna lo
requieren en particular y debe producirse en cualquier momento del curso cuando el progreso no sea el adecuado.

La evaluacion deberd ser formativa (servir para que los alumnos y las alumnas tomen conciencia de su propio
proceso y proporcionarles las pautas sobre cdbmo mejorar, es decir, su intervencidn se centrard en los procesos de
mejora), continua (la recopilacidn y toma de datos debe realizarse de forma sistematica y habitual, debe permitir
obtener informacién de manera previa al cierre de ciclos escolares, de lo contrario no habra margen de maniobra) e
integradora (debe tener en cuenta la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida).

La materia Expresidn Artistica corresponde al cuarto curso de la Educacién Secundaria. El aprendizaje de los saberes
basicos sera lo que permita la adquisicion de las competencias al final del curso. Se proporcionara al alumnado
situaciones de aprendizaje diversas que posibiliten la valoracién objetiva de todo el alumnado en relacién a la
adquisicion de los saberes basicos.

Dadas las diferencias entre cada una de las competencias a conseguir es fundamental que los docentes o las
docentes hagan uso de instrumentos de evaluacién variados, diversos y adaptados a las diferentes situaciones de
aprendizaje. Los criterios de evaluacion referidos a las competencias especificas se constituyen como herramientas
para comprobar el grado de consecucién de éstas. Mediante su utilizacion podremos obtener una evaluacién
cuantitativa y cualitativa del alumnado en un momento determinado.

A modo de conclusiéon debemos recordar que la evaluacién no es un fin en si mismo, sino un medio para guiar la
labor del docente o de la docente y del aprendiz o de la aprendiza, ser una herramienta para motivar, orientar y
facilitar el aprendizaje del alumnado.

CE.EA.1.

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizdndolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio
cultural y artistico.

Tras el andlisis de los factores que rodean la obra y ver cdmo han intervenido e influido en el desarrollo de las sociedades se pretende que el
alumnado tome conciencia de su valor y amplie sus posibilidades de disfrute. Las obras artisticas y las manifestaciones culturales son
inherentes a su contexto, y no pueden leerse ni abordarse sin tenerlo en cuenta, necesitamos conocer los factores sociales e histéricos que
las rodean para obtener una lectura lo mas completa posible de éstos. De este modo obtendremos mas certezas en cuanto a su significado,
funcion, finalidad y trascendencia.

El andlisis del proceso de creacidn y su vinculo con el resultado final es necesario para obtener informacion que contribuya a la realizacidn
del andlisis y la valoracidn de cualquier obra. Se espera del alumnado que lo ponga en valor y lo considere de cara a las producciones
propias.

42 ESO

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando
el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y
sobre su relacion con los del presente.

CE.EA.2.

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grdfico-pldsticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mds adecuadas a cada necesidad
o intencion.

Los diferentes lenguajes artisticos, los materiales y el desarrollo de las técnicas constituyen una parte importante de la expresién artistica.
La técnica es un procedimiento determinado que tiene el objetivo de conseguir un fin, es un medio en si misma. El mayor conocimiento
posible de los diferentes lenguajes y las técnicas que los caracterizan permitird ampliar las posibilidades del alumnado a la hora de realizar
sus propias producciones. La elaboracién y puesta en practica de creaciones basadas en las diferentes técnicas les dotara de mayor
seguridad y soltura a la hora de aplicarlas en sus propias producciones.

42 ESO

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes Técnicas grafico-pldsticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccion las
herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

CE.EA.3.
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Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mds
adecuados a cada necesidad o intencion.

La experimentacion con los distintos medios, técnicas y formatos audiovisuales es imprescindible para alcanzar su verdadero dominio. Se
debe potenciar la seleccion de los mismos en funcién de las capacidades expresivas y las necesidades comunicativas del proyecto. Asi
mismo, se debe potenciar la blisqueda de una buena ejecucidn, tanto en sus producciones finales como en la presentacion de los proyectos.

42 ESO

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracidn de diferentes medios, Técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando
y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

CE.EA.4.

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes Técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir
de un motivo o intencion previos, adaptando el disefo y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de esta actividad.

El proceso de creacidn parte de una idea que serd la que genere la forma artistica, ésta expresa, a su vez, la idea y la accion. Esta reflexion
acerca del proceso de creacion se dara en el alumnado capaz de integrar todo lo analizado y estudiado a la hora de desarrollar su proceso
creativo propio.

A través de la ultima competencia especifica se le solicita al alumnado que alne las destrezas desarrolladas anteriormente y las ponga en
prdactica para realizar su produccién artistica, ya sea individual o en grupo. Se le solicita también la exposicion y puesta en comun del
resultado final, asi como la valoracion del proceso y del resultado final. Por ultimo, se espera que sean capaces de identificar oportunidades
de desarrollo relacionadas con el ambito artistico.

42 ESO

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las
Técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.2 Exponer el resultado final de la creacidén de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo
su valor afiadido y expresando la opinidn personal de forma razonada y respetuosa.

lll. Saberes basicos
111.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos

La materia profundiza en los aprendizajes del materia de Educacidn Artistica, dando continuidad a los desarrollados
en la materia Educacién Plastica Visual y Audiovisual, pero en este curso se profundiza en el estudio y la puesta en
practica de las técnicas necesarias para abordar cualquier produccion, se busca proporcionar al alumnado mayores
recursos y herramientas para posibilitar una creacion con los menores limites posibles. Se sigue haciendo hincapié
en el estudio y la valoracién de referencias y ejemplos de manifestaciones artisticas y culturales, asi como en el
desarrollo de proyectos artisticos.

La materia se trabajara de forma eminentemente priactica, se pretende que el alumnado experimente y se inicie en
diferentes lenguajes y técnicas. No obstante, a pesar del peso de la parte practica, conviene que las producciones del
alumnado vayan acompanadas de analisis personales en los que tome conciencia de lo que esta haciendo.

Los bloques de saberes que a continuacion se detallan tienen la intencidon de contribuir al desarrollo integral de las
personas, no solo estan orientados a la formacién de futuros o futuras artistas, sino al desarrollo de la sensibilidad, la
experiencia estética y el pensamiento creativo.

A. Técnicas grafico-plasticas

La expresion grafica es una de las formas de expresién mas potentes para transmitir ideas y conceptos, ya sea en el
ambito artistico o técnico, son numerosos los profesionales que necesitan recurrir a ella para comunicarse.
Expresarse y comunicarse, utilizando diferentes técnicas grafico-plasticas con imaginacion y creatividad es el objetivo
principal de este primer bloque. La capacidad de expresarse graficamente y transmitir ideas, sentimientos, incluso la
propia identidad... son aspectos presentes en el desarrollo personal, escolar y social del alumnado.

El bloque se estructura principalmente con el desarrollo de técnicas determinadas, se profundiza en cada una de
ellas de forma independiente, pero también se ahonda en sus capacidades expresivas y en su aplicaciéon en
manifestaciones artisticas y en otros dmbitos como el disefio, se engloba el conjunto de habilidades, conocimientos y
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actitudes que necesita el alumnado para enfrentarse a la elaboracion, produccidn y comunicacién a través de las
imagenes.

Este conjunto de saberes implica poner en juego habilidades de pensamiento divergente y convergente, puesto que
comporta reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos; encontrar fuentes, formas y cauces de comprension y
expresién; asi como planificar, evaluar y ajustar los procesos necesarios para alcanzar unos resultados. Se trata de
buscar y aplicar los recursos necesarios para, o bien, percibir, comprender y enriquecerse con diferentes realidades y
producciones del mundo del arte y de la cultura o bien, producirlas y posibilitar su propia expresidon y comunicacion.

De cara al planteamiento general de las actividades de este bloque encontramos dos tipos evidentes. Las
encaminadas a identificar y distinguir lo estudiado en ejemplos ya existentes, mejorando asi la lectura de obras
artisticas. Y las destinadas a poner en prdctica cada una de las técnicas estudiadas, la directriz principal es
experimentar y enfrentarse a cada una de ellas. La practica puede abordarse de forma escalonada en dificultad,
partir de la identificacién de elementos en obras, continuar con su aplicacion de forma meramente técnica y por
ultimo solicitar una expresion particular determinada.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Este bloque de saberes hace referencia al lenguaje visual, a los elementos que componen y construyen las imagenes
tanto visuales como audiovisuales. Cada uno de los elementos que las compone tiene un significado en si mismo,
pero es el espectador el que, a través de sus conocimientos y experiencia previa, atribuye un significado al conjunto
convirtiendo las imagenes en el elemento central del lenguaje visual. Proporcionar al alumnado conocimiento sobre
sus elementos formales contribuird a que sea mds competente a la hora de comprender lo que ve y a su vez a la hora
de expresarse graficamente.

Los conocimientos que se trabajan en el bloque estan destinados a aprender a observar y a leer las imagenes de
manera critica, tomando conciencia y comprendiendo mejor el mundo que les rodea. Los saberes que aqui se tratan
no solo se ocupan de productos visuales catalogados como artisticos, sino de toda creacion visual relacionada con la
produccién de significado, es decir con la cultura visual. Se trata de incluir el arte popular inmerso en la vida
cotidiana a través de la publicidad, el disefio o el uso de objetos domésticos.

El blogue se estructura a partir del desarrollo de las formas de creacion propias del lenguaje visual, audiovisual y
multimedia. En ellos se trabajan las funciones de la imagen, su contexto y los elementos que la componen.

Las actividades de esta parte del bloque iran encaminadas al andlisis y a la produccién, en ellas se trabaja el lenguaje
visual aplicado a ambitos como el cémic, la fotografia, el cine, la animacion, la publicidad y los formatos digitales y
ademas de las técnicas basicas para poder producir y transmitir mensajes utilizando el lenguaje visual.

111.2. Concrecion de los saberes basicos

111.2.1. Educacidn Artistica 42 de ESO

A. Técnicas grafico-plasticas

Se introduce al alumnado en el conocimiento genérico de las técnicas que, tradicionalmente y hasta la actualidad, se han utilizado en
dibujo, pintura y estampacion. Esta aproximacion se dirige tanto hacia la experimentacién personal como hacia la observacién y el analisis
de obras de arte, de distintos ambitos, para comprender sus procedimientos y sus propiedades expresivas. A su vez, se tratan los factores
adicionales que implican un uso responsable y seguro de los materiales.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, El presente bloque de saberes se encarga principalmente del desarrollo de
medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales. | contenidos relacionados con las técnicas grafico-pldsticas, por un lado,

— Técnicas de dibujo y pintura: Técnicas secas y desarrolla cada técnica de manera integra y por otro se encarga de contenidos
himedas. mas transversales que pueden utilizarse como herramienta en el desarrollo de
— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias las técnicas.

artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico. Para abordar las técnicas conviene proporcionar al alumnado diferentes
— Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, situaciones de aprendizaje, desde analisis de ejemplos histéricos y actuales de
aditivos, sustractivos y mixtos. cada una de las técnicas, ejercicios de produccién guiados y concretados por el
— Grafiti y pintura mural. docente o la docente y por ultimo ejercicios de creacién mas abiertos en los

que los alumnos o las alumnas puedan utilizar lo aprendido en cuanto a
técnicas para expresarse de forma mas libre.

Antes de enfrentarse a cada técnica conviene especificar las condiciones de
seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los materiales implicados,

— Técnicas basicas de creacion de volumenes.
— Geometria plana y trazados geométricos basicos.
— Representacion de formas tridimensionales en el
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plano. Sistemas de representacion.

— El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos
ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos. Prevencidn y gestion
responsable de los residuos.

— Ejemplos de aplicacion de Técnicas grafico-plasticas en
diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del
disefio.

asi como la gestién adecuada de los residuos.

De cara a desarrollar cada una de las técnicas se puede aprovechar para
introducir temas de actualidad y relevancia social, como es el reciclaje y el
consumo responsable.

En cuanto al dibujo técnico conviene abordar los contenidos de forma
aplicada, proporcionar las claves para que puedan hacer uso de la geometria y
de la representacion de espacios en manifestaciones artisticas. Es conveniente
potenciar la representacion del volumen y el espacio a mano alzada para que
los alumnos o las alumnas cojan seguridad y afiancen la representacion en 3d.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia

ambitos de aplicacion.

En este bloque se agrupan y desarrollan los elementos conceptuales de la imagen narrativa aplicada a ambitos muy diversos de la
comunicacion visual y audiovisual. Se lleva a cabo un recorrido amplio que incluye aspectos diferentes y variados relacionados con el
lenguaje visual y audiovisual: su narrativa, percepcion y sintaxis, su capacidad comunicativa, algunas de sus técnicas, procesos creativos o

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de
la percepcion. Color y composicidn.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidn,
puntos de vista y angulacidn. La imagen secuenciada.

— Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin
camara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos. Prevencidn y gestion
responsable de los residuos.

— Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena,
toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

— El proceso de creacidn. Realizacion y seguimiento:
guion o proyecto, final y evaluacién (autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion colectiva).

— Publicidad: recursos formales, lingliisticos y
persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios
de comunicacidn.

— Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de
moda, de interiores, escenografia.

— Técnicas bdasicas de animacion.

— Recursos digitales para la creacién de proyectos de
video-arte.

Cualquier tipo de transmision de informacidn realizada a través de imagenes
es considerado comunicacion visual. Los saberes que se desarrollan en este
bloque estan enfocados al desarrollo de la alfabetizacion visual y al
aprendizaje de las técnicas de las que se sirve para producir imagenes.

Para introducir el bloque conviene hacer conscientes a los alumnos y a las
alumnas que la comunicacion visual estd presente en sus vidas de forma
absolutamente cotidiana, de forma que cobren conciencia de su importancia.
Previamente a abordar la narrativa de imagenes visuales o audiovisuales es
conveniente partir de la definicion de imagen y de la diferencia entre discurso
connotativo y denotativo. Para abordar el andlisis y la lectura de imagenes
conviene reforzar los contenidos que se introdujeron en Educacidn Plastica
Visual y Audiovisual. Se trata de que identifiquen las herramientas de
configuracién (formato, formas, color, iluminacion, soporte) y de organizacién
(tipo de composicion, recursos), el grado de iconicidad, la utilizacion de
simbolos y signos, el mensaje de la imagen, su contexto y su funcién. Algo que
puede resultar de ayuda es proporcionarles un guion que oriente el analisis.
De cara a la eleccidon de la tematica es interesante planificar qué se pretende
obtener de los analisis para trabajar sobre el tipo de mensajes que reciben los
alumnos o las alumnas vy si les transmiten algo mas que el mensaje obvio que
se ve a simple vista. Por ejemplo, se puede hacer una revision de publicidad
basada en estereotipos y otra de contrapublicidad.

Es fundamental que los alumnos y las alumnas reflexionen sobre la
informacidn que reciben de forma indirecta, y que analicen si los modelos que
consumen pueden o no influir en sus vidas, en su manera de configurar su
identidad, en su forma de consumir, en la creacion de prejuicios y
estereotipos...

De cara a abordar los contenidos relacionados con la produccién de las
imagenes, es necesario profundizar en materiales, técnicas y soportes y en las
fases del proceso de realizacidon, ademas de en las particularidades de cada
una de las técnicas para producir imagenes.

Conviene que al final de trabajar estos saberes sean capaces de expresar el
mensaje que pretendan aplicando las herramientas y las técnicas adecuadas.

IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas

IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

El objetivo principal a la salida de la ensefianza basica es la adquisicidn y el desarrollo de las competencias clave que
estan determinadas en el Perfil de salida del alumnado. Las diferentes materias contribuyen a ello a través de las
competencias especificas, por lo tanto, el enfoque de la metodologia a utilizar en el aula debe ir orientado hacia su
adquisicion. Desarrollar una competencia supone realizar un aprendizaje para la vida, para dar respuesta a
situaciones no previstas en el ambito escolar, asi como emplear las estrategias necesarias para transferir los saberes
utilizados en la resolucién de una situacidn a otras situaciones o problemas diferentes. El aprendizaje basado en la
adquisicion de competencias pone el acento en la distincién entre ensefianza transmisiva y aprendizaje activo, que
prepare al alumnado para saber ser, para saber hacer y para saber aplicar el conocimiento.

Por lo tanto, habra que proporcionar un aprendizaje que resulte significativo, de lo contrario, sera olvidado poco
después de adquirirlo y no habra servido para nada. Que el aprendizaje sea significativo implica que sea auténtico y
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duradero, el alumnado ahora es parte activa del proceso y tiene implicacion directa en de su propio aprendizaje. El
docente o la docente deberdn analizar la situacion de partida del grupo, para identificar el nivel general y los casos
particulares que presenten diferencias significativas y precisen una atencion individual. La practica educativa sera
exitosa si logra tejer una red que enlace los conocimientos previos de los alumnos o de las alumnas, con sus
intereses, con su realidad y contexto y a su vez con los contenidos que se pretenden transmitir. De este modo se
posibilitard que los alumnos y las alumnas tengan interés y su participacién sea activa.

De cara a disefiar la estrategia de aprendizaje particular del materia partiremos de las competencias especificas.
Estas, como se detalla en el andlisis especifico, se refieren por un lado al analisis y valoracién de manifestaciones
artisticas y culturales, por otro a la exploracion de técnicas grafico-plasticas o audiovisuales y por ultimo a la puesta
en practica de todas esas destrezas en el proceso de creacion artistico. Por ello debemos generar situaciones de
aprendizaje que potencien estos aspectos, bien de forma aislada o interconectada. Se trata de educar para saber
mirar, analizar y comprender el mundo visual que nos rodea y ademas de potenciar las capacidades creativas con el
objetivo final de contribuir a que los alumnos o las alumnas puedan integrarse en la sociedad y contribuir a
transformarla creativamente.

El aprendizaje activo no se concreta en la utilizacion de una Unica metodologia, ademads es interesante vy
enriquecedor servirse de diferentes modos de actuacidn en el aula. Pero si es cierto que hay tipos de intervenciones
gue encajan con el desarrollo y la adquisicién de las competencias, como por ejemplo el aprendizaje basado en
proyectos, los centros de interés, el aprendizaje cooperativo... Se trata de metodologias activas que permitiran
trabajar los tres tipos de competencias especificas que estructuran la presente materia de forma interconectada. En
esta metodologia es el alumnado el que organiza y estructura su propio trabajo, debe conseguir manejar
informacion, filtrarla, codificarla, categorizarla, evaluarla, comprenderla y utilizarla pertinentemente. El profesorado
se centrard en ensefar a aprender al alumnado, pasa a convertirse en acompafiante y guia del proceso y en
determinados momentos les proporcionara una evaluacién formativa.

Por lo tanto, mas que hablar de una Unica metodologia se pueden concretar una serie de principios y estrategias
dentro del aprendizaje activo. A continuacién, se recogen una serie de orientaciones metodoldgicas generales que
corresponden a este tipo de metodologias:

— Generar un ambiente propicio en el aula.

— Utilizar estrategias participativas.

— Motivar hacia el objeto de aprendizaje.

— Favorecer la autonomia del aprendizaje.

— Potenciar el uso de fuentes de informacién diversas.
— Utilizar las TIC como herramientas de aprendizaje.

— Favorecer la comunicacién de lo aprendido.

— Utilizar la evaluacién formativa.

— Impulsar la funcionalidad de lo aprendido.

Y, por ultimo, se proponen una serie de orientaciones metodoldgicas especificas del materia que pueden servir para
orientar de forma mads concreta el disefio de las situaciones de aprendizaje. En el enfoque de estas orientaciones
especificas habremos de trabajar equilibradamente las tres formas en las que nos enfrentamos a los hechos
artisticos y a la cultura, la dimensién productiva, la reflexiva y la comunicativa.

— El planteamiento de la materia es eminentemente practico, por eso conviene aplicar todos los saberes a
actividades o bien de analisis de ejemplos que refuercen los contenidos o bien de creacidn y produccion
artistica (mas o menos guiada). Pero todas las actividades que se solicitan deben ir acompafnadas de una
produccién oral o escrita en la que el alumnado recoja la experiencia (puede hacer referencia al proceso, al
resultado, a la relacion con sus experiencias...). De este modo se trabajaran los tres bloques de competencias
especificas y se contribuird al desarrollo de la reflexién critica y de la responsabilidad por parte del
alumnado.
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— Es fundamental que antes de enfrentarse a las diversas situaciones de aprendizaje planteadas los alumnos o
las alumnas tengan claro qué se les esta pidiendo, qué se espera de ellos y como se les va a evaluar. Esta es
una forma de potenciar su seguridad en lo que estan haciendo y contribuir al desarrollo de su autonomia.

— Conviene que las situaciones de aprendizaje que se planteen estén encaminadas a que el alumnado formule
ideas, establezca relaciones, transfiera el conocimiento adquirido a nuevas situaciones...

— De cara a transmitir la importancia del proceso es conveniente que los alumnos o las alumnas cuenten con
un cuaderno a modo de portfolio en el que registren el desarrollo de las tareas que realizan, recogiendo
pruebas, diferentes planteamientos, posibles alternativas... se trata de hacerles ver que recoger este proceso
va a contribuir a que sus propuestas finales estén mas justificadas.

— Acercar la tematica de las diferentes producciones o analisis y observaciones de los alumnos o de las
alumnas a su entorno vy realidad cotidiana o a temas que les causen interés va a contribuir a mejorar la
motivacién hacia la tarea. Conviene que a través de estas situaciones de aprendizaje el alumnado pueda
manifestar su propia identidad y establecer un didlogo con determinadas problematicas sociales y culturales,
donde presente un posicionamiento critico.

— Conviene promover actividades investigativas que promuevan el pensamiento critico y reflexivo por medio
de las cuales pueden aprender y dar sentido a las historias que hay tras las manifestaciones artisticas tanto
histéricas como contemporaneas.

— En cuanto al trabajo individual o cooperativo, la materia va a requerir de los dos para desarrollar por
completo sus saberes y adquirir las competencias especificas. El trabajo en pequefios grupos es muy bueno
para obtener la colaboracién del alumnado y obtener interacciones que enriquezcan el proceso, lo que tiene
un impacto muy positivo en el aprendizaje. No obstante, habra situaciones de aprendizaje particulares en las
gue sea necesaria una prdctica individual que contribuya a que todos los alumnos o todas las alumnas
experimenten enfrentarse a un “problema” por ellos mismos o por ellas mismas para que sean conscientes
de sus fortalezas y debilidades.

— La participacién en la vida cultural en contextos no propiamente académicos conforma una de las vias mas
directas para la adquisicion de estos saberes. Tanto las instituciones culturales como, por ejemplo, los
museos, sitios patrimoniales, centros culturales, galerias de arte, asi como los productos que ofrecen las
industrias culturales (industria editorial, cinematografica, televisiva entre otras), son recursos que conviene
utilizar para apoyar la labor educativa, asi como propiciar encuentros con personas y/o comunidades que
mantienen vivas sus expresiones culturales.

— En cuanto a la atencidon a la diversidad es fundamental que los docentes o las docentes, a partir de las
evaluaciones y tomas de contacto, se acerquen a las necesidades de cada alumno o alumna. Se trata de
abordar la diversidad desde la inclusion. Una forma de hacerlo es graduar las actividades y tareas y
adaptarse a los alumnos o a las alumnas que asi lo requieran reconfigurando los resultados que se espera
obtener de ellos. Es importante que no pierdan la percepcién de que pueden hacerlo bien.

IV.2. Evaluacidon de aprendizajes

La evaluacion es la herramienta que permitira a los docentes o a las docentes tomar conciencia de cdmo evoluciona
el proceso ensefianza-aprendizaje y aplicar las acciones necesarias para reconducirlo o seguir trabajando en la
misma direccién. Esta debe ser formativa, personalizada y adecuada a la madurez de cada estudiante y debe
realizarse de forma continuada a lo largo de todo el curso para tener la informacidn del proceso lo mds actualizada
posible.

La evaluacidn, aparte de ser continua e integradora, debe ser formativa, servir para identificar las dificultades a
tiempo y poder ajustar el proceso de aprendizaje a las necesidades reales. Este tipo de evaluacién es mucho mds
complejo que la evaluacion tradicional puntual, ya que entiende la evaluacion como un proceso en el que no solo se
cuestiona el aprendizaje que estan desarrollando los alumnos o las alumnas, sino también se pone el foco en el
proceso de enseflanza, que es el que también hay que cuestionar cuando no se progresa como se planeaba.

La continuidad en la evaluacion implica que ésta esté presente en todas las fases del proceso ensefianza-aprendizaje.
La evaluacidn se iniciard con la evaluacidn inicial que proporciona la informacidn necesaria para saber de ddnde
partir y adaptar la planificacion prevista. Durante el curso se llevara a cabo a través de actividades que identifiquen



il

las dificultades y progresos de cada estudiante para adaptar el proceso. Para ello se propone la utilizacion de
plantillas de observacidn, revisidn... Los datos recabados deben servir tanto para el profesorado, que debe
reconducir el disefio del proceso de aprendizaje, como para el alumnado, que debe reflexionar sobre su propio
proceso de aprendizaje. De la integracion de la evaluacidn en el proceso de aprendizaje dependera la mejora de los
resultados finales.

A parte de analizar cuando se debe evaluar y quién son los responsables de hacerlo, es necesario determinar qué es
lo que se debe evaluar. Dado que el curriculo se enfoca con el objetivo de que el alumnado sea capaz de adquirir
determinadas competencias, el enfoque de la evaluacidon debe ir vinculado a los criterios de evaluacién que se
establecen en relacién a las competencias especificas. Las actividades de evaluacidon deben permitir mostrar la
capacidad de movilizar de forma integrada y coherente distintos tipos de saberes.

Se recomienda el uso de varios tipos de evaluacion que van en la linea con las indicaciones anteriores. A
continuacién, se proponen una serie de instrumentos que pueden resultar Utiles:

— El contrato diddctico: Se trata de explicitar la forma de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Lo
llevan a cabo todos los agentes implicados y pautan la forma de trabajo que consideran adecuada aplicar.
Esta herramienta contribuye a adquirir la competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Plantillas de evaluacidn, autoevaluacién y coevaluacion: Hay que establecer criterios claros y concretos y
determinar diferentes grados de consecucion de estos objetivos. Este tipo de evaluacidn puede realizarlo el
docente o la docente, el alumnado de forma individual o el grupo. Esta herramienta contribuye a adquirir la
competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Guiones de analisis o listas de control: Consisten en plantillas de orientacién que se proporcionan de cara a
guiar la realizacion de actividades, conviene especificar en ellas los pasos a seguir, recomendaciones vy
aspectos relevantes para desarrollar cada uno de los pasos... Y a la vez que se proporcionan para guiar la
realizacion de las tareas propuestas sirven como plantillas de evaluacidn, solo hay que especificar los
indicadores para la realizacidon de la misma. Esta herramienta contribuye a adquirir la competencia personal,
social y de aprender a aprender.

La informacidén recogida de todos estos procesos debe dar lugar a la realizacidon de un informe cualitativo de cada
alumno o alumna con el que abordar la reunién de evaluacion final del alumnado y poder pasar de la evaluacién
cualitativa a la cuantitativa. Esta reunion se llevara a cabo a final de curso, de forma colegiada por todo el equipo
docente y sera coordinada por el tutor o tutora.

IV.3. Diseio de situaciones de aprendizaje

El disefio de situaciones de aprendizaje estara determinado por el contexto y la situacién particular del grupo de
alumnos o de alumnas con el que contemos, no olvidemos que una situacidon de aprendizaje es una secuencia
didactica contextualizada, pero si podemos establecer una serie de recomendaciones generales que pueden guiar
este proceso. Conviene recordar que todo disefio que planteemos siempre debe tener en cuenta los principios de
equidad e inclusion.

Nos serviremos de la siguiente estructura para orientar el disefio:

— Introduccién y contextualizacion: Presentacién del tema, motivo de la eleccidn, curso a la que va dirigida,
estimacion temporal global y relacién con el contexto.

— Objetivos didacticos: Los objetivos que justifican la eleccién de esta situacién de aprendizaje. Deben tener
relacién con las competencias y saberes. Conviene tener cuidado con la eleccién de actividades, hay que
descartar las que no desarrollen objetivos que encajen con los elementos curriculares, y no forzar a que
cuadren.

— Elementos curriculares involucrados: Relacion de las competencias, saberes y criterios de evaluacion
implicados.

— Conexiones con otras materias: La interdisciplinariedad en un enfoque basado en competencias es
fundamental. Conviene disefiar situaciones en las que los alumnos o las alumnas puedan activar
conocimientos de otras materias y ponerlos en relacion.
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— Descripcién de la actividad: Acciones a realizar, agrupaciones, preguntas de activacion, temporalizacién y
materiales.

— Metodologia y estrategias didacticas: Especificar el tipo de metodologia seleccionada. Conviene elegir una
metodologia en la linea del aprendizaje por competencias, es decir decantarse por una metodologia activa
en la que el alumnado sea el responsable del propio aprendizaje y el profesorado actie como guia.

— Atencidn a las diferencias individuales: Describir qué tipo de acciones se llevardn a cabo para atender a la
diversidad.

— Recomendacion para la evaluacién formativa: Describir los instrumentos o herramientas que se utilizardn
para llevarlo a cabo, y cuando seria conveniente realizar la toma de datos a lo largo del proceso.

IV.4. Ejemplificacidn de situaciones de aprendizaje
Ejemplo de situacion de aprendizaje 1: Narracion grafica
Introduccidén y contextualizacion:

Se propone que el alumnado realice el storyboard o guion grafico de una secuencia narrativa en seis imagenes, cuyo
tema general es la migracién humana.

Esta situacion de aprendizaje aborda, por un lado, la aproximacion al lenguaje grafico a través de un album ilustrado
gue comparte el mismo tema de partida: Emigrantes, de Shaun Tan. Y, por otro lado, desarrollar el uso de la técnica
del collage, introduciendo los diferentes usos que de él se han hecho desde las primeras vanguardias artisticas, con
artistas como Hannah Hoch o Max Ernst, hasta la actualidad.

— Nivel: 42 de ESO

— Agrupacion: entre dos o tres componentes.

— Formato: soporte de papel de 100x15 cm doblado a modo de fuelle, en seis partes de 15x15 cm, con portada
y lomo. Se fundamentara en uno o varios elementos principales sobre los cuales se hard evidente el paso del
tiempo y el cambio de lugar, en un paréntesis temporal y al ritmo que cada grupo desee.

— Sesiones: Se plantea la actividad de forma inicial en 8 sesiones, pero se ira ajustando en funcién del
desarrollo de ésta y las necesidades de los alumnos y de las alumnas.

— Materiales y técnica: El material con el que llevar a cabo el trabajo final quedara a eleccidn de cada grupo
pudiendo utilizar en el collage cualquier imagen recortada, ilustracion o fotografia en papel, junto a técnicas
de dibujo y pintura con las que se haya experimentado en situaciones anteriores. De este modo, el
alumnado podra poner en practica los aprendizajes adquiridos previamente sobre técnicas y desarrollar su
personal manera de aplicarlas.

Objetivos didacticos:

— Acercarse a producciones graficas realizadas por profesionales de la novela grafica y el album ilustrado,
siendo capaz de realizar un andlisis formal.

— Conocer algunas de las vanguardias artisticas y apreciar su influencia decisiva en el desarrollo de las
producciones artisticas actuales.

— Analizar las posibles vias de aproximacion al tema de la migracién.

— Utilizar la imagen secuenciada para transmitir un mensaje.

— Utilizar correcta e intencionadamente la narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidn, puntos de vista
y angulacion.

— Valorar el proceso de trabajo para la consecucion de la produccion final.

— Experimentar con las técnicas mixtas y el collage.

Elementos curriculares involucrados:

Respecto las competencias clave, aquellas que atafien al proyecto que se plantea son las siguientes: Competencia en
comunicaciéon lingtiistica (CCL), Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), Competencia
Ciudadana (CC).
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Se desarrollan tres de las competencias especificas de la materia: CE.EA.1, CE.EA.2 y CE.EA.4.

Se conecta con los dos bloques de saberes de la materia: A. Técnicas grafico-plasticas y B. Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia.

Conexiones con otras materias:

Por tratar el tema de la migracidn, conecta con la materia de Geografia e Historia. Tanto para enfocar
adecuadamente su tratamiento y construir el relato, como para llevar a cabo el andlisis de las obras realizadas por
otros autores u otras autoras, deberan recurrir a las ensefianzas de Educacién en Valores Civicos y Eticos de cara a la
realizacion de los andlisis, siendo capaces de manifestar sus ideas de forma respetuosa y constructiva. La conexion
con la materia de Lengua Castellana y Literatura también es evidente ya que deberan hacer uso de sus ensefianzas a
la hora de justificar y exponer sus ideas, el proceso y el resultado final de su trabajo en la exposicidn publica.

Descripcidn de la situacion de aprendizaje:

El objetivo final de la actividad es la realizacién de una secuencia narrativa a través de imagenes fijas. Para ello, se
propone una posible temporalizacién que cada docente debe adaptar, segln las circunstancias y especificidades del
grupo correspondiente:

SESION 1:
Actividades de activacion y motivacion:

Antes de presentar la actividad se mostrardn imagenes que ejemplifiquen diferentes enfoques y tratamientos
graficos del tema a tratar. Pueden servir, como ejemplo, la novela gréafica periodistica La Grieta de Carlos Spottorno y
Guillermo Abril, frente al album ilustrado de ficcion Emigrantes de Shaun Tan. Su comparativa puede inducir al
debate, planteando cuestiones relacionadas con el mensaje que transmiten, el modo de hacerlo o el publico al que
se dirigen.

El andlisis de algunos fragmentos de la obra de Shaun Tan servird de hilo conductor para exponer los elementos
involucrados en el lenguaje narrativo por medio de imagenes fijas. Las diferentes unidades narrativas, el concepto de
encuadre y los elementos implicados en él, tales como planificacién, angulacién o punto de vista.

Presentacion de la actividad: explicar lo que se les va a solicitar, cdmo se van a desarrollar las sesiones de trabajo, la
agrupacion (es buen momento para hacer las parejas segun los criterios que establezca el docente o la docente), las
tomas de datos de evaluacion y las condiciones que debe cumplir su produccidn.

SESION 2:

En la primera mitad de la sesién cada grupo plantea el guion de la secuencia narrativa por medio de texto escrito y
apuntes graficos. En la segunda mitad de la sesidn, se lleva a cabo una introduccién a la técnica del collage que le
sirva como referente en su uso: sus posibilidades expresivas, los movimientos de vanguardia implicados en sus
inicios, algunas figuras destacadas de distintas épocas y los posibles materiales que pueden utilizar en su factura.

El alumnado debera organizarse y plantear cémo va a abordar la tarea: concretar la secuencia de imagenes y los
materiales necesarios para realizarlas, llevar a cabo el reparto de las tareas y la planificacidon temporal del trabajo.

Para cerrar se firmara el contrato inicial, documento que explicitara las condiciones de trabajo que deben cumplirse
entre los componentes del grupo (conviene que lo proporcione el docente o la docente) y puede abordar los
siguientes puntos:

— Condiciones de trabajo: Cooperacion. Ayuda al compafiero o a la compafiera ante dudas o dificultades.
Contribuir a la buena convivencia. Tratar de llevar el mismo ritmo.

— Condiciones de organizacion: Traer siempre el material. Ser ordenado y tener todo preparado. Aceptar las
diferentes tareas y responsabilidades.

— Condiciones de comunicacién: Cuidar las formas y el tono. Escuchar al compafiero o la compafiera y al
profesorado. Colaborar en la propuesta de soluciones.
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— Fortalezas y debilidades que presenta la pareja ante este tipo de tarea.
SESION 3y 4:

En la tercera sesidon comienza la elaboracion y el desarrollo formal de cada una de las imagenes de la secuencia,
centrandose inicialmente en las cuestiones relativas a la composicidn y realizando, a partir de los apuntes previos ya
revisados, el boceto o ensayo grafico mds elaborado sobre el que trabajar el collage.

Al concretar el boceto, reconsideraran si el momento puntual de la accidn seleccionada, el encuadre elegido y los
materiales planteados siguen siendo los adecuados. A partir de las decisiones tomadas decidiran el modo en que
resolver graficamente las imdgenes y concretaran los aspectos formales relativos al color. Es el momento de realizar
una evaluacién para valorar si el resultado obtenido en el boceto final mantiene la coherencia con la idea inicial,
valorar si la secuencia propuesta es de facil lectura y si el mensaje que llega es el adecuado. Deben realizar un breve
analisis de sus resultados, de su proceso de trabajo y concretar aquellos aspectos que pueden mejorar.

SESION 5y 6:

Ejecucion de la propuesta final aplicando las conclusiones obtenidas en la evaluacidn posterior al boceto final.
SESION 7 y 8:

Presentacién a los companieros o a las compafieras a través de la muestra y de la exposicién oral.

Evaluacidn final (cada propuesta recibira la evaluacién del docente o de la docente, de los autores o de las autoras y
de un grupo de compafneros o de compafieras que no haya intervenido en el proceso) y determinacion de las
propuestas de mejora. La evaluacion final se realizard a partir de una plantilla que proporcionara el docente o la
docente con indicadores de logro y grados de consecucién. Si al final es necesaria una calificacién habra que
establecer una relacién entre el grado de consecucidn de los indicadores y su valor numérico. Seria muy interesante
que la rdbrica final esté disponible para el alumnado desde la segunda sesidn, es importante que sepan qué se les va
a pedir de forma concreta.

Atencion a las diferencias individuales:

Los mecanismos de refuerzo y de atencién a las necesidades especificas se pondran en marcha una vez se detecten
las dificultades de aprendizaje.

Se pueden adaptar las exigencias y facilitar los procesos estableciendo medidas de flexibilizacidn en la agrupacion o
modificando puntualmente las actividades que se solicitan. Se debe favorecer el empleo de alternativas
metodoldgicas tanto en la ensefianza como en la evaluacidn particular.

Recomendacién para la evaluacién formativa:

Los criterios de evaluacién que se ponen en juego para cada una de las competencias son los siguientes:
CE.EA.1. Criterios de evaluacién: 1.1y 1.2.

CE.EA.2. Criterios de evaluacion: 2.1y 2.2.

CE.EA.4. Criterios de evaluacion:4.1, 4.2 y 4.3.

Se desarrollan tres actividades relacionadas con la evaluacion a lo largo de toda la situacion de aprendizaje:

— Al inicio, antes de empezar con el desarrollo del proyecto tendran que rellenar un contrato entre los
miembros del grupo en el que indicaran la situacion de la que parten y las acciones que deben realizar para
la consecucidn del objetivo final.

— A mitad de proceso se rellenara una plantilla con indicadores que reflejen si estan cumpliendo los objetivos
hasta ese momento o por el contrario no y tienen que modificar su modo de trabajo.

— A final del proyecto y una vez realizada la exposicion publica, los alumnos o las alumnas realizaran la
evaluacidn de su trabajo y de otro de los grupos que han intervenido y el docente o la docente realizaran la
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evaluacion de todos ellos o de todas ellas. Con la informacién recabada se redactara un documento con las
posibilidades de mejora sobre su produccion y exposicién final.

De este modo el alumnado dispondra de informacidn sobre cémo estdn trabajando a lo largo de todo el proceso, al
inicio para situarse y ver cdmo tienen que trabajar, a mitad para reconducir su estrategia si no esta funcionando y a
final para enfocarlo de cara al préximo proyecto.
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