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CULTURA CLASICA

La civilizacién occidental no puede entenderse sin la presencia de la tradicién cultural grecorromana. La historia de
Europay de Espafia, en particular, esta profundamente marcada por las sociedades griega y romana que establecieron
los cimientos de un modo de entender el mundo y al ser humano mas allad de fronteras establecidas por estados y
naciones. Su herencia ha permanecido perenne en la cultura occidental. Su estudio y conocimiento se convierte, por
tanto, en necesidad ineludible.

Esta materia optativa contribuird a la mejora de la formacidon humanista del alumnado, proporcionandole una base
sélida para adquirir conocimientos, habilidades y actitudes no solo de las disciplinas y ciencias humanas y sociales,
sino también de distintas disciplinas cientificas y técnicas. La materia optativa de Cultura Clasica tiene como finalidad
facilitar al alumnado un primer acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega y romana en los ambitos
literario, artistico, histérico, social, cientifico, filoséfico y lingliistico, con objeto de que pueda tomar conciencia de la
pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos aspectos en la cultura occidental, mejorando, de este modo, la
comprension de lo que constituye su identidad cultural, en las diversas manifestaciones que la definen.

El curriculo de la materia se disefia tomando como referentes los descriptores operativos que concretan el desarrollo
competencial esperado, conforme establece el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y los
objetivos fijados para la etapa de Enseflanza Secundaria Obligatoria; ademas, se articula en torno a los siguientes
elementos: competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes bdsicos.

Las competencias especificas constituyen el segundo nivel de concrecidn de las competencias clave y son el elemento
de conexién entre el Perfil de salida del alumnado, los saberes bésicos de la materia y los criterios de evaluacidn. Estas
competencias, en la materia de Cultura Cl3sica, recogen el didlogo entre presente y pasado, sitian en el centro la
reflexion humanista sobre el caracter del mundo clasico, fomentan la comprensidn critica del mundo actual y
contribuyen a la reflexién del alumnado sobre el funcionamiento de las lenguas y culturas que conforman su repertorio
intelectual.

Los criterios de evaluacion estan disefiados para comprobar el grado de consecucién de las competencias especificas,
por lo que se presentan vinculados a ellas y aluden a estrategias tales como la identificacidon, el reconocimiento o la
inferencia de significados, asi como a procesos a menudo interrelacionados y dindmicos, como la comprensidn, analisis
e interpretacion de textos o pasajes, la reflexidn sobre la relacion entre las lenguas o la valoracidn critica del legado
de la civilizacion grecolatina. La nivelacién de los criterios de evaluacidon se ha adecuado al desarrollo del alumnado en
la etapa de ESO y a su grado de madurez. En este sentido, los procesos de autoevaluacién y coevaluacion prevén el
uso de herramientas de reflexién sobre el propio aprendizaje como el portfolio linglistico, el entorno personal de
aprendizaje, el diario de lectura o el trabajo de investigacion.

Los saberes basicos estan organizados en cinco bloques. El primer bloque, «Historia y civilizacion», recoge los
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten la aproximacion a la herencia de las civilizaciones clasicas,
reconociendo y apreciando su valor como testimonio de la historia y su papel como elemento indispensable para la
cohesion cultural espafiola, europea y occidental. El segundo bloque, «Lengua y Léxico», pretende que el alumnado
comprenda el origen comun de gran parte de las lenguas europeas, identifique los procesos de composicidn y
derivacion, conozca los prefijos y sufijos grecolatinos mas rentables, enriquezca su vocabulario incorporando términos
del léxico cientifico-técnico y de otros dmbitos del conocimiento de origen grecolatino y precise el sentido de las
palabras que utiliza. El tercer bloque, «Mitologia y religion», recoge los conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten la aproximacion a la mitologia de las civilizaciones clasicas, reconociendo y apreciando su valor como fuente
de inspiracion artistica, cientifica y cultural. También abarca el estudio del fenémeno religioso en Grecia y Roma, los
principales rasgos de la religion, sus ritos y creencias. El cuarto bloque, «Manifestaciones artisticas y culturales»,
recoge los conocimientos, destrezas y actitudes que permiten la aproximacién a la herencia material e inmaterial de
las civilizaciones cldsicas, reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiracién artistica. El quinto bloque,
«La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento», aborda los conocimientos, destrezas y actitudes
gue permiten la aproximacion a la herencia inmaterial, de caracter cientifico-técnico y de pensamiento, de las
civilizaciones clasicas, a fin de apreciar su contribucion al desarrollo de la ciencia y fomentar el interés por sus origenes
y la transmisidn del conocimiento. En todos estos bloques va implicito el estudio inexcusable del legado cldsico en la
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actualidad, mediante el que se pretende analizar los elementos de esta herencia cldsica que contintan siendo
referentes en nuestra cultura y cohesionan el proceso de construccién de la identidad europea.

Los saberes basicos han de poder activarse en los ambitos personal y educativo, pero también en el social, técnico y
metodolégico. En este sentido, la materia de Cultura Clasica ofrece la oportunidad de combinar los distintos saberes
por medio de diversas actividades, entre otras: situaciones de aprendizaje contextualizadas con las que el alumnado
pueda desarrollar sus destrezas, al mismo tiempo que aumenta y mejora su conocimiento acerca de la cultura de la
Antigliedad, la reflexién acerca de su pervivencia hasta nuestros dias y la comprensién del presente como un proceso
histdrico que encuentra sus fundamentos en la civilizacidn cl3sica.

El trabajo por medio de situaciones de aprendizaje u otras actividades ofrece, ademas, la posibilidad de conectar la
materia de Cultura Clasica con otras, con el fin de adquirir los objetivos y las competencias de la etapa. Es en la
experiencia de esa complementariedad cuando el trabajo se vuelve significativo y relevante para el alumnado, por lo
gue se recomienda que la adquisicién de las competencias especificas de la materia de Cultura Clasica se planifique
teniendo en cuenta las posibilidades de trabajo interdisciplinar con distintas materias, relacionadas o no con el ambito
linguistico. Por ultimo, para favorecer la construccidon de una ciudadania europea democratica y libre de prejuicios,
desde esta materia cabe la posibilidad de realizar distintos trabajos colaborativos, con una perspectiva internacional,
en el marco de los programas europeos, trabajando la cultura cldsica como punto de encuentro de las distintas
realidades que conforman la actual identidad europea. De este modo, la materia ha de contribuir a la adquisicién en
un grado satisfactorio de las capacidades y competencias clave que permitan al alumnado su maximo desarrollo
personal, social y formativo y que han de conformar su perfil competencial en la etapa, asi como garantizar que pueda
ejercer una ciudadania responsable y enfrentarse a los retos y desafios del siglo XXI.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 1:

CE.CCL.1. Valorar el papel de la civilizacion grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y
reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, para analizar criticamente el presente.

Descripcién

La valoracion del papel de la civilizacién grecolatina, como elemento indispensable en la construccidn de la identidad
europea, supone no solo recibir informacidon expresada a través de fuentes escritas, sino también analizarla y
contrastarla. La adquisicion de esta competencia contribuira a activar las estrategias adecuadas para poder reflexionar
sobre la permanencia de aspectos de la civilizacién grecolatina en nuestra sociedad y entender su cultura, extrayendo
sus elementos fundamentales. El analisis critico del presente requiere de informacidén que permita afiadir a nuestro
conocimiento elementos y argumentos que permitan desarrollar una conciencia humanista y social amplia. Abordar
ese analisis, desde un punto de vista critico, implica ser capaz de discernir aquella parte del legado clasico que nos
hace crecer como sociedad, distinguiéndola de aquella que ya no tiene cabida en el mundo moderno. Son muchos los
elementos de la sociedad y de la politica actuales que hunden sus raices directamente en la civilizacidn clasica, por lo
que la adquisicion de esta competencia permite la observacién de todos estos aspectos en las épocas en que se
produjeron y su comparacién con los de nuestra sociedad occidental, favoreciendo asi la conciencia critica y el
desarrollo de una personalidad solidaria. Estos procesos de analisis requieren contextos de reflexién y comunicacion
dialdgicos, respetuosos con la herencia de la Antigliedad cldsica y con las diferencias culturales que tienen su origen
en ella.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.1 se vincula con el resto de las competencias especificas de la materia (CE.CCL.2,
CE.CCL.3, CE.CCL.4 y CE.CCL.5), ya que todas ellas conducen al alumnado a la investigacién y el conocimiento de las
raices cldsicas de su identidad histérica, cultural y lingistica.

Ademds, esta competencia establece conexiones con competencias especificas de materias como Latin, con la que se
encuentra intimamente vinculada, puesto que ambas suponen un acercamiento a la cultura grecolatina y el
consiguiente analisis critico de la misma. También se encuentra conectada con la materia de Geografia e Historia ya
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gue en ambas se pretende una aproximacion a los procesos geograficos e histdricos para entender la realidad
multicultural en la que vivimos, asi como de los fundamentos que sostienen nuestras identidades. Referencias: CE.L.1,
CE.GH.6.

Vinculacidn con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CP2, CP3, CC1, CCEC1.

Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 2:

CE.CCL.2. Conocer aspectos bdsicos de etimologia y Iéxico de las lenguas clasicas, comparandolos con las lenguas de
ensefianza y con otras lenguas del repertorio individual del alumnado para apreciar los rasgos comunes de la
diversidad lingliistica, como muestra de riqueza cultural.

Descripcion

La introduccién a los elementos basicos de la etimologia y el Iéxico de las lenguas cldsicas desde un enfoque plurilingtie
de adquisicién de las lenguas permite al alumnado transferir conocimientos y estrategias desde las lenguas de su
repertorio al latin y viceversa, activando asi las destrezas necesarias para la mejora del aprendizaje linglistico. La
adquisicion de esta competencia permite reconocer y apreciar las diferentes variedades y perfiles de la lengua
contribuyendo a la identificacidn, valoracion y respeto de la diversidad lingtiistica, dialectal y cultural para construir
un conocimiento compartido.

De esta forma, se promueve una mejor comprension del léxico de las lenguas de ensefianza, asi como de las que
forman parte del repertorio lingliistico del alumnado; ademas, se mejora la lectura comprensiva y la expresion oral y
escrita, a la vez que se ayuda a desarrollar habilidades léxicas y semanticas mediante la adquisicién de estrategias de
inferencia del significado del léxico de origen grecolatino y del vocabulario culto, cientifico y técnico a partir de sus
componentes etimolégicos. Esta competencia implica una reflexiéon sobre la utilidad de las lenguas clasicas en el
proceso de aprendizaje de nuevas lenguas extranjeras, que puede llevarse a cabo a partir de herramientas digitales
como el Portfolio Europeo de las Lenguas.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.2 se vincula con la competencia CE.CCL.1. Las lenguas latina y griega como
principales fuentes del lenguaje cientifico y técnicoy, en el caso del latin, como origen de diferentes lenguas modernas
europeas, permiten reconocer el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea y apreciar los
rasgos comunes de la diversidad linglistica como una riqueza lingtistica.

Ademas, esta competencia establece conexiones con competencias de materias de contenido lingistico, como Latin,
Lengua Castellanay Literatura y Lenguas propias de Aragon (Aragonésy Cataldn). En ellas se pretende un acercamiento
a la diversidad lingliistica que nos rodea, sirviéndose de la comparacion con otras lenguas de ensefianza, reconociendo
asi semejanzas entre ellas que ayuden a desarrollar habilidades Iéxicas y semanticas, ampliando de este modo el
repertorio léxico y comunicativo del alumnado. Referencias: CE.L.2, CE.LCL.1, CE.LPA.6, CE.LPA.7, CE.LPC.1.

Vinculacidn con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CP3, STEM1, CE3.

Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 3:

CE.CCL.3. Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la
interpretacion del mundo para reconocer y valorar su influjo, ademas de su pervivencia en el campo artistico, cultural
y cientifico actual y comprender su relacion con la religion en Grecia y Roma, identificando sus principales rasgos, ritos
y creencias.

Descripcién

La mitologia constituye uno de los bloques mas importantes a la hora de comprender la vision del mundo, el modo de
vida, las costumbres y actitudes éticas y estéticas que los griegos y romanos tenian, ademas de ser fuente inagotable
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de inspiracién para manifestaciones artisticas y culturales desde la Antigliedad grecolatina hasta nuestros dias. Su
estudio también es fundamental para entender el fenédmeno religioso en Grecia y Roma, los principales rasgos de la
religion, sus ritos y creencias.

La adquisicion de esta competencia contribuird a hacer mas inteligible un nimero considerable de obras artisticas y
literarias, identificando y valorando su pervivencia en nuestro patrimonio cultural y sus procesos de adaptacion a
diferentes movimientos que han tomado como referencia la tradicidn clasica. La mitologia ha servido de inspiracion
no solo a todas las artes, sino también a la ciencia. En este sentido, la adquisicion de esta competencia contribuye a la
comprension de numerosos tecnicismos empleados en distintas ramas de la ciencia, con lo que se amplia el |éxico del
alumnado.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.3 se vincula con la CE.CCL.1 y también con la CE.CCL.4, ya que la mitologia
grecolatina, con su pervivencia en la cultura actual, constituye un elemento fundamental del legado cldsico inmaterial
y, ademads, forma parte del patrimonio artistico y literario de estas dos civilizaciones.

Ademads, esta competencia establece conexidn con Latin. En ambas materias se busca una aproximacion a diferentes
aspectos culturales y de formas de vida y pensamiento del mundo cldsico, analizdndolo desde una perspectiva critica.
Asi, la mitologia y la religion constituyen dos pilares fundamentales en este aspecto, ademas del reconocimiento de
ambos como fuente de inspiracion de manifestaciones artisticas y literarias. Referencias: CE.L.1, CE.L.5.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, STEM4,
CD1, CC3, ccc1.

Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 4:

CE.CCL.4. Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y
reconociéndolo como producto de la creacién humana y como testimonio de la historia, para identificar sus fuentes
de inspiracidn y conocer los procesos de construccion, preservacidn, conservacion y restauracion, asi como garantizar
su sostenibilidad.

Descripcién

En gran medida, el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, presente tanto en nuestro pais como
en otros de nuestro entorno, es herencia de la civilizacién grecorromana. La valoracidon de esta herencia material e
inmaterial requiere la observacion directa e indirecta de dicho patrimonio para tomar conciencia de su importancia,
identificando los procesos de preservacidén, conservacion y restauracion e incidiendo especialmente en aquellos
aspectos que requieren de la participacion de una ciudadania activa y comprometida con su propio legado, de acuerdo
con la Convencion sobre la proteccidn del patrimonio mundial, cultural y natural de la UNESCO.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.4 se vincula con las competencias CE.CCL.1, CE.CCL.3, y CE.CCL.5, ya que
proporcionan al alumnado las herramientas necesarias para una aproximacion al legado material e inmaterial de la
civilizacién grecolatina.

Ademas, establece conexiones con competencias especificas de materias como Latin, Geografia e Historia y Expresién
Artistica. En todas ellas el tema del patrimonio cultural y arqueoldgico, el interés por su preservacion, conservacién y
puesta en valor, entendiéndolo como parte de la propia cultura, seran aspectos fundamentales para comprender el
entorno que nos rodea y desarrollar una ciudadania comprometida. Referencias: CE.L.5, CE.GH.6, CE.GH.7, CE.EA.1.

Vinculacidn con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP3, CD3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.
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Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 5:

CE.CCL.5. Descubrir, conocer y valorar la aportacion del mundo grecorromano a la construccién del pensamiento
cientifico, tecnoldgico y filosofico, apreciando y reconociendo el papel fundamental de estas civilizaciones para la
construccion de diferentes ambitos de conocimiento.

Descripcidn

El pensamiento y conocimiento cientifico y filoséfico del mundo cldsico constituye la base de la construccién del
desarrollo cientifico a lo largo de los tiempos. Reconocer y descubrir las aportaciones de dicha cultura en diferentes
campos del saber, su transmisidn y pervivencia, asi como su puesta en valor, serda fundamental para despertar el
interés y la curiosidad del alumnado por la evolucién de las ciencias y la tecnologia, y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

Asimismo, esta competencia contribuird a que el alumnado sea capaz de investigar, de manera individual o colectiva,
el legado material e inmaterial de la civilizacidn grecolatina a través de soportes analégicos y digitales, y poder asi
extraer asi sus propias conclusiones acerca de su pervivencia en nuestra cultura, y lograr exponerlas de una forma
oral, escrita o multimodal.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.5 se vincula con la CE.CCL.1 y también con la CE.CCL.4, ya que las importantes
aportaciones del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento tecnolégico y cientifico actual forman parte
del patrimonio cultural de origen grecolatino.

Ademas, establece conexiones con competencias especificas de las materias de Latin, Geografia e Historia y Lengua
Castellana y Literatura. En todas estas materias se trabaja la adquisicién de competencias tales como la busqueda y
seleccion de informacidn procedente de diferentes fuentes, asi como la exposicién de la misma de forma oral, escrita
o multimodal acerca del legado de la civilizacidn clasica, en este caso en lo referente a la ciencia y la tecnologia.
También presenta conexion con la materia de Fisica y Quimica, ya que supone un acercamiento a los progresos
cientificos a través de un analisis histérico, entendiendo la ciencia como un proceso en permanente construccion que
hunde sus raices en la civilizacién grecolatina. Referencias: CE.L.1, CE.L.5, CE.GH.1, CE.LCL.6, CE.FQ.6.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CPSAA3,
CC4.

Il. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién de Cultura Clasica permiten evaluar el grado de adquisicién de las competencias especificas
por parte del alumnado, por lo que se presentan vinculados a ellas y, como se comprobara en su apartado, estdn
relacionados con los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes) que el alumnado debe adquirir y
desarrollar en esta materia.

De acuerdo con su formulacidn competencial, los criterios de evaluacién se plantean enunciando el proceso o
capacidad que el alumnado debe adquirir y el contexto o modo de aplicacién y uso.

La nivelacion de los criterios de evaluacidn se ha desarrollado teniendo en cuenta la adquisicion de las competencias
de forma progresiva durante los dos cursos.

CE.CCL.1

Valorar el papel de la civilizacion grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias
entre las culturas, para analizar criticamente el presente.

Esta competencia pretende aproximar al alumnado a los elementos histéricos, geograficos y sociales del mundo clasico, comparandolos
siempre con la actualidad. Dicha aproximacion se debera hacer de un modo progresivo a lo largo de los dos cursos, profundizando en un
segundo curso en ciertos aspectos historicos, politicos y sociales.

Cultura Cldsica (32 ESO) Cultura Cldsica (42 ESO)

1.1. Conocer las caracteristicas fundamentales de la cultura | 1.1. Conocer las caracteristicas fundamentales de la cultura
grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales.
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1.2. Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega
y romana, analizando la importancia del legado clasico en la
construccién del mundo moderno.

1.3. Comprender la informaciéon mas relevante de la civilizacion
clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso
de medios analdgicos y digitales.

1.2. Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega
y romana, analizando la importancia del legado clasico en la
construccion del mundo moderno.

1.3. Comprender la informacion mas relevante de la civilizacion
clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso
de medios analdgicos y digitales.

CE.CCL.2

Conocer aspectos bdsicos de etimologia y léxico de las lenguas cldsicas, compardndolos con las lenguas de ensefianza y con otras lenguas del
repertorio individual del alumnado para apreciar los rasgos comunes de la diversidad lingtiistica, como muestra de riqueza cultural.

El desarrollo de esta competencia a lo largo de la etapa partird de una aproximacién en el primer curso de la materia a aspectos basicos de
etimologia y Iéxico de las lenguas clasicas que el alumnado en el segundo curso pueda ampliar y consolidar profundizando en ellos.

Cultura Cldsica (32 ESO)

Cultura Cldsica (42 ESO)

2.1. Explicar, de manera guiada, la relacion de las lenguas clasicas con
las lenguas modernas, analizando los elementos lingliisticos comunes
de origen grecolatino y utilizando estrategias y conocimientos de las
lenguas y lenguajes que conforman el repertorio del alumnado.

2.2. Inferir significados de términos grecolatinos, aplicando los
conocimientos Iéxicos y fonéticos de otras lenguas de su repertorio
individual.

2.3. Producir definiciones etimoldgicas de términos cotidianos,
cientificos, técnicos, y de otros campos del saber, reconociendo los
elementos grecolatinos en diferentes contextos linguisticos.

2.1. Explicar, de manera guiada, la relacion de las lenguas clasicas con
las lenguas modernas, analizando los elementos lingtiisticos comunes
de origen grecolatino y utilizando estrategias y conocimientos de las
lenguas y lenguajes que conforman el repertorio del alumnado.

2.2. Inferir significados de términos grecolatinos, aplicando los
conocimientos Iéxicos y fonéticos de otras lenguas de su repertorio
individual.

2.3. Producir definiciones etimoldgicas de términos cotidianos,
cientificos, técnicos, y de otros campos del saber, reconociendo los
elementos grecolatinos en diferentes contextos linglisticos y
estableciendo relaciones semanticas.

2.4. Ampliar el caudal léxico y mejorar la expresidén oral y escrita,
incorporando términos de origen griego y latino de manera
coherente.

CE.CCL.3

Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretacion del mundo para reconocer
y valorar su influjo, ademds de su pervivencia en el campo artistico, cultural y cientifico actual y comprender su relacion con la religion en
Grecia y Roma, identificando sus principales rasgos, ritos y creencias.

Esta competencia pretende un descubrimiento progresivo de la mitologia clasica, identificindola como fuente de inspiracién de
manifestaciones literarias, artisticas y culturales desde la Antigliedad hasta ahora. La aproximacion a estos contenidos se hara de forma
gradual, centrandose en primer curso en los mitos relacionados con el origen del mundo, de los dioses y hombres, asi como también en los
dioses olimpicos. El segundo curso se abordara el estudio de los héroes, las heroinas, otros personajes de la mitologia y la religion: sus
principales rasgos, manifestaciones culturales y rituales.

Cultura Cldsica (32 ESO)

Cultura Cldsica (42 ESO)

3.1. Explicar los elementos de la civilizacion grecolatina relacionados
con la mitologia clasica, identificdndolos como fuente de inspiracion
de manifestaciones artisticas.

3.2. Valorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su
pervivencia en el campo artistico, cultural y cientifico actuales.

3.1. Explicar los elementos de la civilizacidn grecolatina relacionados
con la mitologia clasica, identificandolos como fuente de inspiracion
de manifestaciones artisticas

3.2. Reconocer la pervivencia de la mitologia en diversos aspectos de
las artes y las ciencias, conociendo a la vez los principales mitos

asociados a los dioses, diosas, héroes y heroinas.

3.3. Conocer las caracteristicas de la religion grecolatina,
identificando sus principales rasgos, su ritos y manifestaciones
culturales.

CE.CCL.4

Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, aprecidndolo y reconociéndolo como producto de
la creacion humana y como testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracion y conocer los procesos de construccion,
preservacion, conservacion y restauracion, asi como garantizar su sostenibilidad.

Esta competencia pretende el descubrimiento por parte el alumnado del legado artistico, arqueoldgico y literario que hemos heredado de la
cultura grecolatina. Este descubrimiento, que sera progresivo a lo largo de los dos cursos, y de un modo mas auténomo cada vez, supone
asimismo el desarrollo de actitudes tales como el respeto y su puesta en valor, asi como el interés por los procesos de conservacion de dicho
patrimonio. En un primer curso se tratara de un acercamiento al entorno mas préximo del alumnado (yacimientos, autores, restos
arqueoldgicos...) de la propia comunidad, haciendo especial hincapié en su proceso de romanizacion, para pasar en un segundo curso a un

entorno mas amplio.

Cultura Cldsica (32 ESO)

Cultura Cldsica (42 ESO)

4.1. Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el
patrimonio artistico, cultural y arqueoldgico del entorno,
identificando los procesos de preservacién, conservacion y
restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania
comprometida con la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su
legado.

4.2. Conocer los yacimientos arqueoldgicos mas importantes de
Aragdn, reflexionando sobre la importancia de su conservacion y
participando en procesos encaminados a ello.

4.1. Reconocer las huellas del mundo cldsico en el patrimonio
artistico, cultural y arqueoldgico del entorno, identificando los
procesos de preservacion, conservacién y restauracidn como un
aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la
sostenibilidad ambiental y el cuidado de su legado.

4.2. Conocer los yacimientos arqueoldgicos mas importantes de
Espafia y de otros enclaves, reflexionando sobre la importancia de su
conservacion y participando en procesos encaminados a ello.

4.3. Reflexionar sobre la pervivencia de tépicos y temas de la
mitologia grecolatina en la literatura, comparando entre géneros y
corrientes literarias de diferentes épocas.




il

CE.CCL.5

Descubrir, conocer y valorar la aportacion del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento cientifico, tecnoldgico y filosofico,
apreciando y reconociendo el papel fundamental de estas civilizaciones para la construccion de las ciencias.

Esta competencia pretende el reconocimiento y descubrimiento de las aportaciones de la cultura grecolatina en diferentes campos del
conocimiento, su transmision, y la toma de conciencia de su importancia en su evolucidn posterior. Asi, en un primer curso se llevard a cabo
una aproximacion a aspectos como la fisica, el urbanismo clasico o el origen del pensamiento racional, para abordar en un segundo afio otros
ambitos cientificos como la medicina, las matematicas o la astronomia.

Cultura Cldsica (32 ESO)

Cultura Cldsica (42 ESO)

5.1. Seleccionar informacion proveniente del pensamiento cientifico,
tecnoldgico y filosofico grecorromano, contrastandola vy
organizandola a partir de criterios de validez, calidad y fiabilidad.

5.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones
obtenidas a partir de la investigacién, individual o colectiva, del
legado material e inmaterial de la civilizacidn clasica y su pervivencia
en el presente a través de soportes analdgicos y digitales, valorando

5.1. Conocer la aportacion de Grecia y Roma, valorando su
importancia para el desarrollo cientifico, tecnoldgico y filosoéfico en la
actividad cotidiana.

5.2. Exponer, de forma oral, escrita o multimodal, las conclusiones
obtenidas a partir de la investigacidn, individual o colectiva, del
legado material e inmaterial de la civilizacidn clasica y su pervivencia
en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales,

seleccionando informacién, contrastandola y organizandola a partir
de criterios de validez, calidad y fiabilidad.

las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacion.

lll. Saberes basicos
111.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos

Los saberes bdsicos estan organizados en cinco bloques: «Historia y civilizacién»; «Lengua y Léxico»; «Mitologia y
religion»; «Manifestaciones artisticas y culturales»; «La herencia clasica en la ciencia, |la tecnologia y el conocimiento».

En todos estos bloques va implicito el estudio inexcusable del legado clasico en la actualidad, mediante el que se
pretende analizar los elementos de esta herencia clasica que contindan siendo referentes en nuestra cultura y
cohesionan el proceso de construccidn de la identidad europea.

A. Historia y civilizacién
Definicién general del bloque

Este primer bloque pretende que el alumnado conozca el marco geografico, histérico, politico y social, y recoja los
conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la aproximacidon a la herencia de las civilizaciones clasicas,
reconociendo y apreciando su valor como testimonio de la historia y su papel como elemento indispensable para la
cohesion cultural espafiola, europea y occidental.

Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este bloque se encuentra conectado con los bloques C, «Mitologia y religion», D, «Manifestaciones artisticas y
culturales», y E, «La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento», ya que todos ellos pretenden
aproximar al alumnado a diferentes aspectos de la cultura cldsica, desde diversas perspectivas (histdrica, social,
cultural, religioso...), pero sobre todo a su pervivencia en la sociedad y cultura actuales. De algin modo también estaria
vinculado con el bloque B, «Lengua y Léxico», en el que se trabaja la etimologia en el vocabulario de origen grecolatino
aplicado a diferentes areas del saber (politico, social...).

Descripcion general de los contenidos del bloque

Este bloque se centra en los aspectos histéricos, geograficos y sociales de la cultura clasica. Saber situar las
civilizaciones griega y latina en sus coordenadas fisicas y temporales, asi como conocer los hitos histéricos mas
importantes y su organizacién politica y social constituyen sus ejes fundamentales. La comparacién de todos estos
elementos con la actualidad desde una perspectiva critica tendra como objetivo la reflexién sobre la permanencia de
los mismos en nuestra sociedad, valorando asi su papel fundamental en la construccién de nuestra identidad europea.

Tipos generales de actividades

Los contenidos de este bloque pueden trabajarse con diferentes tipos de actividades, que en todo momento seran
orientativas, como la elaboracidn de ejes cronoldgicos y mapas conceptuales sobre ciertos elementos geograficos e
histdricos, interpretacion y elaboracidn de mapas, trabajos de investigacion en diferentes soportes sobre aspectos de
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la Antigliedad y su comparacion con la actualidad, exposicidn de dichos trabajos, realizacion de talleres de cocina, de
vestimenta y de escritura, recreaciones, elaboracion de maquetas, lectura de textos de autores clasicos, etc.

Conexiones con otras materias

Este bloque establece conexién fundamentalmente con la materia de Latin, debido a que en ambas se trabajan los
aspectos historicos, geograficos y sociales de la cultura grecolatina, asi como su legado y pervivencia en nuestros dias.
También establece conexidn con la materia de Geografia e Historia, ya que se pretende que el alumnado sea capaz
tanto de situar fisica y cronoldgicamente las distintas civilizaciones que explican la realidad multicultural en la que
vivimos, comprendiendo los procesos histdricos, geograficos y culturales de las mismas, como de conocer su legado
en nuestra sociedad y poner en valor y respetar el patrimonio material e inmaterial que compartimos.

B. Lengua y léxico
Definicidn general del bloque

Este segundo bloque pretende que el alumnado comprenda el origen comun de gran parte de las lenguas europeas,
identifique los procesos de composicién y derivacidn, conozca los prefijos y sufijos grecolatinos mads rentables,
enriquezca su vocabulario incorporando términos del Iéxico cientifico-técnico y de otros ambitos del conocimiento de
origen grecolatino y precise el sentido de las palabras que utiliza.

Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este bloque estd interrelacionado fundamentalmente con el bloque E, «La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia
y el conocimiento», ya que el conocimiento de los étimos, prefijos y sufijos grecolatinos permite al alumnado
desarrollar habilidades léxicas y semanticas para comprender el vocabulario cientifico, técnico y de otros campos del
saber a partir de sus componentes etimoldgicos, dado que las lenguas latina y griega constituyen las principales
fuentes del lenguaje especializado.

Descripcidn general de los contenidos del bloque

El bloque se centra en primer lugar en el estudio de los alfabetos latino y griego y en la identificacion de los parentescos
entre las lenguas, especialmente de las romances. Por otra parte, se aborda también la permanencia del latin y el
griego en las lenguas modernas, insistiendo especialmente en la identificacidn de los formantes de las palabras latinas
y griegas en las lenguas de ensefanza, la iniciacién al estudio etimoldgico y a los latinismos de uso mds frecuentes.
Incluye también una aproximacion a las reglas fundamentales de evolucién fonética del latin a las lenguas romances y
la identificacién de palabras derivadas del latin, tanto patrimoniales como cultismos.

Tipos generales de actividades

Los contenidos de este bloque pueden trabajarse a través de distintos tipos de actividades como practicar la lectura
de cdmics en latin o investigar sobre la permanencia de las letras griegas en diferentes ambitos de la actualidad,
especialmente en el de la ciencia. Las normas de evolucién fonética mas frecuentes pueden trabajarse mediante
ejercicios sencillos en los que el alumnado tenga que distinguir entre palabras patrimoniales, cultismos y dobletes,
mientras que los latinismos y las locuciones latinas pueden estudiarse a partir de su uso en la prensa y la publicidad,
asi como también plantear ejercicios en los que el alumnado deba utilizar la expresidn latina correcta o utilizarlos
correctamente en textos de produccion propia. Los formantes de las palabras y la etimologia son saberes que pueden
estudiarse de maneras muy diversas, pero siempre con la finalidad de que el alumnado amplie su caudal léxico y
mejore su expresion oral y escrita por medio del conocimiento y uso apropiado de terminologia de origen grecolatino,
especialmente cientifico técnica.

Conexiones con otras materias

Este bloque establece conexiones con todas las lenguas que habla y estudia el alumnado, ya que un conocimiento
basico del léxico latino y griego ayuda a desarrollar estrategias para aprender nuevas palabras y significados de esta,
potenciando, ademas, el aprendizaje de vocabulario culto, cientifico y técnico. Por lo tanto, posibilita el planteamiento
de un trabajo interdisciplinar no solo con las materias del area lingtistica, sino también con las materias cientifico-
técnicas.
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C. Mitologia y religion
Definicidn general del bloque

El tercer bloque pretende recoger los conocimientos, destrezas y actitudes que permiten la aproximacién a la mitologia
de las civilizaciones clasicas, reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiracion artistica, cientifica y
cultural. También abarca el estudio del fendémeno religioso en Grecia y Roma, los principales rasgos de la religion, sus
ritos y creencias.

Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este tercer bloque se encuentra conectado con el bloque A, «Historia y civilizacion» y el bloque D, «Manifestaciones
artisticas y culturales», ya que la mitologia y el fenédmeno religioso estan ligados al contexto histdrico, politico, social
y cultural de la civilizacién grecolatina y forman parte de su legado, constituyendo una fuente de inspiracién para
manifestaciones artisticas y culturales que permanece vigente en la actualidad. También esta intimamente relacionado
con el bloque E, «La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento» porque no puede entenderse el
origen de la filosofia y de la ciencia griegas sin comprender el papel que el mito tuvo en este proceso, ademas de
explicar numerosos tecnicismos empleados en distintas ramas de la ciencia.

Descripcion general de los contenidos del bloque

Este bloque se centra en primer lugar en el estudio de la mitologia clasica: el origen del mundo, de los dioses y
hombres, los dioses olimpicos, los héroes, heroinas y otros personajes de los mitos. Estos contenidos se pondran en
relacién con obras del patrimonio artistico, literario y cultural en las que pueda constatarse su influencia posterior.
Por otra parte, este bloque también recoge los contenidos relacionados con la religion, insistiendo tanto en sus
principales rasgos como en sus manifestaciones culturales y rituales mas relevantes en Grecia y Roma, diferenciando
la religion oficial de los cultos privados, las creencias y supersticiones. También abarca la vision de la vida de
ultratumba, los cultos mistéricos y los oraculos.

Tipos generales de actividades

Las actividades que pueden realizarse en este bloque son muy variadas. Para el estudio de los mitos es recomendable
la lectura de textos traducidos o adaptados de obras clasicas, como las Metamorfosis de Ovidio, asi como el uso de
imagenes de obras de arte de tema mitoldgico. Pueden proponerse también tareas consistentes en presentaciones o
exposiciones orales y representaciones escénicas de mitos y ciclos miticos ante compafieros y compafieras del mismo
nivel o de otros niveles. Asimismo, pueden realizarse ejercicios de escritura creativa o de expresion artistica sobre
personajes de la mitologia o sobre otros aspectos curiosos como algunos ritos religiosos, las creencias y supersticiones.
Otra posibilidad es la realizacidon de trabajos de investigacién y proyectos sobre la pervivencia de los mitos en
diferentes manifestaciones artisticas y culturales, asi como el visionado de peliculas y otros recursos audiovisuales
cuyo contenido tenga relacion con este bloque.

Conexiones con otras materias

Este blogue se encuentra necesariamente unido a Latin, ya que en esta materia también se aborda el estudio de la
religion y la mitologia como elementos basicos de la cultura y civilizacién romanas y su influencia posterior en todo
tipo de manifestaciones artisticas y culturales. Por otra parte, este bloque conecta directamente con los saberes
integrados en Lengua Castellana y Literatura, donde pueden encontrarse muchos ejemplos de pervivencia posterior
de la mitologia y la religidn grecolatinas tanto en el Iéxico como en la literatura.

D. Manifestaciones artisticas y culturales
Definicidn general del bloque

Este cuarto bloque pretende que el alumnado comprenda las manifestaciones artisticas, recoja los conocimientos,
destrezas y actitudes que permitan la aproximacion a la herencia material e inmaterial de las civilizaciones clasicas,
reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiracion artistica.
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Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este bloque esta conectado tanto con el bloque A, «Historia y civilizacién», como con los bloques C, «Mitologia y
religion», y E, «La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento», ya que todos ellos pretenden
aproximar al alumnado a diferentes aspectos de la cultura grecolatina, desde diversas perspectivas (historica, social,
cultural, religioso...), pero sobre todo a su pervivencia en la sociedad y cultura actuales. También la inferencia de
significados de términos grecolatinos, relacionados con el arte, la literatura y el ocio, a través de la etimologia, pone
en relacion este bloque con el B, «Lengua y |éxico».

Descripcion general de los contenidos del bloque

Este bloque se centra en la aproximacion del alumnado al legado cultural y artistico grecorromano vy, sobre todo, al
respeto, aprecio y valoracidn del mismo. Reconocer las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural
y arqueoldgico del entorno deberd ir acompafiado del interés por los procesos de preservacién, conservacion y
restauracién como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con el cuidado de su legado. Aspectos
como el estudio del concepto del arte en la Antigliedad cldsica, sus caracteristicas mas esenciales, observacion y
valoracién de las construcciones clasicas mas importantes, asi como de los espectaculos y celebraciones culturales
tales como el deporte, el teatro... tienen cabida en este bloque.

Tipos generales de actividades

Las actividades que pueden realizarse relacionadas con este bloque son muy variadas. El cardcter eminentemente
practico, vivencial y sensorial de las actividades propuestas permite al alumnado una aproximacién Unica a la realidad
material de la herencia de la Cultura Clasica y le permite aprender a disfrutar y valorar todas las expresiones culturales,
con una especial y mayor comprension de la herencia grecolatina. Asi se pueden realizar actividades de introduccion
y reconocimiento de elementos artisticos y arquitectdnicos de la tradicion clasica con visitas a yacimientos romanos y
museos en Aragon, incluso fuera de Aragdn en funcidn del grupo y nivel, asi como actividades de reconocimiento sobre
el terreno urbano. También resulta interesante la asistencia a festivales de teatro grecolatino, escuelas de teatro con
actividades de introduccion al teatro clasico, asi como la realizacion de actividades relacionadas con el teatro en el
aula.

Para la interiorizacion de las caracteristicas de las obras artisticas seran Utiles todas aquellas actividades de
investigacion, recreacidn, y produccidon de muestras y exposiciones fisicas o virtuales del trabajo del alumnado, que
les permita convertirse en guias culturales y transmisores del contenido de la cultura clasica y el patrimonio
grecolatino. Asimismo, talleres de recreacién de Juegos Olimpicos, de elementos culturales artistico-plasticos o
creaciones artisticas ponen al alumnado en el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje y fomentan el desarrollo
de multiples competencias de forma aplicada y practica.

Conexiones con otras materias

Este bloque establece conexidn fundamentalmente con la materia de Latin, en la que todos los aspectos de este bloque
son trabajados, aunque de modo unilateral, solamente en la civilizacion romana. También establece conexién con
materias como Geografia e Historia, Expresion Artistica y Cultura y Patrimonio de Aragdn, ya que en todas ellas se
trabaja el tema del patrimonio y el legado material e inmaterial del mundo grecorromano, como condicién sine qua
non para poder comprender nuestra sociedad y sus manifestaciones artisticas y culturales.

E. La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento
Definicidn general del bloque

Este quinto bloque pretende que el alumnado reconozca la herencia clasica en la construccién de la ciencia, aborde
los conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la aproximacién a la herencia inmaterial, de caracter cientifico-
técnico y de pensamiento, de las civilizaciones clasicas, a fin de apreciar su contribucién al desarrollo de la ciencia y
fomentar el interés por sus origenes y la transmision del conocimiento.
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Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este bloque estd conectado con el bloque B, «Lengua y Léxico», ya que ambos suponen un acercamiento a la
terminologia cientifica, a través del conocimiento de étimos, prefijos y sufijos de origen grecolatino. Asimismo,
también se encuentra conectado con el bloque D, «Manifestaciones artisticas y culturales», ya que no podria
entenderse toda la arquitectura cldsica sin las soluciones técnicas aportadas por los antiguos. En ambos bloques,
ademas, la investigacidn y busqueda de informacidn acerca de la herencia cldsica serdn pilares fundamentales para
reconocery valorar las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacién. También estd conectado este bloque
de saberes con el C, «Mitologia y religion», pues ambos bloques aportan una explicacidon del mundo y del ser humano
desde dos perspectivas contrapuestas, la mitica y la filoséfica, valorando la importancia de esta ultima como la
busqueda del saber universal.

Descripcion general de los contenidos del bloque

Este bloque comprende el descubrimiento y reconocimiento de las aportaciones de las culturas griega y latina en
campos como la ciencia, la ingenieria y la filosofia. Asi, el alumnado tendrd que ser capaz de investigar y bucear en sus
raices cldsicas con el objetivo de conocer y respetar todo su legado, pues representa el origen del pensamiento y del
conocimiento desarrollado posteriormente por la cultura occidental. Aspectos como el computo del tiempo, la
medicina, técnicas de construccién, estudio de las principales figuras de la ciencia o la filosofia de la Antigliedad y sus
planteamientos seran bdsicos para el reconocimiento de su presencia e importancia en el devenir de nuestra sociedad
e identidad cultural. Debera, asimismo, seleccionar, contrastar y organizar la informacidon obtenida de diversas
fuentes, aplicando siempre criterios de rigor y propiedad intelectual, despertando asi su interés, curiosidad y respeto
por las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacién.

Tipos generales de actividades

El tipo de actividades que pueden realizarse en este bloque ofrecen una oportunidad Unica al alumnado para acceder
a los origenes de cualquiera de los ambitos de conocimiento de su interés. Independientemente de si los intereses
académicos del alumnado estan en un ambito humanistico-social, cientifico, tecnoldgico, artistico o practico, en este
bloque puede identificar el proceso reflexivo de cuestionamiento sobre el mundo que nos rodea y el origen de las
primeras respuestas —todavia en esencia vigentes— que da el mundo clasico a esas preguntas.

Para ello se pueden programar toda una serie de actividades en torno al uso y aplicacién de la numeracién romana, el
calendario y la medida del tiempo en Grecia y Roma, de forma tedrica y practica, maquetas y dioramas sencillos que
recojan elementos de la Antigliedad grecolatina, proyectos interdisciplinares en coordinacién con otras materias que
permitan conocer a los pensadores que dieron lugar a los principios de materias de otros dmbitos; actividades que
den acceso al conocimiento sobre el origen de la filosofia, desde su lugar de nacimiento en un primer nivel de acceso,
hasta la posterior profundizacién sobre alguno de los diferentes cientificos y pensadores del mundo grecorromano.
Los grandes temas filoséficos que han configurado todo el pensamiento occidental pueden aqui ofrecer al alumnado
un espacio de lectura, reflexién, reconocimiento y debate. En todo momento, cualquiera de las actividades contara
con el apoyo de la lectura informativa y reflexiva de pequeios textos sobre estos diferentes dmbitos del conocimiento.

Conexiones con otras materias

Este bloque establece conexion fundamentalmente con la materia de Latin, por lo que ambas suponen de
aproximacioén y analisis de la cultura cldsica y a su legado en nuestros dias. Asimismo, conecta con materias como
Filosofia y Fisica y Quimica, entendiendo que en éstas la busqueda de los origenes del pensamiento cientifico y
filosofico constituye un eje fundamental como punto de partida para comprender toda su evolucidn posterior.
También establece conexién con materias como Geografia e Historia y Lengua Castellana y Literatura, ya que también
en ellas se trabaja el desarrollo de estrategias de investigacidn, seleccidon y tratamiento de la informacién, desde un
punto de vista critico a la vez que respetuoso con la propiedad intelectual y con la identidad digital.

111.2. Concrecidn de los saberes basicos

111.2.1. Cultura clasica 32 ESO

A. Historia y civilizacidn
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Este bloque pretende que el alumnado adquiera una perspectiva general sobre los fundamentos geograficos, histdricos, politicos y sociales
de las civilizaciones griega y romana. Incluye, ademas, un constante andlisis critico de los mismos, comparandolos con la actualidad, y
extrayendo asi semejanzas y diferencias entre pasado y presente.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

Historia y geografia

— El marco geografico de las civilizaciones griega y
romana: principales enclaves.

— Etapas de las civilizaciones griega y romana:
cronologia basica.

— La polis griega: Esparta y Atenas.

— LaVrbs: Roma.

— Principales ciudades de fundaciéon romana en
Aragén.

Sociedad y vida cotidiana

— Clases sociales (introduccion).

— Lafamilia griega y romana.

— La casa griega y romana.

— Vida cotidiana.

— Laeducacion en Grecia y Roma.

— El ejército. El campamento romano.

Conocimiento, ubicacidn y presentacion grafica de los principales enclaves griegos y
romanos y de las principales etapas de su historia.

Conocimiento de las diferencias entre la sociedad espartana y la ateniense.
Principales colonias griegas en el Mediterraneo y en Hispania.

Reconocimiento de la ciudad de Roma como nucleo de la civilizaciéon romana.
Aproximacion al origen mitico de la ciudad y a su historia.

Ubicacidn en un mapa, fisico o digital, con los principales nombres en latin de grandes
centros de poblacion de Aragon.

Principales gentilicios de origen latino.

Conocimiento de la estructura de la familia romana y del léxico vinculado a ella.

Las actividades diarias y la division temporal del dia y la noche.

Ocio. Las termas. El dia de mercado. Recreacidn de juegos de mesa romanos.
Banquetes y espectaculos. El calendario anual de festividades: fasti et nefasti. Las
Saturnalia y las Floralia.

Estructura de una casa griega y de una casa romana. Maquetas y dioramas.
Reconocimiento de rituales y costumbres actuales que forman parte de la herencia
cultural grecorromana, especialmente en el ambito privado: boda, higiene y estética,
indumentaria...

Recetas de comida en la Antigliedad griega y romana.

Conocimiento y comparacion de los modelos educativos griegos, y del romano con el
actual. Lectura de textos de Quintiliano sobre educacion.

Talleres de escritura sobre distintos soportes.

Talleres de vestimenta griega y romana.

Recreaciéon de armamento militar griego y romano con materiales de reciclaje.
Maqueta de un campamento romano. Dioramas de formaciones militares del ejército
romano.

Analisis de material audiovisual donde se recree la parafernalia militar de Grecia y
Roma.

B. Lengua y Léxico

Este bloque pretende que el alumnado comprenda el origen comin de gran parte de las lenguas europeas, identifique los procesos de
composicion y derivacidn, conozca los prefijos y sufijos grecolatinos mas rentables, enriquezca su vocabulario incorporando términos del
Iéxico cientifico-técnico de origen grecolatino y precise el sentido de las palabras que utiliza.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Sistemas de escritura en la Antigliedad.

— El alfabeto latino y griego.

— Ellatiny las lenguas romances.

— Iniciacién al significado etimoldgico de las
palabras.

— Técnicas basicas de reconocimiento, organizaciéon
e incorporacién a la produccidn escrita, oral o
multimodal de léxico de raizcomun entre las distintas
lenguas del repertorio linglistico individual.

— Latinismos y locuciones latinas mas frecuentes y
elementales.

— Destrezas oratorias basicas para la exposicion
oral: estrategias retéricas para el debate y la
argumentacion.

Comparacion y diferenciacion de sistemas de escritura.

Juegos de escritura, actividades de transcripcion de nombres, y lectura en griego
clasico.

Transcripcién de las grafias griegas basicas.

Localizacion de las lenguas romances de la peninsula ibérica.

Aproximacidn a algunas expresiones latinas y latinismos mas frecuentes.

Talleres de creacion de elementos ornamentales y/o artisticos a partir de estos.
Aproximacion a vocabulario basico y expresiones basicas de comunicacién en latin.
Distincidn de cultismos y términos patrimoniales a partir del término latino de origen.
Reconocimiento del origen latino de términos de las lenguas del repertorio del
alumnado y explicacion de su significado a partir de su etimologia (iniciacion).
Aplicacién de estrategias basicas de comunicacidn oral en la exposicidon de ideas,
conocimientos y argumentos. Aprendizaje a través de la argumentacion y el debate
sobre conocimientos de la materia.

Mejora consciente y proactiva del vocabulario aplicado al trabajo del alumnado en su
dia a dia académico (iniciacion).

Fomento de la curiosidad por conocer el origen de las palabras, como forma personal
de mejorar el vocabulario y la comprension de las lenguas del repertorio lingtistico
del alumnado.

C. Mitologia y religion

Este bloque pretende que el alumnado conozca los elementos fundacionales de la mitologia y religion griegas y romanas, con especial
atencidn a sus divinidades, los mitos que protagonizan, y su pervivencia a través del tiempo hasta nuestro presente.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— El origen mitico del mundo, de los dioses y diosas.
La creacién del ser humano.

— Dioses y diosas: el pantedn olimpico de la
mitologia grecolatina. Atributos, rasgos y ambito de
influencia.

— La pervivencia de los mitos en el arte, en la
literatura juvenil, en los cuentos, en el cine, en la

Conocimiento de la genealogia de los dioses (arboles genealdgicos).

Conocimiento de nomenclatura de divinidades griegas y romanas, simbolos y
atributos, ambitos de influencia, principales relaciones y mitos.

Presentaciones, exposiciones orales y representaciones escénicas de mitos y ciclos
miticos ante compafieros y comparieras del mismo nivel o de otros niveles.
Comparacion de los mitos griegos con los pertenecientes a otras culturas o
tradiciones religiosas.
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musica actual, en el lenguaje publicitario y en los
videojuegos.

Visionado de recursos audiovisuales de contenido mitolégico y heroico.

Produccién de video-resimenes de contenidos mitoldgico y heroico. Tareas, trabajos
de investigacidn y proyectos sobre la pervivencia de los mitos en diferentes ambitos
de la actualidad.

Trabajos de escritura creativa o de expresion artistica sobre personajes mitoldgicos
o0 aspectos religiosos.

Teatro en el aula. Escritura de guiones y puesta en escena.

Lectura de textos clasicos traducidos, bilinglies o adaptados sobre mitologia o
religion.

Desarrollo del gusto por la lectura y habito lector: leer para aprender y leer para
disfrutar. Uso de la biblioteca y sus recursos.

D. Manifestaciones artisticas y culturales

Este bloque permite al alumnado adquirir un conocimiento inicial sobre fundamentos generales de arte, arquitectura, literatura y espectaculos
en el mundo griego y romano, siendo capaz de reconocer en ellos sus huellas en la actualidad como fuente de inspiracion y testimonio de la
historia. La aproximacion debera ir acompanada en todo momento de una toma de conciencia de su importancia para comprender elementos
de nuestra identidad cultural y artistica, asi como de los procesos de preservacion, conservacion y restauracion de dicho legado.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Caracteristicas esenciales del arte griego vy
romano. Periodos y evolucidn.

— Principales monumentos, yacimientos y obras de
arte clasicos de Aragon: localizacidn y cronologia.

— El deporte como espectaculo: las competiciones
atléticas y su pervivencia en la actualidad.

— El teatro en la Antigliedad. El teatro romano de
Caesaraugusta.

Actividades de reconocimiento de elementos artisticos y arquitecténicos de tradicion
clasica en el entorno.

Juegos Olimpicos: talleres de recreacion.

Teatro en el aula.

Asistencia a festivales de teatro grecolatino; escuelas de teatro, etc.

Visita cultural a yacimientos romanos y museos en Aragon: Teatro romano, Museo
del Foro, Puerto fluvial, Termas romanas de Caesaraugusta; los Bafiales (Uncastillo);
yacimientos de Bilbilis (Calatayud) y Celsa (Velilla de Ebro), Mausoleo de Fabara, etc.
Trabajos de investigacion, entrevistas y charlas sobre la cultura clasica en nuestro
entorno: recreacion histdrica, compafiias de teatro grecolatino, empresas de ambito
cultural o cuyos productos se inspiran en la Antigliedad, etc.

Incorporacion al vocabulario de términos artisticos de la tradicion grecolatina.

E. La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento

Este bloque pretende que el alumnado conozca la historia del computo del tiempo, los sistemas de numeracién en la Antigliedad, la
planificacién previa a la fundacion de asentamientos y ciudades, las figuras cientificas clave de Grecia y Roma y sus descubrimientos, asi como

una aproximacion al nacimiento de la filosofia.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— El computo del tiempo.

— Los numeros romanos.

— Urbanismo: La construccion de ciudades. Vias de
comunicacion.

— Fisica y ciencias naturales.

— Nacimiento de la filosofia. Del mito al logos.

Dias, meses, estaciones, afios.

Ejercicios practicos de identificaciéon de numeracién romana.

Magquetas y dioramas de ciudades y regiones de la Antigiiedad, con sus elementos
mas representativos.

Disefio en equipo de un plano para construir una nueva ciudad con planta
hipoddmica.

Discusidn sobre la ubicacién de una nueva ciudad y razonamiento de los argumentos.
Proyectos conjuntos con materias del ambito cientifico-técnico.

Elaboracion de mapas para localizar el lugar de origen de la filosofia.

Organizacién de debates para discutir la importancia que supuso el paso del mito al
logos.

Desarrollo del habito de investigacidn sobre las fuentes de informacion.

111.2.2. Cultura Clasica 42 ESO

A. Historia y civilizacion

Este bloque pretende que el alumnado adquiera una perspectiva general sobre los fundamentos geograficos, histéricos, politicos y sociales
de las civilizaciones griega y romana. Incluye, ademas, un constante andlisis critico de los mismos, comparandolos con la actualidad, y

extrayendo asi semejanzas y diferencias entre pasado

presente.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

Historia y geografia

— Marco histdrico-geografico de la civilizacién
griega: origen, principales acontecimientos vy
protagonistas.

— Marco histdrico-geografico de la civilizacién
romana: origen mitico e histérico, principales
acontecimientos y protagonistas.

— Laromanizacion del Valle del Ebro, de Hispania y
Europa y su importancia en la configuracion de los
territorios actuales.

Ubicacion en el mapa del espacio de la civilizacién griega en diferentes periodos
histdricos.

Ejes cronoldgicos de Grecia arcaica, Grecia Clasica, Grecia helenistica, con sus
principales hitos, lugares relevantes y protagonistas.

Elaboracion de mapas que reflejen la progresiva expansion territorial de Roma por el
Mediterraneo.

Ejes cronolégicos de la Historia de Roma, con sus principales hitos, lugares relevantes
y protagonistas.

Andlisis y explicacion de los procesos de romanizacién de Hispania y Europa.

Visita a museos y yacimientos donde conocer la romanizacién en primera persona.
Pervivencia de las instituciones politicas en la actualidad.
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Huellas de Roma en Aragoén: Caesaraugusta,
Segeda, Bilbilis, Los Bafales, etc.

Politica y sociedad

— Sistemas politicos en Grecia: aristocracia, tirania
y democracia.

— Sistemas politicos en
Republica y el Imperio.

— La organizacion social de Grecia y Roma.
— La mujer en Grecia y en Roma.
destacadas de la Antigliedad grecolatina.

Roma: Monarquia,

Mujeres

Organizacion de debates acerca de la democracia ateniense (caracteristicas,
diferencias respectos a las actuales...) a partir de la lectura critica de diversos
fragmentos seleccionados de historiadores griegos.

Busqueda y documentacién sobre ejemplos actuales que ilustren los tres sistemas
politicos caracteristicos de la historia de Grecia para facilitar su comprension.
Conocimiento de las caracteristicas de las principales formas de organizacion politica.
Reconocimiento de los paralelismos y divergencias entre las instituciones romanas y
las actuales.

Comparacion de la situacién de la mujer en la sociedad y en la familia grecolatinas
con la actual. Lectura de textos de autores latinos para conocer sus propios
testimonios.

Organizar debates acerca de las desigualdades sociales en el mundo clasico y su
pervivencia actual.

Ejercicios en torno a las etimologias de términos politicos.

B. Lengua y léxico

Este bloque pretende que el alumnado comprenda el origen comin de gran parte de las lenguas europeas, identifique los procesos de
composicion y derivacion, conozca los lexemas, prefijos y sufijos grecolatinos mas rentables, enriquezca su vocabulario incorporando términos
del léxico cientifico-técnico de origen grecolatino y precise el sentido de las palabras que utiliza.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— El alfabeto latino y griego y su permanencia e
influencia en las lenguas del repertorio lingtistico del
alumnado.

— Ellatiny el griego como lenguas indoeuropeas.

— Ellatiny las lenguas romances.

— Elementos de léxico de origen grecolatino en
lenguas modernas.

— Estrategias basicas para inferir significados en
Iéxico especializado y de nueva aparicidn a partir de
la identificacion de formantes latinos y griegos.

— Técnicas mas avanzadas de reconocimiento,
organizacion e incorporacion a la produccién escrita,
oral o multimodal de Iéxico de raiz comun entre las
distintas lenguas del repertorio linguistico individual.
— Destrezas oratorias basicas para la exposicion
oral: estrategias retdricas para el debate y la
argumentacion.

Diferencias entre otros sistemas de escritura y el alfabético.

Conocimiento de los distintos alfabetos utilizados en la actualidad.

Comparacion entre lenguas a partir de su origen y parentesco.

Explicacion del origen indoeuropeo del latin y el griego.

Elaboracion de un arbol genealdgico de las lenguas indoeuropeas.

Elaboracion de un eje cronoldgico de las etapas de la lengua latina.

Comprension del origen de las lenguas romances; localizacion en un mapa de las
mismas.

Aspectos basicos de la evolucidn del latin a las lenguas romances.

Reconocimiento y pronunciacion de las grafias griegas.

Juegos de escritura, actividades de transcripcién de nombres, y lectura en griego
clasico.

Transcripcion de las grafias griegas bésicas.

Uso de las letras griegas en las ciencias u otros ambitos.

Identificacion y comprensidén en su contexto de expresiones latinas y latinismos
comunes en las lenguas modernas. Deteccidn de usos incorrectos.

Talleres de creacidn de elementos ornamentales o artisticos, como marcapaginas, a
partir de estos.

Reconocimiento del influjo Iéxico del latin y el griego sobre las lenguas modernas:
helenismos; cultismos y voces patrimoniales; terminologia cientifico-técnica.
Desarrollo del vocabulario y la comprension de las lenguas del repertorio linglistico
del alumnado.

Identificacién de palabras con lexemas, sufijos y prefijos de origen latino y griego en
textos escritos en las lenguas de ensefianza

Aplicacién de estrategias basicas de comunicacidn oral en la exposicidon de ideas,
conocimientos y argumentos. Aprendizaje a través de la argumentacion y el debate
sobre conocimientos de la materia.

C. Mitologia y religion

Este bloque pretende que el alumnado conozca los elementos fundacionales de la mitologia y religidon griegas y romanas, con especial atenciéon
a sus héroes y heroinas, las divinidades y otros personajes relacionados con sus mitos, y su pervivencia a través del tiempo hasta nuestro
presente. También acerca al alumnado a la dimensidn religiosa de los griegos y de los romanos, sus creencias, supersticiones, cultos y

misterios.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Dioses y diosas, héroes y heroinas de la mitologia
grecolatina: ciclo troyano, tebano, etc.

— Pervivencia de los arquetipos miticos, referentes
de la cultura universal.

— Religion grecorromana. Creencias, supersticion y
magia. Religion oficial, religion doméstica.
— El mundo de los muertos. Las
mistéricas. Los ordculos.

religiones

Conocimiento de la genealogia de los ciclos miticos y heroicos.

Elaboracion de arboles genealdgicos de dioses y héroes.

Conocimiento de nomenclatura griega y romana de las divinidades del pantedn
olimpico, simbolos y atributos, ambitos de influencia, principales relaciones y mitos.
Identificacion de otros personajes de la mitologia: monstruos, ninfas, satiros...
Presentaciones, exposiciones orales y representaciones escénicas de mitos y ciclos
miticos ante compafieros y compaiieras del mismo nivel o de otros niveles.
Produccién de video-resimenes de contenidos mitolégico y heroico. Tareas, trabajos
de investigacion y proyectos sobre la pervivencia de los mitos en diferentes ambitos
de la actualidad.

Teatro en el aula. Escritura de guiones y puesta en escena.

Trabajos de escritura creativa o de expresion artistica sobre personajes mitolégicos
o0 aspectos religiosos.

Taller de inscripciones funerarias: elaboracion y traduccién.

Conjuros en lenguas clasicas: magia y supersticion. Amuletos.
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Lectura de textos clasicos traducidos, bilinglies o adaptados sobre mitologia o
religion.

D. Manifestaciones artisticas y culturales

Este bloque permite al alumnado adquirir un conocimiento inicial sobre fundamentos generales de arte, arquitectura, literatura y espectaculos
en el mundo griego y romano, siendo capaz de reconocer en ellos sus huellas en la actualidad como fuente de inspiracidn y testimonio de la
historia. La aproximacion debera ir acompanada en todo momento de una toma de conciencia de su importancia para comprender elementos
de nuestra identidad cultural y artistica, asi como de los procesos de preservacion, conservacion y restauracion de dicho legado.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
— Caracteristicas esenciales del arte griego y | Conocimiento através de exposicién, muestra o presentacion de obras de arte griego
romano. y romano, por medio de fotografias, dibujos, fotocomposiciones, animaciones
— Tradicidn clasica en el arte. graficas, creacidn audiovisual, recreacidn artistica, etc. en formato material o digital.

— Principales monumentos clasicos del patrimonio | Conocimiento a través de introduccién, investigacién y exposicién, fisica o virtual, de
espafiol y europeo: cronologia y localizacidn. la tradicién clasica en el arte.
— las representaciones y festivales teatrales, su | QOrganizacién de recorridos por distintas ciudades espafiolas y elaboracién de una
evolucion y pervivencia en la actualidad. gufa turistica con los monumentos de origen clasico que se encuentren en ellas.
- .Espectaculos publicos: Ludi Romani. Circo y Reconocer las principales caracteristicas de la arquitectura griega y romana mediante
anfiteatro. s . e . -
. i ) . .| elandlisis de diferentes edificios y construcciones clasicos.
— Caracteristicas de los géneros literarios a través S P . .
L. Identificacién de las partes de los edificios destinados al ocio.

de la lectura de fragmentos de obras clasicas. . B . . . L

. . . . Estudio de los espectdculos del circo y del anfiteatro como parte de la vida cotidiana
— Pervivencia de temas, motivos y personajes de la

sl . . . en Roma.
tradicién grecolatina en la literatura universal. » . . ) )
Reflexiéon sobre los comportamientos colectivos en los espectaculos antiguos y

modernos.
Estudio del origen del teatro y su relacidn con el ambito religioso griego.
Visita cultural a yacimientos romanos y museos en Espafa: Tarraco, Mérida,
Segdbriga, Italica, Sagunto, etc.; Museo Arqueoldgico Nacional; Museo del Prado, etc.
Visitas culturales a yacimientos en otros paises (Sur de Francia, Italia, etc.).
Trabajos de investigacion, entrevistas y charlas sobre la cultura clasica en nuestro
entorno: recreacion histdrica, compaiiias de teatro grecolatino, empresas de ambito
cultural o cuyos productos se inspiran en la Antigliedad, etc.
Incorporacion al vocabulario de términos artisticos de la tradicién grecolatina.
Comentario guiado de textos sencillos de autores clasicos.
Lectura de textos de otras literaturas donde pervivan temas o topicos tomados de la
literatura grecolatina.

E. La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento

Este bloque pretende que el alumnado descubra la relevancia de la astronomia en la Antigliedad, el desarrollo de la medicina en Grecia y
Roma y su enorme legado Iéxico, las principales figuras filoséficas de Grecia y Roma y su pensamiento, y como ha llegado hasta nosotros la
cultura clasica.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
— Astronomia y constelaciones. Visita a planetarios. Conocimiento e investigacidn sobre astronomia y su relacién con
— La medicina en Grecia y Roma: vocabulario y | la mitologia. Catasterismos y metamorfosis. Lectura de textos clasicos.
|éxico basico. Proyectos sobre astronomia y mitologia.
— Geometria y Matematicas. Proyectos de investigacidn y comunicacion sobre astrénomos griegos y sus
—  La Filosofia griega como fuente de conocimiento: | descubrimientos.
principales fildsofos de la Antigiiedad clasica. Aproximacion al Iéxico y etimologia del vocabulario médico y de la salud.

—  Latransmision de la cultura clasica a través de los | El juramento hipocratico.
siglos: los libros, las bibliotecas y la transmisién del | Lectura de la alegoria de la caverna y de otros textos de pensamiento griego.

conocimiento. Proyectos de investigacidon y comunicacion sobre la transmision del conocimiento en
libros y bibliotecas. Visita a bibliotecas y archivos como forma de comprender la
importancia de su preservacion.

Proyectos conjuntos con materias del ambito cientifico-técnico.

IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas
IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

La adquisicion de las competencias especificas se fundamenta en el desarrollo de una metodologia didactica que
reconoce al alumnado como agente de su propio aprendizaje, guiado por el profesorado, quien, por medio de la
programacion didactica, la programacion de aula y todos sus elementos, disefia el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adaptando y orientando su metodologia y organizacion curricular al desarrollo de dichas competencias. Para ello
tenemos que partir del nivel competencial inicial de los alumnos y de las alumnas, teniendo en cuenta que puede
darse el caso de que parte del alumnado de 42 E.S.O. que la cursa ya haya estudiado esta materia en 32. Por eso es
importante partir de la evaluacion inicial para poder disefiar situaciones de aprendizaje bien contextualizadas y
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respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, los
contenidos de Cultura Clasica deberan relacionarse en la medida de lo posible con los aprendizajes adquiridos en otras
materias para que sean lo mas funcionales posibles.

La materia de Cultura Clasica se estructura en dos cursos cuyos contenidos coinciden en algunos elementos
fundamentales que debe conocer todo el alumnado que la elija, la estudie en uno o en los dos cursos que se oferta.
Pero, partiendo de esos elementos comunes, la materia en 42 E.S.O. supone una gradacion ascendente en la que se
introducen otros aspectos nuevos que amplian o profundizan los estudiados en 32 . Asi, los saberes bdsicos en ambos
cursos se organizan en varios bloques que se interrelacionan entre si. En primer lugar, hay que partir de una
contextualizacion geografica y temporal de las civilizaciones griegas y romanas, tanto en 32 como en 42 E.S.O.,
repasando sus principales hitos histdricos, su organizaciéon politica y social. Estos aspectos deben abordarse
reflexionando sobre su pervivencia en el mundo actual, haciendo un analisis critico sobre ellos que permita no solo
comparar sus similitudes y diferencias con la Antigliedad grecolatina, sino también fomentar actitudes de respeto y
convivencia democratica.

Otro bloque se centra en reconocer el origen comun de la mayoria de las lenguas europeas, especialmente de las
romances, y la permanencia del latin y el griego en las lenguas modernas. Este apartado incluye la identificacién de
formantes de las palabras latinas y griegas en las lenguas de ensefianza, la iniciacién al estudio etimoldgico y a los
latinismos de uso mas frecuentes. También pueden realizarse actividades de reconocimiento de palabras procedentes
del latin realizando ejercicios sencillos de evolucidn fonética.

El siguiente bloque aborda el estudio de la mitologia de las civilizaciones cldsicas, reconociendo y apreciando su valor
como fuente de inspiracidn artistica, literaria, cientifica y cultural. También recoge los contenidos relacionados con la
religion, insistiendo tanto en sus principales rasgos como en las manifestaciones culturales y rituales mas relevantes
en Grecia y Roma. Estos aspectos estan vinculados con los del siguiente bloque, la aproximacidn del alumnado al
legado cultural y artistico grecorromano y, sobre todo, al respeto, aprecio y valoracidon del mismo. En este apartado
cobra especial importancia la romanizacién de Hispania, sobre todo en Aragdn, aspectos que se pueden estudiar
visitando los museos, exposiciones y principales yacimientos de nuestro entorno que evidencian su pasado romano.

Por ultimo, dentro del estudio de la herencia cldsica en nuestro mundo actual, la materia recoge las aportaciones de
Grecia y Roma en campos como la ciencia, la ingenieria y la filosofia, reflexionando sobre el origen del pensamiento y
del conocimiento desarrollado posteriormente por la cultura occidental. Este apartado invita a un enfoque
interdisciplinar a través de la realizacién de trabajos o proyectos en los que se investigue seleccionando, contrastando
y organizando la informacidn obtenida de diversas fuentes con contenidos relacionados con otras materias de dmbito
cientifico. Es importante también trabajar el origen grecolatino del Iéxico cientifico, técnico y de otras disciplinas para
valorar el enorme papel del legado grecolatino en todos los campos del saber, no solo en el humanistico.

En el estudio de Cultura Clasica cobran gran importancia los textos como fuente para comprender y conocer el modo
de vida y la civilizacién romanas. Y no solo los textos grecolatinos, traducidos o adaptados, sino también otros textos
posteriores pertenecientes a la tradicion clasica y humanistica; o ediciones actuales de contenido mitoldgico, cultural,
histdrico... que persigan fomentar el gusto y placer por la lectura. Es conveniente diseiiar actividades en forma de
comentario de texto guiado que permitan analizar, reflexionar y entender su contenido. También pueden utilizarse
otros documentos o materiales digitales, de imagen, etc.

El trabajo en el aula se basara en una metodologia eminentemente activa que potencie la participacién del alumnado
mediante tareas y actividades que, partiendo de aprendizajes sencillos, avancen gradualmente hacia otros mas
complejos. En ese sentido se deben proponer, ademas del trabajo individual, trabajos en grupo que posibiliten al
alumnado resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad
criticay la responsabilidad. A su vez estos trabajos les permiten utilizar recursos en distintos soportes, tanto analdgicos
como digitales, lo que favorece su competencia digital.
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IV.2. Evaluacidon de aprendizajes

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta como referentes ultimos, desde
todas y cada una de las materias o dmbitos, la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Se promoverd el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que
las condiciones de realizacidn de los procesos asociados a la evaluacidn se adapten a las necesidades del alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo.

En definitiva, el sistema de evaluacidon debe garantizar que esta sea continua, formativa e integradora. Para ello el
alumnado debe conocer desde el primer momento y a lo largo de todo el proceso sobre qué y cémo va a ser evaluado.
Los instrumentos de evaluacion deben ser variados: la observacion del trabajo en clase y en casa, pruebas escritas u
orales, trabajos en grupo, registro anecddtico... La evaluacidn sirve para constatar el progreso en el aprendizaje del
alumnado, pero también los problemas y posibles desajustes en la programacidn. Su objetivo final serd la adquisicidon
de las competencias especificas de la materia que contribuyan a desarrollar las competencias clave que se espera que
los alumnos y las alumnas hayan desarrollado al término de la ensefianza basica.

IV.3. Disefno de situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje son actividades que permiten el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las
mismas. Son una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o dmbitos
mediante tareas y actividades significativas que permiten al alumnado crear su propio aprendizaje de manera
auténoma o cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

En este sentido, en la materia de Cultura Clasica las situaciones de aprendizaje deben posibilitar que el alumnado
desarrolle el conocimiento de la cultura de la Antigliedad y promover la reflexién acerca de su pervivencia hasta
nuestros dias en diversos dmbitos como la literatura, el arte, la politica, las costumbres, |éxico, terminologia técnicay
cientifica... Se espera que el alumnado tome conciencia acerca del origen clasico de nuestra sociedad (nuestras
convenciones sociales, nuestras instituciones, nuestras producciones culturales, nuestra lengua...) utilizando
diferentes herramientas para esa reflexion. Ademas, el trabajo por medio de situaciones de aprendizaje u otras
actividades ofrece la posibilidad de conectar la materia de Cultura Clasica con otras, con el fin de adquirir los objetivos
y las competencias de la etapa. Es en la experiencia de esa complementariedad cuando el trabajo se vuelve significativo
y relevante para el alumnado, por lo que se recomienda que la adquisicion de las competencias especificas de la
materia de Cultura Clasica se planifique teniendo en cuenta las posibilidades de trabajo cooperativo con distintas
materias, relacionadas o no con el ambito linglistico: la terminologia relativa al cuerpo humano y sus enfermedades
o la investigacidn acerca del origen de los nombres de los elementos del sistema solar, son ejemplos de posibles
trabajos colaborativos. La elaboracion de videos, podcasts, comics o redaccién de articulos para una revista digital
sobre contenidos atractivos para el alumnado suponen una inmersién activa en la materia objeto de estudio. Otros
posibles ejemplos de situaciones de aprendizaje podrian ser la busqueda de referencias cldsicas en el lenguaje
publicitario, rastrear la pervivencia de la mitologia en la actualidad o la investigacion sobre el Patrimonio local y global,
ya que conectan con las experiencias personales del alumnado y enriquecen la comprensidn de su entorno. Las
situaciones de aprendizaje pueden también contextualizarse en experiencias fuera del ambito escolar, como puede
ser visitas a museos, yacimientos arqueoldgicos o la participacion en un festival de teatro.

El profesorado debe disefiar situaciones de aprendizaje con tareas y actividades utiles y relevantes para el alumnado
cuya resolucién conlleve la construccidon del propio aprendizaje. Deben plantearse, si es posible, tomando como
referencia los intereses del alumnado para conseguir su motivacion y despertar el deseo y la curiosidad de aprender
por si mismos. No obstante, el docente o la docente deben acompafiarle para que pueda utilizar estrategias que le
permitan construir su propio conocimiento, asi como conectar y aplicar lo aprendido en el mundo que le rodea. Dentro
del conocimiento adquirido el alumnado ha de incluir una reflexién acerca de lo aprendido y de la conexién con su
entorno inmediato.
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Su puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccién verbal e incluir el uso de diversos recursos, tanto
analdgicos como digitales y de distintas estrategias que permitan al alumnado construir su propio conocimiento
(indagacion, comparacién, organizacién y puesta en comun de la informacidén...). El uso de las nuevas tecnologias
constituye un medio idéneo para la personalizacion del aprendizaje, ya que el empleo de herramientas, plataformasy
aplicaciones permitirdn una progresiva autonomia del discente, que debe conocer con claridad lo que se espera que
consiga, asi como el medio de llegar a los objetivos propuestos.

Este enfoque promueve tanto el trabajo individual como la colaboracién y cooperacién entre iguales, favoreciendo la
interaccion entre el alumnado y contribuyendo a una buena gestién del clima del aula.

La situacion de aprendizaje deberia proporcionar como resultado un producto final que debera ser adecuado para la
observacién de los aprendizajes descritos en los criterios de evaluacion. Se intentard que este sea compartido con el
resto de la clase mediante exposiciones orales o debates, o con el resto de la comunidad educativa a través de
exposiciones.

El disefio debe tener como referencia uno o varios criterios de evaluacion, que nos dardn las claves de nuestra situacion
de aprendizaje, y a través de los cuales evaluaremos el logro de los aprendizajes descritos en estos criterios al mismo
tiempo que evaluamos el grado de desarrollo de las competencias vinculadas a los mismos.

IV.4. Ejemplificacidn de situaciones de aprendizaje
Ejemplo de situacion de aprendizaje: Un museo de la Antigiiedad grecolatina en mi centro
Introduccidn y contextualizacion:

La situacion de aprendizaje que aqui se ofrece es meramente orientativa, como todos los apartados no prescriptivos
de esta norma, y solo ofrece un ejemplo de configuracién de conocimientos, destrezas y actitudes dispuestos de la
forma propuesta en este documento.

Esta dirigida a la materia de Cultura Clasica en 32 de E.S.O., pero permite un disefo de trabajo flexible, transversal,
internivelar e interdisciplinar, de forma que puede adaptarse a cualquier nimero de alumnos o de alumnas y grupos,
puede trabajarse en forma de proyecto interdisciplinar o singular. En este sentido, seria posible y recomendable
desarrollar esta situacidn de aprendizaje junto con el alumnado de Cultura clasica de 42 de E.S.O.

El contexto de 32 de E.S.O. permite también adaptarla a grupos mas pequefios o mas amplios, cuyos intereses y
destrezas sean heterogéneos, no necesariamente con una orientacion muy académica, y desarrollar en el alumnado
estrategias de trabajo colaborativo con otros grupos, dinamicas de trabajo por objetivos, vinculaciéon a una propuesta
finalista y a un proyecto que suponga un servicio para la comunidad educativa, tanto del propio instituto, como de los
centros de ensefianza proximos.

Objetivos didacticos:

Los objetivos didacticos son que el alumnado sea capaz de conocer los procesos de construccidén, preservacion,
conservacién y restauracién del patrimonio cultural grecolatino, reconociéndolo como producto de la creacidn
humanay como testimonio de la historia. Asimismo, ha de servir para apreciar y reconocer el patrimonio arqueoldgico,
como forma de testimonio histérico y social a partir del cual pueda extraer no solo un espacio de transmisién de la
riqueza cultural de nuestra civilizacién, sino un mecanismo para generar sostenibilidad en el &mbito de la transmision
de contenidos culturales.

También como objetivo se encuentra el reconocimiento y valoracion de los progresos tecnolégicos asociados a los
contenidos de la situacion de aprendizaje, de la herencia Iéxica, material y de procesos de enriquecimiento o progreso
social, politico o cultural.

Finalmente, esta actividad le permitird analizar criticamente el presente, a partir de la comparacién entre culturas
sincrdnica y diacrénicamente, cotejando las semejanzas y diferencias.

Elementos curriculares involucrados:
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Las competencias clave que se pretende que desarrolle el alumnado son las siguientes: CCL - competencia en
comunicacion lingistica, CP - competencia plurilinglie, CD - competencia digital, STEM - Competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, CPSAA - competencia personal, social y de aprender a aprender, CE -
Competencia emprendedora, CCEC - competencia en conciencia y expresion culturales.

Los saberes basicos involucrados de la materia de Cultura Clasica son: A. «Historia y civilizacidon», D. «Manifestaciones
artisticas y culturales», E. «La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento». Asimismo, las
competencias especificas que contribuyen a desarrollar esta situacién de aprendizaje son: CE.CCL.1, CE.CCL.4,
CE.CCL.5. Por ultimo, los criterios de evaluacidn vinculados serian los que se exponen a continuacion:

CE.CCL.1.1. Conocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los
referentes actuales.

CE.CCL.1.2. Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del
legado cldsico en la construccion del mundo moderno.

CE.CCL.1.3. Comprender la informacién mas relevante de la civilizacidn clasica, expresada a través de mapas y fuentes
escritas, haciendo uso de medios analdgicos y digitales.

CE.CCL.4.1. Reconocer y valorar las huellas del mundo cldsico en el patrimonio artistico, cultural y arqueoldgico del
entorno, identificando los procesos de preservacion, conservacién y restauracion como un aspecto fundamental de
una ciudadania comprometida con la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su legado.

CE.CCL.5.1. Seleccionar informacién proveniente del pensamiento cientifico, tecnolégico vy filoséfico grecorromano,
contrastdndola y organizdndola a partir de criterios de validez, calidad y fiabilidad.

CE.CCL.5.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion,
individual o colectiva, del legado material e inmaterial de la civilizacidn clasica y su pervivencia en el presente a través
de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacidn.

Conexiones con otras materias:

Esta actividad de aprendizaje estd relacionada con la materia de Latin y el resto de materias de contenido histdrico y
sociocultural, como Geografia e Historia. A su vez, puede ponerse también en relacién en 32 E.S.O. con Tecnologia y
Digitalizacién, Matematicas y Lengua Castellana y Literatura.

En 42 E.S.O. puede ponerse en relacidn con Latin, Geografia e Historia, Lengua Castellana y Literatura; Matematicas;
Expresion artistica, Tecnologia, Economia y emprendimiento y Digitalizacion.

Descripcidn de la actividad:

El alumnado va a desarrollar un proyecto que consistird en la creacidon de un espacio museistico y expositivo sobre los
ejércitos en la Antigliedad grecolatina, recreando elementos materiales propios de este campo, conocidos a través de
la arqueologia, la historia y la investigacién.

La situacién de aprendizaje propuesta puede orientarse hacia cualquiera de los otros conocimientos de civilizacion,
manifestaciones culturales y artisticas, mitologia o legado de la materia, siempre que se ponga el foco sobre un area
concreta, siendo las destrezas y las actitudes las mismas a partir de los criterios especificos de la materia.

La exposicidn conlleva todo un proceso de documentacion, investigacién y planificacidon de la comunicacidn cultural,
gue exige una temporalizacidn, secuenciacién y programacion adecuada de todos los pasos del proyecto.

Al igual que hacen asociaciones, organizaciones y empresas culturales, se hara una recreacién de materiales que
ofrezcan una vision mas o menos especializada del ambito militar de las civilizaciones griega y romana.

Los materiales utilizados para la recreacién seran reciclados y reciclables siempre que sea posible (cartén, aluminio,
plasticos, materias vegetales, etc.).
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Las fuentes donde investigara el alumnado requerira de una orientacidn inicial a través de una breve exposicion sobre
el tema por parte del docente o de la docente, una serie de preguntas de indagacion, y un listado de posibles objetos
a recrear desarrollado por el alumnado. Esas mismas fuentes requerirdn de una mayor guia en funcién de si los
participantes estdan en 32 0 en 42 de E.S.O.

La temporalizacién del proyecto, en funcién de las dimensiones de los grupos, de su interés e implicacién, y de la
oportunidad que ofrezca el tema central de la exposicién de materiales de recreacidn histérica de Grecia y Roma,
puede ir desde un trimestre a lo que se estime conveniente en la programacion didactica.

Para la busqueda de informacién, una vez listados los objetos militares a recrear, formaciones militares, informacion
sobre organizacién del ejército, se facilitara al alumnado una tabla con preguntas y aspectos que debe recoger para
elaborar paneles informativos, explicativos y fichas técnicas de la exposicidn.

Con ello se pretende que el alumnado desarrolle destrezas y actitudes vinculadas a la puesta en valor de contenidos
culturales y civico-sociales que pongan de relieve la riqueza de los origenes cldsicos de nuestra civilizacion.

El resultado de la recogida de informacién se materializard en dos exposiciones, bien simultaneas y paralelas, bien
alternativas, una enfocada a un espacio expositivo fisico en el centro educativo, y otra enfocada a un espacio expositivo
virtual. Los paneles explicativos, ya fisicos, ya virtuales, deberian acompanar a cada elemento para ponerlo en su
contexto histdrico.

El producto final podria incluir, a modo de sugerencia, algunos de estos elementos:

— Reconstruccion en cartdon de armamento espartano (hoplitas).

— Mapas con algunas estrategias utilizadas por ejércitos griegos.

— Diorama de batalla naval.

— Reconstrucciéon en cartéon de armamento romano (escudos, espadas, cascos, ensefias, etc.).

— Formaciones militares romanas (testudo, por ejemplo) hechas con rollos de carton.

— Reconstruccion de vestigios encontrados en campamentos como Vindolanda (sandalias, monedas, cartas
escritas a familiares en trozos de madera, etc.).

— Dioramas de batallas famosas romanas.

Asimismo, en defensa de la paz y como alegato contra toda forma de violencia, se pueden investigar los datos que
existen sobre victimas de las guerras en la Antigliedad.

En funcién del nimero de alumnado, se medira el volumen de trabajo propuesto al alumnado, el enfoque mas general
0 mas especializado, o la cobertura de un solo ambito (el griego o el romano).

El alumnado expondra finalmente en un espacio del centro sus materiales histéricos reconstruidos, acompafiados de
paneles y fichas identificativas, y podra hacer visitas guiadas para otros grupos del mismo o distinto nivel. En la
exposicién virtual podra acompanar las imagenes de videos explicativos o de audios que faciliten la inclusion. Para ello
se utilizaran recursos digitales sencillos, gratuitos, y al alcance del alumnado, aprovechando siempre que se pueda
todos los recursos corporativos que proporciona el centro de ensefianza.

Metodologia y estrategias didacticas:

Esta situacion de aprendizaje pone en practica toda una serie de metodologias activas, basandose en una aproximacion
al Disefio Universal del Aprendizaje (DUA). Para ello se proponen actividades que pueden englobarse dentro del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje Servicio (AS), Aprendizaje basado en retos (ABR), Aprendizaje
Cooperativo (AC), Comunidades de Aprendizaje (CA), Pedagogia de ayuda entre iguales y Aprendizaje interdisciplinar
y Transversal.

Aunque en el disefio de la actividad pueda parecer que se enfrenta al alumnado a un proyecto no asumible por si solo,
hay que recordar que es muy importante aqui el disefio que del mismo haya hecho el profesorado, asi como la guia,
atencion a las diferencias individuales, la atencién a los problemas que vayan surgiendo, y una cierta supervisiéon y
sistema de control del progreso del proyecto. Para todo ello el profesorado deberia implicarse en una primera
explicacion introductoria de contenidos para situar al alumnado, una comprobacién regular de que los contenidos
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trabajados y los objetivos perseguidos son adecuados y coherentes y una revision final previa a la presentacion del
proyecto realizado. En este proceso de control sera util el refuerzo positivo, asi como una comunicacién adecuada de
las mejoras posibles o los cambios necesarios.

En el mismo sentido, en el caso de plantearse como proyecto interdisciplinar entre varias materias, la comunicaciéon
entre el profesorado responsable de la actividad es esencial y podrian ser necesarios espacios y tiempos de trabajo
conjunto.

El proceso de comunicacion final entre iguales y su disefo previo hace que el alumnado asuma el propio acto
comunicativo como un acto de ensefanza-aprendizaje que cierra el ciclo en circulo, iniciado con la exposicidn inicial
del profesorado.

Atencion a las diferencias individuales:

La estructuracién del proyecto y la claridad y orden de las instrucciones son clave, asi como la observacién de los
progresos de los grupos de trabajo para poder detectar las diferencias individuales y atenderlas a medida que se
progresa.

Al ser una situacién de aprendizaje eminentemente colaborativa y grupal, la forma de organizacidn interna puede
incluir especializacién en las tareas asignadas, para atender a esas diferencias individuales, al mismo tiempo que
ensefian en los tiempos y espacios de tareas de trabajo comun a dar apoyo al integrante del grupo que esté teniendo
dificultades. Para ello el profesorado debera tratar de que el alumnado desarrolle destrezas y actitudes de inclusion,
como, entre otras, una mayor guia entre integrantes de un mismo grupo, ejemplificacion, o estrategias comunicativas
y emocionales antes los problemas.

Con alumnado con una mayor necesidad de atencién a sus diferencias individuales, serd importante tomar medidas
generales que le permitan alcanzar los objetivos, pudiendo reducir la tarea, ampliar los tiempos, hacer una mayor
incidencia en unas actividades que en otras, reducir el volumen de tareas, etc. En el caso de trabajo colaborativo y
grupal, seria oportuno el disefio de grupos heterogéneos en los que la resolucién de problemas sea mediante una
comunicacion activa, solidaria y eficaz. Todo ello tiene como objetivo la comprensidon de cémo tejiendo redes de
trabajo colaborativo se refuerza de forma sélida el resultado global del proyecto en grupo, salvando cualquier
diferencia individual.

Recomendaciones para la evaluacién formativa:

La evaluacién formativa de esta situacién de aprendizaje permite tanto la evaluacién por parte del profesorado, como
la coevaluacién y la autoevaluacién. Estas deberan ir acompafiadas de una rubrica o de una lista de cuestiones en las
que el alumnado se evaluaria individualmente a si mismo y entre si, buscando hacer patentes los progresos y
competencias desarrolladas, asi como las aptitudes del alumnado en este contexto.

El profesorado puede servirse de una ribrica para evaluar total o parcialmente esta situacidon de aprendizaje, que
siempre es util comentar previamente con el alumnado. En todo caso, esta siempre ha de recoger una serie de datos
como son la observacidon de la participacidon, del proceso de recogida de informacion, de los resultados de
investigacion, su estructuracidn y argumentacidn, las preguntas del alumnado, los procesos para alcanzar los
resultados buscados y la resolucién de los problemas planteados y la capacidad de los alumnos y de las alumnas para
servirse de conocimientos previos o nuevos para responder correctamente a las diversas tareas involucradas en la
situacidn de aprendizaje.

Asimismo, el alumnado podra servirse de encuestas de coevaluacion y de evaluacidn externa por parte de otros grupos
que valoren los factores que se planteen como relevantes en esta situacion de aprendizaje.



